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Abstrakt

Efter genomférd nuldgesanalys kunde vi konstatera att det fanns ett behov och en
onskan hos fritidshemslérarna att utveckla undervisningen med digitala verktyg.
Utvecklingsarbetet syftade saledes till att utveckla undervisningen kring digitala
verktyg samt att bidra till elevernas och lararnas kunskapsutveckling genom digitala
verktyg. Arbetet grundades pa aktionsmodellen i planering, agerande, observation
och reflektion. Arbetets utgangspunkt till att utgd ifran elevernas och lararnas
intressen i hur varje aktion genomfordes, detta for att fa en meningsfullhet och
motivation i att genomfora uppgiften. Resultatet i aktionerna varierade beroende pa
elevernas innehall i filmerna. Ett innehall i till exempel musikvideo kunde mynna ut
i ett larande kopplat till dans och samarbete medan ett innehall i legobygge visade pa
abstrakta fardigheter som talamod. Lararnas projekt skiljde sig en del fran elevernas
i exempelvis fokus. Lararna lade mer fokus vid filmskapandet och att innehallet skulle
anpassas darefter medan eleverna utgick fran innehallet. Efter genomforda intervjuer
visade lararna pa en utvecklad kompetens i omradet samt en nyfunnen vilja i att arbeta
med digitala verktyg. Med utgangspunkt fran resultatet kan ett sadant projekt med
specifikt filmskapande utveckla undervisningen utifran lararnas perspektiv samt bidra
till elevernas larande genom motivation och meningsfullhet.

Nyckelord

Fritidshem, digitala verktyg, digitalt l&rande, iMovie, iPad, kunskap, meningsfullhet,
motivation

Tack

Vi skulle vilja tacka handledare och examinator samt lararna pa skolan som vi utférde
arbetet pa, ni tog var idé seridst och stottade oss under hela processen. Vi skulle dven
vilja tacka eleverna for gott deltagande och mycket bra resultat.
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1 Inledning

Dagens samhalle préglas av digital teknik och allt fler barn vaxer upp framfér en
skarm. Statens medierad (2017b) genomforde en studie med bland annat 2000 barn
mellan 9-12 &r dar barnen fick svara pa fragan om vad de har tillgang till. Det visade
sig att 97% har tillgang till en TV, 92% till datorer och 88% har tillgang till iPads.
En annan studie kring foraldrars instéllning till digitala medier kopplat till deras barn,
presenterar att 96% av barn mellan 912 ar anvander dator-, tv-spel eller surfplattor
(Statens medierad 2017a). Med tanke pa dessa studier ar det viktigt att arbeta med
anvandandet av digitala verktyg i skolan och pa fritidshemmet for att lara eleverna
hur verktygen bor och inte bér anvéandas.

Omradet digitala verktyg tillkom som mal till laroplanen kapitel 4 ar 2016 och har
integrerats med verksamheten pa olika satt. | Léroplanen for grundskola,
forskoleklass och fritidshem (2017) kapitel 1 behandlas digitala verktyg som ett
viktigt mal med utbildningen. Det star att:

“alla elever ska ges mojlighet att utveckla sin formaga att anvianda digital teknik. De
ska &ven ges mojlighet att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till
digital teknik...” (Laroplanen 2017)

Digitala verktyg lyfts ocksa i fritidshemmets kapitel dar det star att digitala verktyg
ska anvandas i syfte att utveckla kommunikation och i estetiskt skapande. Skolverket
(2019) lyfter vikten av digitala verktyg i undervisningen och menar pa att det ar ett
prioriterat omrade samt att det finns behov for kompetensutveckling hos larare. Detta
kopplas till utvecklingsarbetet som kommer att handla om filmskapande i olika
kontexter samt fortbilda l&rarna i att hantera programmet iMovie. Applikationen som
kommer att anvandas ar iMovie. Det ar ett program som anvands i syfte att skapa
filmer pa ett enklare satt genom att klippa ihop egna filmer med hjalp av eget material.
I utvecklingsarbetet ligger fokus pa undervisningen med digitala verktyg och att
eleverna ska bli producenter snarare &n konsumenter av tekniken. Eleverna ska arbeta
med skapande i en digital kontext samt olika former av rollspel.
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2 Nulagesanalys

Vi har under flera tillfallen samtalat med flera fritidshemslarare pa en skola for att
gemensamt forsoka finna nagot att utveckla i verksamheten. Ett behov och en énskan
som har uppméarksammats i flera av samtalen ar kopplat till digitala verktyg. Det har
funnits ett behov av att uppdatera kunskapen inom digitala verktyg for bade lararna
och eleverna. Nagot som ocksa har uppmarksammats ar att anvandandet av digitala
verktyg &r begrénsad och att eleverna séllan véljer att anvanda det under sitt fria val.
Sammantaget pa avdelningarna finns det tillgang till tre iPads, en projektor och en
hogtalare. Utifran detta ar projektet tankt att utvidga undervisningen med digitala
verktyg genom att presentera en ny form av aktivitet som skulle kunna etableras till
nagot regelbundet, eller som eleverna skulle kunna vélja som oplanerad aktivitet.

Inledningsvis genomfordes intervjuer med lararna kopplat till hur de ser pa digitala
verktyg och hur de véljer att anvanda det. | fragan hur digitala verktyg anvands i
undervisningen pa fritidshemmet svarar en larare:

“Ja det ar ju, dom spelar och sen anvinder vi det ibland nér vi har filmat dom,
nar vi har haft shower och sant dar, och s& har man tittat pa det. Sen har vi ju
haft da, men det &r nar vi har haft studenter som har gjort filmer.” — Larare 2

Lararen séger bland annat att det inte ar eleverna som anvander digitala verktygen
utan nar det har forekommit dokumentation genom kamera sa ar det lararna som filmat
och anvant det digitala verktyget. Det framkommer ocksa att lararna inte har
tillrdckligt med tid att kunna arbeta med detta utan att aktiviteter kopplade till det
digitala endast genomfors nar studenter finns pa plats. Vidare uttryckte lararna en
onskan om fortbildning i digitala verktyg, dels i fragan om hur de ser pa begreppet
digitala verktyg dar larare 1 svarade “Att det ar ditat vi ska, men vi 4r inte dir dnnu.
Men vi behdver dra ditit.”. Och dels i fragan om lararna kanner att de far tillrackligt
med information och hjélp kring digitala verktyg.

“Ja det far man ju inte. Sen kunde vi ju énska mer och vi har ju 6nskat. Forut
hade vi ju “ndgon” som kom ibland, men nu har hen ju inte varit hér pa sikert
ett och ett halvt ar.” — Lérare 1

Sammanfattningsvis visar nuldgesanalysen att lararna anser att de behdver mer

kunskap i hur digitala verktyg anvands men ocksa fa majlighet till stttning under
arbetet med verktygen. Pa sa vis blir vikten av att fa kontinuerligt stod betydelsefullt.

2(30)
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3 Syfte

Utifran nulagesanalysen kommer arbetet att utforas pa tva avdelningar i ett fritidshem.
Utvecklingsarbetet kommer vara frivilligt att delta i for bade eleverna och lararna.
Det kommer handla om att arbeta med digitala verktyg och filmskapande, vilket kan
fungera som en motiverande faktor. Eleverna och lararna far vélja vad som ska filmas
som till exempel dans, musikvideo, sang eller sagor.

Utvecklingsarbetet syftar till att:

o bidra till att starka elevernas och lararnas kunskaper kring digitala verktyg i
helhet och filmskapande i synnerhet.

e utveckla undervisningen med digitala verktyg, att géra det mer tillgangligt
och 6ka anvandandet av digitala verktyg.

3(30)
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4 Bakgrund

Utvecklingsarbetet bygger pa samtal och observationer pa den skola som projektet
ska genomforas. Arbetet bor dven presentera var syn pa hur undervisningen pa
fritidshemmet ser ut samt vad digitala verktyg &r och hur det anvands i verksamheten.
Nedan kommer vi att presentera undervisning pa fritidshemmet och begreppet digitala
verktyg utifran Skolverket och vetenskapliga artiklar.

4.1 Undervisning pa fritidshemmet

En del i arbetet innebér att utveckla undervisningen med digitala verktyg pa det
fritidshem som utvecklingsprojektet utfors. FOr att kunna arbeta med detta bor
begreppet undervisning definieras samt kopplas till fritidshemmet.

Skollagen (2010) beskriver konkret vad begreppet undervisning innebér, vilka
kriterier som finns och vad det ska syfta till.

“...sddana malstyrda processer som under ledning av larare eller forskolldrare
syftar till utveckling och larande genom inh&mtande och utvecklande av
kunskaper och véirden.” (Utbildningsdepartementet 2010, 1 kap. 3 §)

Definitionen kan kopplas till lararen och de didaktiska fragorna samt att det ska finnas
nagon form av utveckling i samband med undervisningen. Vidare ger Laroplanen
(2017) exempel pa vad undervisningen i bade skola och fritidshem ska innefatta. |
kapitel 1 lyfter Skolverket hur undervisningen ska anpassas och utformas efter eleven
samt att demokratiska vérderingar och arbetssatt ska genomsyra undervisningen. |
fritidshemmets kapitel grundas undervisningen delvis pa dessa kriterier men lyfter
ocksa det centrala i fritidshemmet, den meningsfulla fritiden. | enlighet med
laroplanen (2017) ska undervisning pa fritidshemmet alltsa utga fran eleven i dess
behov, men ocksa utifran intresse.

Ackesjo (2020) problematiserar begreppet undervisning och menar pa att
fritidshemmet bor skapa en egen definition istallet for att anamma skolans tolkning.
Hon tar upp tva uppdrag i det kompletterande och kompensatoriska i samband med
undervisning. Det kompletterande uppdraget kopplar hon till skolan och handlar om
att bedriva undervisning utifran fritidshemmets centrala innehall och pa sa satt erbjuda
andra kunskaper och erfarenheter an vad skolan erbjuder. Det kompensatoriska ar
kopplat till laroplanens (2017) formulering om undervisning i att den ska anpassas och
utformas efter eleven. Har handlar det om att fritidshemmet ska vaga upp skillnaderna
mellan eleverna i deras forutsattningar. Ackesjo (2020) tydliggor ocksa sambandet
mellan undervisning och fostran, att begreppen &r férenade genom att fostran ar
helheten och undervisningen utgér de specifika omradena inom fostran. Jonsson
(2018) beskriver en liknande férbindelse mellan fostransuppdraget och undervisning
och menar pa att verksamheten maste bygga pa ett didaktiskt innehall. Projektet och
aktionerna bygger pa ett sadant didaktiskt innehall genom den modell som aktionerna
kommer att utga ifran.

4(30)
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En del i dagens undervisning &r anvéndandet av digitala verktyg som implementeras
mer och mer. Storre delen av projektet handlar om anvandandet av digitala verktyg i
undervisningen och fortsattningsvis kommer begreppet digitala verktyg att definieras.

4.2 Digitala verktyg

Begreppet digitala verktyg anvands idag som ett samlingsnamn for flera olika
teknologier. Det kan vara till exempel hardvaror som datorer, iPads, mobiltelefoner
och konsoler. Men det kan &ven vara en mjukvara som exempelvis applikationer,
program och system. Det vi har tillgdng till genom internet ingar ocksa i
samlingsnamnet. Begreppet brukas och definieras pa liknande satt av Skolverket
(Ollinen 2019).

Willermark (2018) tar upp digitala verktyg i skolan och menar att samtliga tekniker
som anvands i undervisningen tillhér begreppet. Det kan vara datorer, iPads och annat
digitalt. Under aren har synen pa digitala verktyg forandrats, redan fran 1980-talet
fanns tanken att verktyget skulle fungera som larare till varje enskild elev. Under
denna tid fick eleverna dven testa pa att anvanda datorer, detta resulterade till att
eleverna utvecklade flera nya kunskaper. De larde sig att I6sa problem, tanka
strukturerat, tdnka kreativitet och bli mer sjalvstandiga, vilket bidrog till att eleverna
kunde anvanda dessa nya kunskaper till andra dmnen i skolan. Genom digitala verktyg
under denna tid utvecklades aven den sociala aspekten bland eleverna, vilket ar viktigt
an idag (Willermark 2018).

Samhallet domineras idag av flera olika digitala verktyg i mobiltelefoner, datorer och
iPads. Bland ungdomar ar det populért med bland annat dator- och TV-spel, vilket
har resulterat i en stdndig diskussion om nackdelar och férdelar med digital teknologi
(Akerfeldt 2014). Hon menar att orsaken till spelindustrins tillvéxt &r att majoriteten
av ungdomarna idag fran tio ar har tillgang till datorer och internet varje dag.
Ungdomar ingar i en spelgeneration, vilket har bidragit till att lararna blir mer
intresserade av att anvanda spel i undervisningen for att fanga elevernas intresse. Det
har &ven blivit en metod for att 6ka motivationen bland eleverna. Akerfeldt (2014)
skriver om andra digitala metoder som anvands i skolan for att forenkla uppgifter. Ett
av verktygen ar minirédknaren som gor det mojligt att berdkna avancerade uppgifter
snabbt och korrekt. Detta exempel kan visa att genom digitala verktyg blir det enklare
och smidigare for oss att mojliggora nya kunskaper och férmagor som kan stodja
utvecklingen av samhallet.

Det som kan konstateras utifran artiklarna om digitala verktyg &r att det standigt

utvecklas och flera metoder genomfors digitalt. Darfor &r det viktigt som pedagog och
elev att folja denna utveckling.
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5 Tidigare forskning

Med fokus pa utvecklingsarbetets syfte presenteras tidigare forskning kring
vardnadshavares och larares uppfattningar om, ramfaktorer och mojligheter ftill
anvéndandet av digitala verktyg, men &ven digitala verktyg kopplat till elevernas
kunskap.

5.1 Kritiken mot digitala verktyg

Huvudamnet i projektet &r som tidigare namnt digitala verktyg. Da begreppet lyfts
som nagot positivt i bland annat laroplanen ar det ocksa av vikt att presentera kritiska
aspekter for att fa en helhetsbild av amnet.

Statens medierad (2017b) har gjort en undersokning dar foraldrar har fatt svara pa
fragor kring digitala verktyg. Omradet som fick flest negativa asikter var datorspel,
da foraldrarna ansag att det ar daligt for halsan och ar beroendeframkallande. Det &r
flera foraldrar som menar att deras barn lagger for mycket tid pa anvandandet av de
olika verktygen, att det stjal tiden fran exempelvis skolarbeten samt att utéva fysisk
aktivitet som sport och traning. Aven i Nilsens (2018) studie om digitala verktyg
kopplar hon hur vuxna generellt anser att teknologin ar en fara for barnets valmaende
och utveckling. Nilsen (2018) menar att grunden till dessa antaganden ar fran studier
inom det medicinska och neurologiska. Vuxnas argument inom denna diskurs &r att
barns kognitiva, motoriska och socioemotionella utveckling paverkas negativt nar
barn anvander teknologin. Men senaste tiden har det storsta hotet enligt de vuxna varit
att teknologin hotar barns halsa. Aven Linderoth (2015) lyfter en negativ aspekt
kopplat till estetisk produktion och menar att barn kan forlora den kvalitativa aspekten
i undervisningen och fokusera pa annat. Att barnen inte fokuserar pa innehallet utan
snarare pa det ytliga i kontexten.

Utifran presenterade studier kan vi konstatera att vardnadshavares syn pa digitala
verktyg kan vara negativt laddat och ofta i anknytning till elevernas halsa. Darfor bor
det vara centralt att kontakten med vardnadshavarna &r god genom exempelvis missiv
och att 6ppet visa vad eleverna kommer att fa gora. Det ar ocksa vasentligt att lyfta
meningen med uppgiften for eleverna vid aterkommande tillfallen da det finns en risk
att de kan tappa fokus fran uppgiftens syfte.

5.2 Ldrares kompetens

En del av vart arbete handlar om att utveckla kunskaper kring digitala verktyg for
bade elever och larare. Vi har observerat ett utvecklingsbehov hos lararna och vill
samtidigt undersoka om detta ar en aterkommande faktor till utebliven digital
undervisning.

Uluyol och Sahin (2014) gjorde en studie pa 101 larare som presenterar ett antal
faktorer som paverkar om lararna anvander sig mer eller mindre av digitala verktyg i

6(30)
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undervisningen. Dessa handlar om huruvida lararen uppmuntras till att anvanda
verktygen, hur mycket stéd de far i anvandandet och kunskap om fordelar med att
anvanda digitala verktyg i undervisningen. Nar lararen anvander sig av digitala
verktyg i undervisningen skapas ett storre intresse for innehallet hos eleverna, det
skapar en gemytlig stamning for bade larare och elever samt motiverar och stodjer det
produktiva larandet. Studien kom fram till att om l&rare ska bdrja arbeta mer med
digitala verktyg kravs det ndgon form av fortbildning, eftersom lararna ska ha
mojlighet att arbeta sjalvstdndigt med verktygen (Uluyol & Sahin 2014). En
malaysisk studie med 61 larare visade liknande resultat géllande de breda
mdojligheterna med att anvanda digitala verktyg i undervisningen. Studien syftade till
att undersoka lararnas kompetens kopplat till digitala verktyg i deras undervisning.
Forskarna kom fram till att lararen b6r ha positiv attityd och vara val férberedda for
att mojliggora en utvecklande larmiljo for eleverna (Ghavifekr et al. 2014).

Beauchamp (2009) forskade kring hur larare ser pa sin roll gallande information- och
kommunikationsteknik (IKT) i undervisningen. Lérarna i studien menade att IKT
innebar bland annat praktiskt arbete, bredd i aktiviteter och interaktivt arbete men
Beauchamp anser att det beror framst pa individens kunskap och fantasi i hur larare
anvander IKT. Slutsatsen visar pa att anvandandet av IKT paverkas av lararens
fortroende och kunskap samt av tiden som de fick distribuerad for att planera sadan
undervisning (Beauchamp 2009). Utover lararens kompetens gallande IKT &r det
ocksa betydelsefullt att lararen finns som stod under aktivitetens process. Malin
Nilsen (2014) skriver om ldrares roll i larandet kopplat till digital teknologi och
studerade om hur larares stod paverkar elevers larande positivt. Det visade sig att om
en larare hjalper elever aktivt med vagledning under processen, kan eleverna fa
positiva effekter i bland annat abstrakt tdnkande och ordférrad. Pa motsatt sétt visades
negativa effekter i samband med larandet om det inte fanns stod fran en néarvarande
larare (Nilsen 2014).

En del av forskningen som presenteras ovan visar pa vikten av lararnas attityd
gentemot digitala verktyg. Det ar darfor nddvandigt for oss att presentera vad eleverna
kan lara sig genom anvandandet. Detta ska forhoppningsvis motivera lararna till att
anvénda digitala verktyg i undervisningen.

5.3 Kunskap genom digitala verktyg

For att kunna motivera larare till att anvanda digitala verktyg i undervisningen
behover verktygen bidra till nagon form av larande. Vidare kommer vi att presentera
forskning kring kunskap och larande kopplat till digitala verktyg.

I larprocessen kopplat till digitala verktyg star lararen for den storre delen av hur
eleverna tar emot och bearbetar kunskapen. Uluyol och Sahin (2014) menar att
digitala verktyg hjalper lararen att skapa en positiv undervisningsmiljé och hojer
produktiviteten hos bade larare och elever i samband med enklare uppgifter samt
gruppuppgifter. Lai, Khaddage och Knezek (2013) diskuterar snarare kring larare
kontra elevers kontroll i den digitala uppgiften. Forskarna anser att om eleven far vélja
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vad och hur hen vill arbeta blir larandet mer informellt. Kunskaper i digitala verktyg
kopplas ofta till informellt larande (Lai, Khaddage & Knezek 2013; Rambusch 2007)
och kannetecknas av i vilken plats det sker pa. | detta sasmmanhang ar det utanfor
skolan med grund i struktur och process, att det &r individcentrerat genom intresse av
att soka informationen. Lai, Khaddage och Knezek (2013) jamfor det informella och
det formella larandet, som kopplas till larande i skolan, och menar pa att det finns en
relation mellan de tva. Det som elever exempelvis lar sig utanfor skolan genom
informellt larande kan laggas till grund for den formella inlarningen i skolan och pa
samma satt kan kunskapen fran skolan motivera till det informella larandet. Har ar
det av vikt att lararna tar till vara pad den motiverande faktorn och variera sina
didaktiska val i undervisningen for att méjliggéra sambandet mellan det formella och
informella l&randet.

En studie som gjorts av Becta visar att genom digitala verktyg kan eleverna uppna
glédje och motivation till att lara sig, men &ven att de blir mer sjélvstandiga (Uluyol
& Sahin 2014). Andra studier kopplade till motivation och digitala verktyg har
resulterat i liknande resultat (Van Loon, Ros & Martens 2014; Ollinen 2019). Dessa
studier visar ocksa att 6kad motivation bidrar till att eleverna lar sig mer. Linderoth
(2015) lyfter ett projekt kopplat till estetisk produktion dar elever mellan 6-9 ar fick
producera egna datorspel. Det visade sig att barnens tidigare erfarenheter och ansvar
over struktur spelar en dvervagande roll i skapandet. Resultaten visade ocksa att
barnen larde sig anvanda datorprogram som inte var designade for deras alder och att
de larde sig mediekulturens kontext. Det mest avsevarda larandet kopplades till mer
abstrakta foreteelser dar elevernas planering- och samarbetsformaga utvecklades samt
att larandet skedde genom syftet att framstélla en produkt (Linderoth 2015).

Bennerstedts (2013) studie undersoker larandet genom digitala spel. Hon menar att
nar spelarna kommunicerar och samarbetar med varandra uppstar kunskapen hos
dem, det blir ett socialt larande. Aven Hurtig (2007) lyfter flera sétt att arbeta med
digitala verktyg som gynnar det sociala larandet. Applikationer dér eleverna sjélva
far skapa musik och filmer, i till exempel iMovie eller Garageband, forutsatter en
form av samarbete.
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6 Teoretiskt perspektiv

Det perspektiv som vi valt att utga ifran &r pragmatismen samt specifikt tva begrepp
som vi kopplar till teorin. De tva begreppen ar meningsfullhet och motivation som
beskrivs mer utforligt nedan. Begreppen kommer att anvandas i agerandet,
reflektionen och diskussionen av arbetet.

6.1 Pragmatism

Pragmatismen enligt Saljo (2017) utgar ifran att kunskap ar nagot som anvands av
manniskor for att kunna I6sa problem och hantera situationer, alltsd en form av
vardagskunskap. Pa sa vis utgar filosofin fran att kunskap ar nagot mer konkret
snarare dn abstrakt. Pragmatismens kunskapssyn integrerar teori och praktik i
manniskors handlingar, som exempelvis att skapa nagot kraver en form av tankande
eller reflektion. Har star teorin for manniskans tankande genom att reflektera medan
praktik ar nagot manniskan gor. Vidare menar Saljo (2017) att skolan som
utbildningsplattform bor utga ifran elevernas erfarenheter samt ta tillvara pa och
utveckla den kunskapen som ar relevant och framatsyftande for eleverna. Daniel
Akerblom (2018) styrker Saljos péastdende och menar att om skolan utgér ifrén
elevernas erfarenheter, kan innehallet i undervisningen knytas samman med deras
erfarenheter och pé sa sétt gora innehallet meningsfullt. Akerblom (2018) hévdar att
meningsfullhet bidrar till elevernas larande genom exempelvis intresse. Utifran
elevernas intresse utanfor skolan kan larare skapa ett innehall som ger eleverna en
kontext i undervisningen, detta kan ge eleverna forutsattningar for att kénna
meningsfullhet.

6.2 Meningsfullhet

I fritidshemmets kapitel i laroplanen (2017) beskrivs det att fritidshemmets
undervisning ska fokusera pa utveckling och larande hos eleven samt erbjuda en
meningsfull fritid. Akerblom (2018) skriver om begreppet meningsfullhet utifrén
elevens perspektiv och utifran kansla av samhérighet eller KASAM. Han menar pa
att meningsfullhet ar svart att arbeta med da innehallet ska berora en elev pa ett
personligt plan, huruvida eleven relaterar innehallet till sina egen omvarld och
erfarenheter. Akerblom (2018) lyfter larande i koppling till meningsfullhet och menar
att det ar nar eleven forsoker skapa forstaelse genom att koppla innehallet i arbetet
med den kunskap som eleven redan har. Nar eleven gor detta pa ett medvetet satt
kallar han detta for meningsfullt larande (Akerblom 2018). Vart arbete tar
utgangspunkt i deltagarnas motivation och sjalvbestaimmande da de far vélja sitt eget
innehdll i aktiviteten, pa sa satt forsoker vi skapa en meningsfull miljo med
forutsattning for larande.
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6.3 Motivation

Med utgangspunkt i meningsfullhet skulle motivation kunna vara en faktor for
eleverna att fa en mening i innehallet. Enligt Jensen (2015) ar motivation centralt i
flera forskares teorier och modeller om ett lyckat och langsiktigt larande. Det kravs
daremot en bredare forstaelse av begreppet motivation och hur det star i forhallande
till larande. Jensen (2015) tar upp tva olika definitioner av motivation, intrinsikal och
social motivation. Intrinsikal motivation innebdr den inre motivationen, som
exempelvis att engagera sig i en aktivitet med avsikt att det ar underhallande. Social
motivation kopplas till grupptillhérighet, att véardet ligger i om individen eller gruppen
intresserar sig av ett &mne och att kunna gora det tillsammans. Intrinsikal och social
motivation i kombination ar nagot som aterfinns framst pa fritidshemmet (Jensen
2015). Utvecklingsarbetet grundas i filmskapande men fran elevens perspektiv ar det
innehallet som kan stéllas i fokus. 1 och med att eleven eller gruppen far vilja
innehdllet i aktiviteten kan det forutsatta en intrinsikal eller social motivation.
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7 Metod

I metodkapitlet lyfts de Gvergripande arbetssétt som anvands i arbetet. Arbetet utgick
ifran en aktionsmodell for praktiska arbeten och under projektets gang genomfordes
intervjuer med samtliga deltagare. Intervjuerna planerades utifran en semistruktur och
elevintervjuerna analyserades utifran ett fenomenografiskt analysverktyg.

7.1 Aktionsforskning

Denscombe (2018) skriver att aktionsforskning vanligtvis kopplas till mindre
praktiska projekt och att det innefattar fyra karaktaristiska drag i det praktiska,
deltagande, fordndring och processen. Det praktiska innebdr att projektets syfte ska
véanda sig mot problem i verksamheten och att forskningen utfors i praktiken. Vidare
lagger aktionsforskning stor vikt vid deltagarna som ocksa ar de centrala i
forskningsprocessen, att dessa deltar aktivt snarare &n passivt. Det tredje
karaktarsdraget i aktionsforskningen ar forandring som Denscombe (2018) menar pa
att vara nagot positivt och kopplar det till kunskapen i processen. Att forandring sker
I6pande under projektets gang snarare an efter att man har fatt tillgang till resultaten.
Det sista draget som betecknar aktionsforskning enligt Denscombe (2018) ar den
cykliska processen, att processen ar kontinuerlig och kopplas till praktiken.
Ronnerman (2012) beskriver aktionsforskning pa liknande satt som Denscombe
(2018) och foljer upp med en modell dver hur processen kan se ut i praktiken.
Wennergren (2012) presenterar McNiff’s modell som vara aktioner utgick ifran och
resultatet presenterades utifran de fyra stegen i modellen.

Nya frigor

Nya fragor

Figur 1. Aktionsforskningsmodellen enligt McNiff (Wennergren 2012, s.77).

Modellen &r uppbyggd av fyra punkter som ska visa hur arbetet kan ga till.
Inledningsvis behdver processen planeras, har planerades till exempel genomforandet
av aktiviteterna, aktionernas innehall och processen kring intervjuerna. Sedan
kommer agerandet och genomfdrandet, det praktiska, under tiden som aktionerna
genomfordes sa observerades och dokumenterades processen som en form av
datainsamling infor reflektionen och analysen. Modellen kan appliceras pa saval
enskilda aktioner som pa storre delen av arbetet.
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7.2 Semistrukturerade intervjuer

Intervjuerna som genomfordes med lararna och eleverna var semistrukturerade.
Denscombe (2018) beskriver semistrukturerade intervjuer som en metod att lata den
intervjuade ge mer utvecklade idéer och svar i forhallande till de stallda fragorna. Den
som intervjuar har darfor en lista med forutbestamda fragor som ska besvaras men ar
flexibel under intervjun och kan stalla foljdfragor. Dahlgren och Johansson (2019)
skriver om kvalitativa analyser samt lyfter fenomenografiska intervjuer och menar pa
att dessa dar halvstrukturerade och tematiska, liknande Denscombes (2018)
beskrivning. De menar att sadana intervjuer oftast innehaller ett fatal fragor och att
dialogen utvecklas framst utifran den intervjuades svar. | dessa intervjuer ar det ocksa
av vikt for den som intervjuar att forsoka fa fram informationsrika och djupare svar.
Detta kan mojliggoras genom att guiden svarar med uppfoljande fragor och visar att
du hor och &r intresserad av vad den intervjuade sdger och visar detta med
kroppsspraket.

7.3 Fenomenografisk analys

Kopplat till aktionerna, med grund i pragmatismen, aterfinns begreppet
meningsfullhet. En fenomenografisk analys utgar ifran att analysera det konkreta som
den intervjuade séger, det som skulle kunna vara meningsfullt for den personen.
Intervjuerna som genomfordes med eleverna analyserades utifran en fenomenografisk
metod som bestar av sju olika steg beskrivet av Dahlgren och Johansson (2019).

Steg 7: Kontrastiv fas
Still passager mot varandra, firre kategorier.

Steg 6. Namnge kategorierna
Genom namngivande visas det mest signifikanta i datan.

Steg 5: Artikulera kategorierna
Likheter 1 fokus. Hitta karnan 1 likheterna. Sétta grans.

Steg 4: Gruppering

Forsok relatera de passager och stycken som du funmit.

Steg 3. Jamforelse

Hitta likheter och skillnader inom materialet (ytliga), urskilja variation.

Steg 2. Kondensation
Analys. Skilja ut uttalanden och stycken/passager for att senare gruppera.

Steg 1: Att bekanta sig med materialet
Inldsning av material upprepade ganger och féra anteckningar 6ver intervjuerna.

Figur 2. Modellen baseras pa Dahlgren och Johanssons (2019) forklaring av en fenomenografisk
analysmetod.

Analysen inleddes med att lasa igenom och bekanta sig med anteckningarna fran de
genomfdrda intervjuerna och valja ut betydelsefulla stycken i samtliga dialoger, samt
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att kort sammanfatta intervjuerna i relation till fenomenet digitala verktyg. Detta lade
grunden till nasta fas som innebar att jamfora styckena med varandra, har behdvde
det finnas tillrackligt med material att arbeta med. Nér styckena jamfordes var fokus
att hitta likheter och skillnader mellan svaren, viktigt att tinka pa var att olika personer
kunde anvédnda olika synonyma uttryckssatt. Fjarde steget var att gruppera
skillnaderna och likheterna i hdgar och forknippa dem med varandra. Steg fem
innebar att hitta kdarnan i likheterna och bestamma hur mycket variation som fick
finnas mellan uppfattningarna, utan att géra nya grupperingar. Steg fyra och fem
upprepades flera ganger tills relevanta kategorier uppmarksammades och namngavs.
Néar kategorierna namngavs lag fokus pa korta relevanta namn for att lattare forsta
varje kategori. Avslutningsvis analyserades styckena igen for att se om de kunde
anvandas i fler kategorier, detta for att géra kategorierna unika. Detta resulterade i
farre men bredare kategorier. Resultatet inom fenomenografi bendamns utfallsrum. |
detta fallet bildades ett utfallsrum efter kategorierna som uppfanns i steg sju
(Dahlgren & Johansson 2019).

7.4 Etiska 6vervdganden

Projektet innebar flera etiska 6vervaganden. Vetenskapsradet (2002) skriver om etik
i forskning och lyfter fyra huvudkrav, informationskravet, samtyckeskravet,
konfidentialitetskravet och nyttjandekravet. Grundldggande for arbetet var att
eleverna deltog frivilligt i bade aktiviteten och intervjuerna i enlighet med
samtyckeskravet, men ocksa att eleverna fick bestamma villkor kring deltagandet.
Eleverna hade mojlighet att avsluta sitt deltagande nér de helst dnskade. I anknytning
till konfidentialitetskravet anvandes inga namn eller annat identifierbart tecken i
uppsatsen och istéllet anvéandes till exempel tacknamn. Efter avslutat arbete forstérdes
all information om deltagande elever och larare enligt nyttjandekravet samt att det
inte anvandes till ndgot annat dn empiriska data for var egen del. Inledningsvis
summerades detta och forklarades for samtliga inblandade i enlighet med
informationskravet. Eftersom intervjuer skulle genomféras med elever och larare
skapades ett missiv (se bilaga A) som vardnadshavarna och eleverna fick skriva under
samt ett missiv (se bilaga B) som lararna fick ta del av.

Det ar en sjalvklarhet att samtliga deltagande i arbetet skulle vara fria fran skador och
krankningar som Vetenskapsradet (2011) lyfter. Har ville vi att eleverna skulle fa
inflytande inom ramarna och att de inte tvingades till ndgot. Det som skulle kunnat
bli en utmaning var om deltagandet inte var tillrackligt men sa blev inte fallet.

7.5 Metoddiskussion

Modellen i aktionsforskningen valdes pa grund av att vi ville gora en férandring pa
det fritidshem dar projektet skulle genomforas. Modellen fungerade positivt da vi
regelbundet fick se 6ver hur vi kunde forandra vart forhallningsséatt i varje aktion.
Daremot fungerade inte modellen i avseende till eleverna da de endast fick genomfora
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filmskapandet en gang var. Grupperna och innehallet i varje aktion varierade, vilket
gjorde att den enda konstanta aspekten vi kunde forandra var vart forhallningssatt.

Den fenomenografiska analysen syftade till att gora det enklare att forsta och fa en
dvergripande blick éver intervjuerna med eleverna. Vi genomférde nio intervjuer med
sammanlagt 23 elever dér vi senare grupperade innehallet i enlighet med metoden.
Analysen mynnade ut i tre olika kategorier som vi namngav i abstrakta formagor
kopplat till motivation och samarbete, innehall kopplat till elevernas val av aktivitet
och filmskapande i hur eleverna tolkade projektet. Analysen genomfordes inte pa
lararnas intervjuer da det endast fanns material fran fyra larare i tva separata
intervjuer. Lararna gav konkreta svar i intervjuerna som vi kunde utga ifran och darfor
behdvde inte innehallet tolkas.

Samtliga intervjuer med bade larare och elever genomfordes pa ett semistrukturerat
vis dar vi utgick ifran tre till fyra staende fragor men att resterande fragor varierade
utifran innehallet i intervjuerna. Valet av denna metod gjorde det mojligt att folja
elevernas diskussioner kring innehallet och inte beh6va avbryta dem och pa sa satt
kunde vi fa ett antal mer nyanserade svar.

Missivet som lag till grund for att fa samtycke fran vardnadshavarna placerades ut pa
bada avdelningarna tillsammans med en lapp for paskrift. Har fick ocksa lararna
hjélpa oss att fa vardnadshavarnas paskrift da vi inte kunde nérvara varje dag under
projektets gang. Vi fick paskrift fran vardnadshavarna for samtliga elever som deltog
i projektet. Nackdelen med att vi placerade ut fysiska lappar blev att paskrifterna tog
Iang tid att fa in. Den forsta paskriften kom samma dag som vi satte upp lappen medan
den sista kom cirka en manad senare.

Inledningsvis av aktionerna brét det ut ett virus i varlden som kom att paverka var
planering till viss del. Det gjorde att vi inte fick narvara pa fritidshemmet néar vi
Onskade och att flera deltagande elever foll bort under ett par veckor. Den férandring
som skedde i planeringen var att aktionerna skots fram tidsmassigt, men samtliga
aktioner kunde genomforas till slut. En annan aspekt som paverkade forskjutningen
av tidsplaneringen var tillgangen till iPads, da framst att minnet pa dessa fylldes pa
kort tid.
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8 Planering

Roénnerman (1998) beskriver planering genom tva steg. Dessa ar att analysera
verksamhetsbaserade problem och folja upp med en handlingsplan som syftar till
utveckling. Nedan presenteras planeringen kring projektet utifran de tva punkter som
aterfinns i syftet. Dels en planering for arbetet med lararna och dels en planering for
arbetet med eleverna. Det utformades ocksa en plan kring forberedande arbete infor
uppgiften.

8.1 Forberedande arbete

Det inledande arbetet som genomfdrdes var att introducera och implementera
projektet for bade larare och elever pa fritidshemmet da deltagandet var vasentligt.
Det skedde tre olika introduktioner vid tva olika tillfallen, en for lararna och tva
separata introduktioner for eleverna pa grund av storleken pa elevgruppen.
Introduktionerna handlade om att fanga intresset hos deltagarna da de bestammer sitt
eget medverkande och hur de arbetar i projektet. Efter forsta introduktionen anvéandes
en anmalningslada for att samla in elevernas anmalningsblanketter (se bilaga C). For
att ytterligare fortydliga projektets innebdrd for eleverna filmades och redigerades ett
upptradande pa fritidshemmet som vi sedan presenterade. De avslutande
forberedelser som genomfordes var att introducera iMovie for bade larare och elever
samt att skapa ett missiv och fa vardnadshavares godkannande (se bilaga A).

8.2 Fritidshemslararna

Syftet med projektet handlar om att utveckla undervisningen kring digitala verktyg
och att utveckla lararnas kunskaper inom dmnet. FOr att gora detta behdvde lararnas
tankar om @mnet fangas genom intervjuer (se bilaga D). Inledningsvis genomfordes
intervjuer med lararna i par som lag till grund for arbetet med lararna. Intervjuerna
bidrog till att vi skulle fa en bredare insyn kring hur undervisningen med digitala
verktyg bedrevs pa fritidshemmet och for att skapa ett samarbete med lararna i
projektet. Fortsattningsvis genomférdes introduktioner for lararna, dels for att
introducera iMovie och dels de applikationer som fanns tillgangligt pa deras iPads.
Nasta steg i arbetet med lararna var att de skulle filma och redigera egna filmer.
Avslutningsvis genomférdes intervjuer med lararna for att understka om
fortbildningen varit givande.

En annan del av projektet innefattade att integrera lararna i elevernas filmskapande.
Detta skedde genom ett samarbete dér lararna stottade eleverna i att komma fram till
innehallet i filmen och i momenten da eleverna 6var infor inspelningen.
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8.3 Eleverna

Planeringen for eleverna bestod av en introduktion av applikationen iMovie och
genomforandet av filmskapandet. Inledningsvis genomfordes en kort introduktion av
projektet for samtliga elever som var narvarande, detta for att forsoka fanga elevernas
intresse och vilja att ldra sig. Efterat fick eleverna mojlighet att anmala sig till
projektet via en skriftlig anmélningsblankett. Vidare skedde en introduktion for de
elever som anmalt sig. Introduktionen var en kort genomgang av innehallet i iMovie,
eleverna fick testa att navigera i applikationen pa egen hand for att slutligen gora ett
kort filmklipp. Efter att eleverna genomfort introduktionen fick dem 6va pa sitt
framforande pa egen hand eller med stod av larare.

Filmandet och efterfoljande intervjuer skedde i samband med varandra. Det var
viktigt att gruppen hade 6vat infor detta och att allt var forberett. Tillféallet bestod av
att filma elevernas innehall, redigera filmen och intervjua eleverna. Valet av att
genomfdra allt vid ett tillfalle handlade om att samtliga elever i en grupp séllan var
narvarande samtidigt, och for att intervjuerna skulle kunna fanga elevernas farska
tankar kring innehallet. Intervjuerna med eleverna syftade saledes pa att fanga deras
tankar och idéer direkt efter genomforandet samt for att fa reda pa om eleverna sjélva
anser att de utvecklat nya kunskaper.

Vidare uppmarksammades att eleverna anmaélde sig kontinuerligt under en langre
tidsperiod och detta anpassades genom att genomféra lopande introduktioner for
iMovie. Det uppmarksammades ocksa att vissa elever ville delta i projektet men inte
vara med i bild. Vi forsokte da fa med eleverna genom att erbjuda andra roller i
filmskapandet som till exempel fotograf eller regissor.
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9 Agerande

Agerandet handlar om att utga ifran handlingsplanen och iscensatta den i praktiken
(R6nnerman 1998). | detta kapitel presenteras utférandet av planeringen. Aktionerna
utfordes genom flera olika grupper pa ett fritidshem dar fritidshemslararna aven var
delaktiga. Begreppet student kommer anvandas for att beskriva nér en av forfattarna
stottar eleverna och lararna i genomfdrandet. Begreppet larare anvands for att
bendmna en larare i fritidshemmet pa avdelningarna. Kapitlet innefattar
fritidshemslararnas projekt och elevernas projekt.

9.1 Fritidshemslararna

Lararna hade sedan tidigare inlett tva olika projekt tillsammans med eleverna, det ena
var korsang och det andra var teaterframtradande. Det var dessa projekt som lararna
valde att filma och redigera. Lararna planerade genomftrandet av aktionen och valde
att ta hjéalp av en student med att filma framtradandet. | nasta moment fick lararna
sitta individuellt med en student och redigera genom att klippa och lagga till
ljudeffekter i iMovie. Nedan foljer de aktioner som lararna genomforde, teater 1 och
2 innefattar tva larare, en student och en elevgrupp vid varje tillfalle. Korsangen
innefattar en larare, en student och en mindre grupp elever.

9.1.1 Sagan om Guldgasen 1

Inspelning av sagan genomfordes vid tre olika tillfallen med cirka 13 elever i arskurs
2. Filmningen delades upp i olika scener och olika kameravinklar efter lararens
onskemal. Lararen styrde Over aktiviteten och efter varje scen granskade lararen
klippet och avgjorde om det krédvdes omtagning. Redigeringen genomfdrdes
tillsammans med en student som endast agerade utifran lararens behov. Léraren styrde
hur hen ville att filmen skulle bli och bestdmde kring inledning och avslutning i
filmen, olika musikaliska tillagg, var och nédr det skulle finnas text samt vilka
ljudeffekter som skulle anvandas och var. Inledningsvis valde lararen att spela in sin
rost som en form av ljudstdd med text och bild i bakgrunden. Lararen granskade
filmen for att se hur olika ljudeffekter kunde anvandas och uppmarksammade att vissa
scener saknade ljud. Scenerna filmades inte om utan lararen valde att endast spela in
ljudet med bertrd elev. Avslutningsvis valde lararen att Iagga till en bild med
eftertexter samt spela in sin rost som ljudstod.

9.1.2 Sagan om Guldgasen 2
Aven denna grupp innefattade 13 elever i drskurs 2 och genomforde samma teater

ledd av en annan larare och annan student. Upplagget skilde sig da lararen endast ville
ha en och samma kameravinkel och eleverna fick da anpassa sig utifran kameran. Det
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skedde en del omtagningar efter lararens granskning da antingen ljudet inte var
tillrackligt eller om eleverna behdvde ompositionera sig. Redigeringen skedde
ungefar pa liknande satt dar lararen fick borja fran grunden och lagga till klippen som
spelats in i ratt ordning. Lararen fick ocksa forkorta vissa klipp da de antingen bérjade
filmas for tidigt eller avslutades en bit efter att scenen var slut. Redigeringen
innefattade ocksa hér att lagga till en egen inledning och avslutning samt ljud och text
i olika scener. Det som skiljer mest i filmerna var att lararen for teater 2 valde att inte
anvanda sig av ljudstod pa samma satt som lararen for teater 1 i inledning men gjorde
avslutningen pa liknande sétt.

9.1.3 Laérarledd korsang

Detta projekt genomfordes med en mindre grupp elever dar deltagandet var frivilligt.
Lararen valde att framfora sangen for samtliga narvarande pa fritidshemmet och filma
det tillfallet. Eleverna kunde o6va infor framférandet vid flera tillfallen innan
filmningen. Léararen ville inte ha en stationar kameravinkel utan valde att filmas fran
olika hall under genomférandet, eftersom sangen var fokus var det ocksa svart att dela
filmen i olika scener. Vid redigeringen uppstod inga storre hinder, framst da lararen
lagt tid pa att undersoka applikationen pa fritiden. Lararen kunde navigera utan storre
svarigheter och hade en tydlig plan med hur slutprodukten skulle bli.

9.2 Eleverna

Det var totalt 23 elever i nio grupper som anmalde sig till projektet och genomférde
aktionerna. Det var olika antal elever i varje grupp och varierade fran en till fyra
elever. Aktionerna tog olika lang tid beroende pa innehall och vi har valt att dela in
aktionerna utifran fyra huvudrubriker, sport, superhjaltar, stop-motion och dans. De
anmalda grupperna fick valja att antingen 6va tillsammans med lérare eller enskilt.
Eleverna fick bestimma och planera allt kring framtradandet med exempelvis
kameravinkel och ljus samt vid redigeringen. Vid tillfallet for inspelning och
redigering fanns det en student narvarande. Avslutningsvis fick eleverna vélja om de
ville delta i semi-strukturerade intervjuer direkt efter redigering.

9.2.1 Sport

En elev i forskoleklass valde att planera och genomféra en film dér hen ville visa upp
olika finter och egenskaper inom fotboll. Eleven planerade att visa upp tva olika finter
och tva avslut pa mal som material for filmen. Hen bestamde att studenten skulle
filma och fran vilka vinklar filmningen skulle ske. Under genomforandet valde eleven
att lagga till en fint och filma ett par malgester som hen kunde anvanda i redigeringen.
Eleven hade en student som stod i redigeringen men visade inte nagot behov av
stottning da hen visste till stérre del hur man navigerar i iMovie och hur man bygger
upp en film fran grunden. Eleven valde att gora en kort inledning, lagga till
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ljudeffekter och musik i bakgrunden, Klippa bort otnskat material och skapa en
avslutning.

Auvslutningsvis valde eleven att delta i intervjun och valde pa vilken plats intervjun
skulle dga rum. Intervjun lyfte en intressant aspekt genom fragan vad eleven hade fatt
gora idag dar elev 1 svarade “Vi har gjort en fotbollsfilm.” Att hen kan ha fokuserat
mer pa fotbollen alltsa utifran en intrinsikal motivation och i frdgan om varfor eleven
tyckte att det var roligt sa svarade elev 1 “Fér att det ér roligt att spela fotboll.” Eleven
lagger, utifran citatet, storre fokus vid sitt valda innehall istallet for filmskapandet.
Detta skulle kunna uppfattas som att eleven inte forstatt inneborden i projektet eller
att eleven ar sa pass trygg i den digitala kontexten att hen inte behdvde tanka pa det.

9.2.2 Superhjaltar

En grupp om tre elever fran arskurs 2 valde ett annat koncept i projektet. De planerade
att genomfdra en form av actionfilm med en del rérliga bilder och langre scener. Deras
planering inkluderade ocksa fordelning av roller, syftet med varje scen och hur
kameramannen skulle rora sig. Filmen fick sdledes en inledning déar karaktarerna
introducerades, en handelse och ett avslut. Eleverna hade klart for sig om hur
slutprodukten skulle se ut och redigerade utefter detta. Redigeringen bestod av att
lagga in alla klippen i ordningsféljd, klippa dessa efter behov, lagga till och ta bort
ljud samt att skapa en form av inledning och avslutning. Denna grupp lyckades &ven
att arbeta oberoende av student till strre del och presenterade ett par intressanta
synpunkter i den efterfoljande intervjun. | fragan om vad eleverna kan tankas ha lart
sig i projektet svarade elev 2 “Vi har lért oss, vi fick ju filma lite sd vi har lart oss att
filma lite. Sen har vi lart oss att skadespela mer.” Denna elev har rent konkret funderat
kring filmskapandet i helhet och utvecklat egenskaper kopplade till projektet,
exempelvis skadespeleri. Det &r intressant hur eleven gar utanfor filmskapandet i
denna kontexten och kopplar till att skadespela. Citatet skulle kunna kopplas till bade
intrinsikal och social motivation da hen utgar fran bade innehall och filmskapandet i
att eleven var en del av en storre grupp.

9.2.3 Stop-motion

Tva olika grupper valde att genomfara projektet genom en form av stop-motion. Den
ena gruppen var tva elever fran arskurs 2 och den andra gruppen var fyra elever fran
arskurs 1. Det gemensamma for grupperna var i vilken form de ville filma och att
bada grupperna byggt med lego, vilket var fokus i filmen. Stop-motion innebér att ta
bilder istallet for att filma en sekvens, nér en bild har tagits forflyttar man materialet
ett kort steg. Avslutningsvis ska bilderna tillsammans bli en film. Ena gruppen tog
hjalp av en larare vid inspelning av filmen, lararen fick da agera stativ och st stilla
under genomférandet. Den andra gruppen spelade in tillsammans med student och
valde att ha en mer rorlig kamera med olika vinklar. Den har typen av film tog langre
tid an Ovriga da det var cirka 150 bilder och samtliga bilder kravde redigering i
iMovie. Redigering tog ocksa langre tid och kravde fler tillfallen, dels pa grund av
innehallet och dels da samtliga deltagare inte var narvarande vid samma tillfalle. De
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likheter som vi kunde jamféra i redigeringen var hur bada grupperna fick redigera
varje bild var for sig, att korta ner den till rétt tid och att ta bort rérelsen i bilden (Ken-
burns effekten). En annan likhet var att bada grupperna ville ha konstant ljud under
filmen med bakgrundsmusik och ljudeffekter. Det som skiljer de tva filmerna var att
den ena gruppen valde att gora en tydlig presentation som inledning medan den andra
gruppen valde att ta en bild och lagga till text.

Bada grupperna gick med pa att intervjuas efterat och lyfte ett par intressanta punkter.
Elev 3 fran den ena gruppen svarade pa fragan om hur det var att sétta ihop filmen
“Det var roligare att sitta ihop den dn var det var att spela in den.” Vilket lyfter en
intressant aspekt i filmskapandet fran elevens perspektiv. | det har fallet foredrog
gruppen att redigera sin film snarare &n att ta de cirka 150 bilderna. Elev 4 fran den
andra gruppen svarade pa fragan om de lart sig nagot “Man far ha tdlamod nir man
tar bilder”. Har lade gruppen storre fokus vid sjalva inspelningen da den tog léangre
tid an redigeringen och att de da fick trana pa talamod.

9.2.4 Dans/musikvideo

Fem grupper med sammanlagt 13 deltagande elever fran arskurs 1 och 2 valde att
skapa ett upptradande i form av dans. Samtliga valde en Iat som de skulle skapa en
koreografi till for att sedan filma detta. Planeringen handlade framst om vilka
danssteg som skulle utféras och i vilken ordning samt vart deltagarna skulle
positionera sig. | stérre delen av grupperna fick en student filma upptradandet, dock
var det en grupp som inkluderade en elev som inte ville framtréda och fick istéllet
filma. Det som skiljde grupperna at i planeringen var framst dansstegen och latarna,
men ocksa en del ramfaktorer kring inspelningen samt elevernas positionering i
upptradandet. Gruppernas framtradanden var lika till storre del i hur belysning och
musik skulle anpassas, vilken miljo de skulle upptrdda i och kameramannens
positionering. Redigeringen med samtliga grupper handlade framst om att skapa en
inledning och ett avslut da upptradandet spelades in med musik och behovde ej
klippas. Samtliga grupper godkéande efterféljande intervju och fick resonera kring
projektet. | fragan om varfor en elev skulle vilja fortsatta att skapa film svarade elev
5 “Dérfor att det ar roligt och det d4r mycket teater, alltsa jag vill borja pa teater.”
Ocksa har kopplar en elev till dramat eller aspekten skadespeleri i filmskapande. Det
intressanta ar da var eleven lagger sitt fokus. | detta och ett par tidigare citat laggs det
vid innehallet i filmen snarare &n filmskapandet. Dock sa kan aspekten i skadespeleri
ses som en stor del i filmskapandet i samband med inspelningen.

| kapitlet har vi sammanfattat de aktioner som vi har genomfort pa ett fritidshem.
Sammanlagt deltog 23 elever i projektet fordelade i nio grupper. Majoriteten valde att
genomfora en form av dansupptradande kopplat till en lat, men resterande valde att
prova en annan form av filmskapande. Vi uppmérksammade en del avvikande saker
fran aktionerna vilket vi kommer att berdra i foljande avsnitt.
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10 Observation

Medan aktionerna utfordes gjordes observationer av handelseforloppet. Detta innebér
insamlande av material och information genom exempelvis observationer, intervjuer
och videofilmning. Observatdren ska anvanda materialet for att kunna ta stallning om
en utveckling eller forbattring skett (Ronnerman 1998). Under samtliga aktioner
skedde nagon form av dokumentation, framst kommer elevernas och lararnas filmer
och intervjuer att anvandas i kapitlet men ocksd egna anteckningar fran vara
observationer. | foljande kapitel kommer begreppen student och larare anvandas pa
samma satt som i foregdende kapitel, larare innebéar en larare i fritidshem och
begreppet student avser en av forfattarna av arbetet.

10.1 Fritidshemslararna

| lararnas arbeten med teater-projekten markte vi en tydlig skillnad gentemot
eleverna. Lararnas fokus lag vid sjalva filmskapandet och inte i det planerade
innehallet, materialet skulle se bra ut pa film och da kravdes en del omtagningar. Vid
inspelningarna var eleverna oftast ndjda med sina prestationer och innehallet i varje
scen, detta kan bero pa att de fokuserade pa sina egna prestationer och tankte inte pa
inspelningen. Det intressanta med inspelningarna av teatern var att lararna satte in sig
i rollen som regissorer, de bestamde elevernas positionering, langden pa varje scen
och hur kameramannen skulle filma. Sedan kunde de, likt en regissér, begara
omtagning och gora sma forandringar for att det skulle se bra ut pa kameran. Det
forekom en del tekniska problem vid inspelningarna dar ljudet forsvann fran klippen
och att mikrofonen som beréttaren anvénde inte fungerade. Inspelningen med
korsangen skiljde sig till viss del fran de andra lararnas aktiviteter, framst avsaknaden
av tekniska problem och att det inte fanns utrymme fér omtagningar. Lararens roll
var att fokusera pa elevernas framtradande och inte pa hur det skulle se ut pa kamera.
Aven hir fokuserade eleverna pa sitt egna framtradande istallet for kameran.

Det som vi kan lyfta fran lararnas redigering av teatern ar hur de hade en slutprodukt
i atanke under processen, hur filmen skulle se ut och hur den tillslut blev.
Slutresultatet for bada filmerna blev annorlunda och lade fokus pa olika innehall. En
likhet var hur lararna fastnade vid anvandandet av ljudeffekter i filmerna, de sokte
flitigt efter stallen att applicera ljudeffekter. L&rarna granskade sina filmer flera
ganger for att undersoka stt att forbattra dem.

10.2 Eleverna

Det som observerades under inspelningar och redigering var hur vissa grupper hade
svarare att samarbeta kring innehallet, att de exempelvis ville ha andra latar att dansa
till, en annan roll i framtréddandet eller hur slutprodukten skulle se ut i redigeringen.
Vissa elever kunde ta pa sig rollen som regissor under inspelningen i att bestamma
hur scenen skulle utspela sig eller vilka danssteg som skulle férekomma vid ett visst
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tillfalle. Detta kunde resultera i konflikter for gruppen och synliggjordes i vissa
tagningar dar en elev kunde std med armarna i kors. | elevintevjuerna uttryckte sig
vissa kring samarbetet i grupperna, oftast mot det negativa nér de inte fick som de
onskat. Manga ganger handlade det om omtagning i dansgrupperna men ocksa kring
handlingen i legogrupperna. Under redigeringen uppmarksammades &ven hér hur
eleverna faste sig vid att anvanda ljudeffekter i sina filmer. Vissa grupper sokte aktivt
efter tysta tillféllen i filmen som de kunde fylla ut med ljudeffekter.

Under redigeringen observerades hur enskilda elever kunde ta pa sig rollen att styra
over resterande i gruppen. Vissa kunde, i samsprak med sina gruppmedlemmar,
bestamma hur filmen skulle bli medan andra valde att fokusera pa sin egen
slutprodukt. I grupper om tre eller fler fanns det risk att en elev kunde hamna utanfor
och inte fick komma med idéer till redigeringen, sagda elever visade pa sitt obehag
genom att korsa armarna och avsta fran deltagande.
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11 Reflektion

Rénnerman (1998) lyfter begreppet reflektion i samband med aktionsforskning och
menar pa att denna del innefattar en reflektion dver det resultat man fatt, om det har
skett en utveckling eller forbattring. Reflektionerna kommer grunda sig pa agerandet
och observationerna samt kopplas till begreppen meningsfullhet och motivation. |
avsnittet kommer begreppen larare och student anvandas pa samma sitt som
foregaende avsnitt.

11.1 Fritidshemslararna

Lararna hade en likartad del i filmskapandet som eleverna, att skapa ett innehall, filma
och redigera. De fick liknande genomgangar i applikationen iMovie och hade pa sa
sétt liknande forkunskaper som eleverna, skillnaden var dock motivationen. | de
intervjuer som genomférdes med lararna visade det sig att motivationen att arbeta
med digitala verktyg inte var hog, dels pa grund av avsaknat intresse och dels da det
kandes svart. Uluyol och Sahin (2014) samt Beauchamp (2009) lyfter denna aspekt
kring lararens fortroende och kunskap kopplat till arbetet med digitala verktyg. Pa sa
sétt tydliggors det inledande beslutet att genomfdra projektet, att utveckla lararnas
kunskap och fortroende for att undervisa med digitala verktyg. Lérarna uttryckte en
dnskan om ett mer nyanserat arbete, vilket blev grunden till strukturer vi skapade for
dem. Nar det synliggjordes hur lararna kunde arbeta med applikationen i samband
med deras teater och korsang sa fick de upp 6gonen for projektet. Vidare kan vi
konstatera att resultatet inte gar att se pa kort sikt utan att projektet behéver ses over
vid ett senare tillfalle. Detta for att se huruvida lararna tog at sig projektets och
aktionernas innehall.

I de avslutande intervjuerna med lararna lyftes ett par intressanta aspekter i huruvida
de tagit till sig projektet. De uttryckte bland annat att de fatt en mer positiv uppfattning
kring digitala verktyg och att det kanns enklare nu. I fragan om lararna tankt anvanda
nagot av materialet fran projektet i framtiden svarade larare 1 Jad4, vi kommer gora
mycket mer sant med film, det kommer vi att gora, och Kahoot kommer vi att
anviinda, fragesport s4, det gillar dem.” Utifran citatet verkar det finnas en motivation
i att anvanda digitala verktyg i framtiden, de uttrycker en positiv installning gentemot
det och att de uppskattar verktygen mer. Detta kan stéllas mot Jensens (2015) inre och
sociala motivation, dels da lararen har andrat sin egen syn pa anvandandet, och dels
da om en larare pa avdelningen ar positiv till att anvanda digitala verktyg kan detta
trigga den sociala motivationen hos de andra lararna. Vidare har lararna tagit
innehallet i projektet och forsokt anpassa det efter egna behov ”Sen har vi bestillt ett
stativ, for filmning, for det &r lattare an att halla, sa det kommer ju att gora, det
kommer bli mer.” (L&rare 1). Lararna uttryckte avslutningsvis en dnskan kring att
uppdateras i olika applikationer for barn pa iPaden. Det finns ett par applikationer
som barnen kan anvanda pa fritidshemmet men lararna har inte sa mycket kunskap
kring dem, vilket de anser &r negativt.
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11.2 Eleverna

Vi kan konstatera att utifran elevintervjuerna sa var projektet uppskattat och flera
grupper uttryckte att de ville fortsétta skapa film i ndgot sammanhang. Flera elever
uttryckte ndgon motiverande faktor i projektet, oftast kopplat till innehallet i filmen.
Bergmark och Kostenius (2017) och Akerblom (2018) beskrev fenomenet
meningsfullhet och vi kan koppla detta till aktionerna pa sa satt att eleverna fatt valja
samtliga faktorer kring deltagande, innehdll och slutprodukt. Detta var en
aterkommande aspekt i samtliga aktioner som genomfordes.

Aktionerna varierade i innehall, gruppstorlek, genomforande och delaktighet. Detta
gjorde att varje aktion blev annorlunda fran den foregaende. Det som var konsekvent
genom samtliga var de nérvarande studenterna och darfor skedde de flesta
forandringar i studenternas forhallningssatt beroende pa grupp. De férandringar som
gjordes var hur vi kunde inkludera samtliga elever i en grupp oberoende av
gruppstorlek och vart forhallningssatt i redigeringen, alltsa hur mycket stod vi skulle
bidra med och hur vi framférde det. Efter observationer av konflikter med redigering
och inspelningar sa skedde en mindre férandring av struktur, exempelvis elever som
skulle framféra en dans fick istallet éva innan inspelning tillsammans med student.
Denna foérandring skedde med avsikt att skapa en mer positiv miljé for eleverna att
arbeta i da det enligt Uluyol och Sahin (2014) héjer produktiviteten hos eleverna i

gruppuppgifter.

De konflikter som uppstod i samband med inspelning och redigering, i vem som tog
storst plats och vem som bestdmde slutprodukten, skapade ett behov av férandring i
struktur av aktionerna. Bennerstedt (2013) menar att i samband med digitala spel sa
sker en form av socialt larande i samarbete och kommunikation. For att eleverna ska
mdojliggoras de forutsattningar for ett socialt larande krévs det att dessa konflikter
I6ses pa ett konstruktivt satt genom lésningar som eleverna tankte ut, exempelvis
rostning. En del grupper var i behov av ett starkare engagemang fran studenten och
I0ste sin konflikt genom likvardig fordelning kring redigeringen.

Linderoth (2015) menar att i framstéllandet av en produkt, i detta fall en film,
utvecklas samarbets- och planeringsférmagan hos eleverna. Resultatet av aktionerna
varierade mellan grupperna. Da eleverna valde olika innehdll och olika
konstellationer skapades olika sétt att lara. Exempelvis da tva grupper uttryckte att de
utvecklat samarbete i viss man och hur man kan l6sa en konflikt. | fragan om vad
eleverna hade gjort vid en aktion sa svarade dem att de granskat filmen och bestamt
tillsammans om den var bra, detta genom att rosta. | frigan om vad eleverna lért sig
sa svarade flera att de utvecklat sin samarbetsférmaga och en elev menade pa att man
far ta konsekvenserna vid omrostning. For grupper i detta projekt var
samarbetsformaga och en demokratisk aspekt, i detta fall att acceptera resultatet av
omrostningen, de framsta formagorna som utvecklades.
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12 Diskussion

| detta kapitel diskuteras syftet med arbetet i forhallande till reflektionen och kommer
att jamforas och analyseras med stod av tidigare forskning. Inledningsvis kan vi
konstatera att arbetet tar sin utgangspunkt fran Skolverkets (2019) formulering om
digitala verktyg och vilken del det bor ha i undervisningen i fritidshemmets
verksamhet.

Utvecklingsarbetets grundtanke var framst att ge fritidshemmet nya idéer pa hur de
skulle kunna arbeta med digitala verktyg, vilket mynnade ut i mer konkreta mal.
Inledningsvis planerade vi att genomfora projektet dar eleverna skulle fa vélja sitt
eget innehall for att fanga deras intresse. Syftet var att ge eleverna nagon form av
meningsfullhet och att ge breda ramar for eleverna att kunna planera sitt innehall. |
och med vart val av digitala verktyg vécktes fragor kring hur vi ska fa med
vardnadshavare och personal i projektet. Under kapitlet Tidigare forskning lyfts flera
negativa aspekter som presenterats av storre undersokningar (Statens medierad
2017b; Nielsen 2018), exempelvis foréldrars installning mot anvandandet av digitala
verktyg i samband med fysisk aktivitet. Darfor blev det viktigt hur projektets innehall
framfordes till framst foraldrar men ocksa personalen pa fritidshemmet. Kopplat till
filmskapandet fann vi en negativ aspekt som Linderoth (2015) lyfter om barnens
fokus i en digital aktivitet. Denna del bemdtte vi genom att erbjuda eleverna full
kontroll 6ver deras eget skapande, att de sjalva skulle valja vad som &r meningsfullt
for dem. Detta medforde att elevernas fokus drogs fran digitala verktyg till
produktionen och skapandet. Filmskapandet syftade till att utga ifran elevernas
intresse, att om de fick vélja sitt innehall och process skulle arbetet kunna bli
meningsfullt. Genom att utga ifran elevernas intresse fangades fler elever till att delta
i projektet (Bergmark & Kostenius 2017; Akerblom 2018).

Ett av projektets syften handlade om att bidra till lararnas och elevernas
kunskapsutveckling kring digitala verktyg. | aktionerna och intervjuerna framkom
framst hur eleverna arbetade med sin kommunikativa och samarbetsformaga, en form
av socialt larande (Bennerstedt 2013; Hurtig 2007; Linderoth 2015). Det abstrakta
tankandet hos eleverna i samarbetsformaga och kommunikativ kompetens kan ses
som positiva effekter med utgangspunkt i hur lararen, eller studenten i vart fall, aktivt
vagleder eleverna genom processen (Nilsen 2014). Den meningsfullhet som aterfinns
i projektet kan bindas till motivation, om eleverna & motiverade i en uppgift
forutsatter det ett Iarande och en sjalvstandighet i hur eleverna l6ser uppgiften (Uluyol
& Sahin 2014; Van Loon & Martens 2014; Ollinen 2019) och konflikter. Aven
lararnas utveckling kan kopplas till dessa formagor men ocksa en djupare insikt i hur
man kan arbeta med digitala verktyg.

Projektets andra syfte, att utveckla undervisningen med digitala verktyg, behandlades
frdmst genom ldrarintervjuer, introduktioner och ldrarnas aktiviteter. Det kopplas till
de breda mgjligheter som finns med att arbeta med digitala verktyg (Ghavifekr et al.
2014). Vi har forsokt bidra med bredare exempel pa hur applikationen iMovie kan
anvandas och hur andra applikationer kan kopplas till det. Dessa medel bidrog till att
lararna kom pa nya idéer, framst i filmskapandet men ocksa kring hur andra
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applikationer kan anvandas i undervisningen. Arbetet med lararna tog utgangspunkt
fran Tidigare forskning i bland annat Uluyol och Sahins (2014) forskning kring larare
som saknar intresse eller motivation att anvanda verktygen kraver bade fortbildning
och frekvent stdd i anvandandet.

En viktig synpunkt som observerades under aktionerna ar olika yttre ramfaktorer och
dess paverkan pa resultatet. Exempelvis hur grupper om tre elever skapade
forutsattningar for konflikter i samband med inspelning och redigering. Det
intressanta var hur sagda grupper lyckades l6sa konflikterna pa ett demokratiskt satt,
vilket i sin tur ledde till ett l&rande som kopplas till det sociala sammanhanget
(Bennerstedt 2013; Hurtig 2007; Linderoth 2015).

For att sammanfatta vad forskningen sager i samband med resultatet i vara aktioner
kan undervisning med digitala verktyg i specifika kontexter frdmja elevernas
motivation. | var kontext handlar det framst om hur eleverna skapar sin egen
motivation genom att skapa sitt personliga innehall i filmskapandet. Detta resulterar i
att ett sadant forhallningssatt forutsatter ett varierat larande, att eleverna lar sig
kunskaper kopplat till sitt specifika innehall. Kopplat till pragmatismen medfor
elevernas meningsfulla innehdll att kunskaperna blir relevanta for eleverna.
Avslutningsvis speglar undervisning med digitala verktyg lararens kompetens i
omradet, att forutsattningarna i kontexten baseras pa lararens installning och
motivation till att anvanda digitala verktyg.
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13 Pedagogiska implikationer

| vart arbete har vi genomfort nio aktioner med elever och tre aktioner med larare med
syfte att bidra till undervisningen med digitala verktyg. Aktionerna har baserats pa
elevernas egna intressen och val, dels for att gora innehallet meningsfullt och dels for
att de skulle bli motiverade att delta genom hela projektet. Projektet medforde att
framst eleverna kunde koppla sina intressen till aktiviteter som man kan gora pa
fritidshemmet och att de fick mojlighet att utveckla mer abstrakta férmagor. Huruvida
projektet har slagit rot i verksamheten kan vi inte se just nu utan det &r nagot
langsiktigt som kan undersokas vid senare tillfalle, det vi har gjort &r att forsoka skapa
forutsattningarna for att lararna ska kunna inleda ett sadant arbete.

Detta projekt var bundet till ett specifikt fritidshem och baserades pa en
nuldgesanalys. Daremot ser vi att det finns mojlighet att implementera projektet, med
viss anpassning, i andra fritidsverksamheter som &r i behov av att utveckla
undervisningen med digitala verktyg.

Under projektet uppméarksammades ett par nya forskningsfragor i:
e Hur kan undervisning med digitala verktyg anvéndas som ett medel for att
inkludera vardnadshavare?

o | vilken utstrackning bor fritidshemmet erbjuda undervisning med digitala
verktyg i kontrast till analog verksamhet?
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Bilaga A - Missiv

Missivbrev till vardnadshavare

Informationsbrev till vardnadshavare for barn pa XXXXX och XXXXXX fritidshem

Hej!

Vi ar tvd studenter fran Linnéuniversitetet som laser sista terminen i
grundlararprogrammet med inriktning fritidshem. Vi ska gora vart examensarbete pa
detta fritidshemmet som handlar om att utveckla verksamheten. Vi har tankt att gora
ett filmprojekt dar barnen ska fa lara sig skapa filmer med iMovie pa olika satt. Syftet
med detta ar att barnen ska fa arbeta mer med digitala verktyg pa fritidshemmet och
specifikt fa lara sig hantera iPads. Vart mal &r att barnen ska bli producenter i
projektet, att dem ska skapa filmerna med stdd av oss studenter. En del av projektet
kommer innebéra att vi intervjuar barnen om deras upplevelser kring skapandet.
Intervjun kommer att genomforas direkt efter barnen ar klara och kommer besta av X
antal fragor som ska bidra till vart resultat i examensarbetet.

Projektet foljer Vetenskapsradets forskningsetiska principer. Sammanfattningsvis
innebdr dessa att projektet ar frivilligt att delta i, barnen har mojlighet att avsluta nar
de helst dnskar. | var studie kommer vi inte ndmna nagon individ vid namn eller andra
identifierbara tecken, vi kommer anvdnda oss av tdcknamn. Efter avslutat arbete
kommer all information om deltagande elever att forstoras.

I hansyn till samtyckeskravet far du som vardnadshavare lamna samtycke for ditt
barns deltagande. Bade ni och barnen har majlighet att avbryta deltagandet nar som
helst 6nskas.

Hor av er vid eventuella fragor!
Med vénliga halsningar

Markus Abramsson Moseib Abedali
Ma***jv@student.lnu.se Ma***tm@student.lnu.se

Handledare: Anna Lilius
Mail: anna.lilius@Inu.se
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Bilaga B - Missiv
Missivbrev till lararna

Informationsbrev till larare pa XXXXX och XXXXX fritidshem

Hej!

Vi ar tvd studenter fran Linnéuniversitetet som laser sista terminen i
grundlararprogrammet med inriktning fritidshem. Vi ska gora vart examensarbete pa
detta fritidshemmet som handlar om att utveckla verksamheten. Vi har tankt att gora
ett filmprojekt dér barnen ska fa lara sig skapa filmer med iMovie pa olika sétt. Syftet
med detta &r att barnen ska fa arbeta mer med digitala verktyg pa fritidshemmet och
specifikt fa lara sig hantera iPads. Vart mal ar att barnen ska bli producenter i
projektet, att dem ska skapa filmerna med stod av oss studenter. En del av projektet
kommer innebéra att vi intervjuar barnen om deras upplevelser kring skapandet.
Intervjun kommer att genomfaoras direkt efter barnen &r klara och kommer besta av X
antal fragor som ska bidra till vart resultat i examensarbetet. En annan del av projektet
innefattar intervjuer och samarbete med lararna pa fritidshemmet. Vi har tankt att
genomfora intervjuer under genomforandet samt samarbeta kring aktiviteten i syfte
att projektet ska kunna fortga nar det ar avslutat.

Projektet foljer Vetenskapsradets forskningsetiska principer. Sammanfattningsvis
innebdr dessa att projektet &r frivilligt att delta i, 1ararna har mojlighet att avsluta nér
du helst 6nskar. | var studie kommer vi inte namna nagon individ vid namn eller andra
identifierbara tecken, vi kommer anvanda oss av tdcknamn. Efter avslutat arbete
kommer all information om deltagande elever att forstoras.

Hor av er vid eventuella fragor!
Med vénliga halsningar

Markus Abramsson Moseib Abedali
Ma***jv@student.Inu.se Ma***tm@student.lnu.se

Handledare: Anna Lilius
Mail: anna.lilius@Inu.se
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Bilaga C — Affisch
Uppdrag filmskapande

Gillar du att sjunga, dansa, spela teater eller har du en talang du vill visa upp? Da vill
vi garna att du ska vara med i Uppdrag Filmskapande! Har far du, ensam eller i grupp,
upptrada och skapa en film tillsammans dar du far bestimma vad du ska gora. Om ni
kommer pa ett upptradande far ni dva tillsammans med en vuxen och sedan filma
tillsammans med antingen Moses eller Markus.

Det du kommer att fa gora ar att skapa en kortfilm med hjalp av iPads och appen
iMovie. Det som ska bli sjalva filmen ar nagot upptradande som du gor eller nagot
annat som du hittar pa, kanske en saga? For att fa vara med pa Uppdrag Filmskapande
behover du anméla dig. Det gér du genom att skriva under en anmélningsblankett som
finns har under och sedan lagger du den i anmalnings-ladan. Detta kommer att bli
jatteroligt och vi ser fram emot att fa skapa filmer med just dig!

Markus & Moses

Anmalningsblankett

Harmed anmaler jag mig till Uppdrag Filmskapande! Jag har forstatt vad det innebar
och jag kommer att gdra mitt basta.

Mitt namn:

Min idé, vad vill jag gora:
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Bilaga D - Intervjufragor

Intervjufragor till lararna - Inledande

1.

2.
3.
4

Vad har du for tankar om digitala verktyg? Positivt/negativt - varfor?
Hur anvander du digitala verktyg i undervisningen? Hur ofta?

Hur arbetar eleverna med digitala verktyg? Vad lar dem sig?

Far du tillrackligt med information och hjalp kring digitala verktyg?

Intervjufragor till lararna — Avslutande

1.

o~

Har dina tankar/uppfattning om digitala verktyg forandrats efter projektet?
Pa vilket satt?

Kommer du att anvanda dig av nagot material fran projektet? Hur?

Har du mérkt nagon forandring hos eleverna gentemot digitala verktyg? Tror
ni att de har lart sig nagot?

Upplevde du nagra hinder kring inspelningen av filmen?

Kénner du att du har lart dig nagot fran projektet? Vad?

Intervjufragor till barnen

1.
2.
3.

Kan du beratta om vad vi har gjort idag?
Vad har du lart dig?
Vill du fortsatta gora filmer, varfor?
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