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Abstrakt

Syftet med detta sjalvstandiga arbete &r att studera hur barn i en interkulturell
forskola anvander multimodala satt att kommunicera med digitala och
analoga spel for att skapa mening. Mer ingaende handlar det om att bidra
med kunskap om hur tecken inom larande kan visas genom hur barnen
anvander och omskapar analoga samt digitala material utifran sina egna
intressen. Studien har inspiration fran etnografi och metoden som har anvénts
for att samla in material har genomforts med deltagande observationer i form
av faltanteckningar. Analysen utgar fran ett designorienterat perspektiv som
anvénds for att visa hur barn och forskoll&drare kommunicerar med olika
teckensystem och uttryckssétt vid anvandning av en digital platta och
analoga brickspel. Resultatet visar hur barnen skapar mening genom att titta,
peka och tala, hur de anvéander analoga bilder for att transformera sin
forstaelse av siffror och antal och hur de andrar sina meningserbjudanden.

Nyckelord

Digitala verktyg, analoga bilder, forskolebarn, flersprakighet, tecken i
larande, meningserbjudande

Tack

Tack till alla deltagare som gjort den har studien mgjlig.
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1. Inledning

Denna studie handlar om hur flersprakiga barn anvander digitala plattor for
att kommunicera och skapa mening i forskolan. Studien skrivs inom det
forskolepedagogiska forskningsomradet som &r ett transdisciplinart &mne och
bygger pa olika discipliner och forskningsfragor inom lek, larande och
omsorg. Forskolan fick en laroplan 1998, som ingick i Skollagen 2010 och
reviderades sedan 2018.

“Sprak, ldrande och identitetsutveckling hanger
nara samman. Forskolan ska darfor lagga stor vikt
vid att stimulera barnens sprakutveckling i
svenska, genom att uppmuntra och ta tillvara deras
nyfikenhet och intresse for att kommunicera pa
olika sitt.” (Skolverket, 2018:8).

Citatet ovan visar vikten av att barn i forskolan erbjuds mojligheten att
kommunicera pa olika satt och inte enbart genom det verbala. Enligt den
senaste revideringen av forskolans laroplan (Skolverket, 2018) stélls det krav
pa forskollarare att anvanda digitala verktyg i verksamheten. Forskollarare
forvantas anvanda digitala verktyg pa ett satt som uppmuntrar till barns
larande och utveckling. Parallellt med laroplanens mal visar forskning att
barns anvandning av digitala plattor och smartphones, bade i hemmet och i
forskolan, dkar nationellt och internationellt (Mazog & Suggate mfl, 2022;
Wernholm, 2019; Kjallander, 2014). Digitala verktyg som digitala plattor
och larappar i foérskolan kan ge mojligheter for barn att engagera sig i
meningsfulla och malmedvetna forsta- och andraspraksaktiviteter och dar
barnen kan interagera lasning i form av samtal med bade vuxna och barn.
Digitala plattor ger mojligheten till olika uttrycksformer som till exempel
ljud och bilder. Interaktionen och kommunikationen mellan barn och vuxna
blir inte begransad till endast talsprak utan blir mer multimodal genom att
den sker genom bland annat bilder och gester (Kjallander, 2014b).

Den okande internationaliseringen av det svenska samhéllet stéller hogre
krav pa medborgarna att forsta andra kulturers varden och levnadssatt
(Skolverket, 2018). Samtidigt som forskolans laroplan (Skolverket, 2018)
uppmarksammar digitalisering och hur férskolan kan hjélpa barn att kritiskt
narma sig det digitala. Det finns lite forskning kring hur flersprakiga barn
interagerar med den digitala plattan och hur kommunikationen paverkas av
detta (Kjallander och Moinian, 2014). Syftet med denna studie &r inte att visa
att den digitala larmiljon pa nagot sétt ar battre an den fysiska miljon, utan
syftet ar att utoka synen pa flersprakiga barn och den kommunikation som
sker i samband med den digitala plattan. Studien bygger pa ett
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designorienterat perspektiv och tillampas pa observation och
faltanteckningar.
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2. Bakgrund

| detta kapitel redovisas tidigare forskning som adresseras till studiens syfte
och forskningsfragor.

2.1 Tidigare forskning

Vi har valt att anvéanda artiklar utifran omraden som vi tror kommer att vara
relevanta for var studie. Artiklarna valdes ut genom att soka i vetenskapliga
databaser (se bilaga 1). Artiklarna redovisas i tre teman som sammanfattas
nedan. Det forsta temat handlar om barns moéte med digitala verktyg;
artiklarna visar hur digitala plattor bidrar till barns kommunikation och
larande. Ett andra tema handlar om hur flersprakiga barn utvecklar sprak
med den digitala plattan; artiklarna beskriver hur digitala plattor anvands for
att hjalpa barnen att utveckla sitt sprak. Det sista temat handlar om barns
delaktighet med digitala plattor; artiklarna underséker hur barn interagerar
och engagerar sig med digitala plattor. Da var studie vill undersdka bade den
digitala plattan, forskolebarn och flersprakighet sa har vi valt att dela in
rubrikerna utifran detta.

2.1.1 Barns mote med digitala verktyg

Idag mots barn av digitala verktyg nastan dverallt och det &r en stor del av
deras vardagliga liv. Det ar viktigt att se hur barn moéter dessa nya verktyg
och tillagnar sig dem. Bade nyutbildade och mer erfarna forskollarare
behover lara sig hur den nya tekniken fungerar och det ingar i vart uppdrag
att utveckla var kunskap for barnens larande. Tidigare forskning visar hur
digitala verktyg kan bidra till barns kommunikation med varandra i
forskolan.

Kjallander och Moinians (2014) studie beskriver hur barns intresse och
uppmarksamhet paverkas av digitala medier. Syftet med studien var att
belysa hur barn med hjélp av digitala verktyg kan skapa mening,
transformera och leka med det digitala materialet. Studien utgick fran ett
multimodalt designorienteriskt perspektiv och empirin bygger pa
videomaterial som blivit transkriberat. Resultatet visar bland annat att barnen
inte skapar mening i en digital aktivitet om de inte &r intresserade av
innehallet. Det vill saga att om forskollararen har for avsikt att rikta barnen
mot ett specifikt laroplansmal sa kan det utebli om appen inte riktar sig till
barnets intresse.
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Forslings (2020) studie visar att barn utvecklar sin kommunikativa formaga
utifran digital kompetensutveckling hos pedagogerna. Syftet med studien var
att forklara hur forskolepedagogers sétt att utveckla larsituationer kan
forbattras genom kollegialt larande med hjélp av digitala verktyg. Studien
utgick fran en designorienterad teori. Fokus var att ge en fordjupad
reflektionsmajlighet for pedagogerna och darfor valdes en designbaserad
experimentmetod. Resultatet visar att den ena forskolans pedagoger gor en
upptackt av forandrade larprocesser barn emellan samt mellan barn och
pedagoger. Det visade ocksa att pedagogerna kunde se ett larande nar barnen
samarbetade, bade med varandra och med pedagogerna. Det tekniska larde
sig barnen framst av ett annat barn. Det framkom &ven att barnen upptackte
datorplattan som ndgot annat @n en “spelapparat”, dven turtagning var ndgot
som utvecklades hos barnen. Vidare visade studien att kommunikationen
blev mer 6ppen dar barnen respekterade varandra.

2.1.2 Flersprakiga barn anvander den digitala plattan for att
utveckla sitt sprak

Varlden blir mer internationaliserad, vilket gor att barngrupperna blir mer
och mer mangkulturella. Detta innebér att sprakets mangfald & mer utbredd,
vilket stéller hogre krav pa forskollararna att stodja barnens sprakutveckling.
Nya teknologier och digitala verktyg kan vara till hjalp for de flersprakiga
barnen att utvecklas.

| en studie utford av Sandvik, Smardal och @sterud (2012) undersoktes
larplattans roll och hur skarmdelning fungerar som en forlangning av barns
sprak- och laskunnighet och inlarning i en mangkulturell forskola. Detta
undersoktes genom att interagera med anvandare och granska tva program
om sprak- och laskunnighet hos en barngrupp bestaende av fem 5-aringar.
Inlarningsrollerna for l&splattor, appar och delade skarmar diskuterades i
relation till de olika typerna av dialog, engagemang och lek som observerats i
aktiviteterna. Digitala verktyg, sdsom olika appar, kan ge mojligheter for
barn att engagera sig i meningsfulla aktiviteter pa sitt forsta- och andrasprak,
samt engagera sig i samtal och lasning med bade vuxna och barn. Sandvik,
Smgrdal och @sterud (2012) havdar att resultaten ledde till vardefulla
aktiviteter for las- och sprakkunnighetsinlarning. Daremot havdar forfattarna
att det behdver goras mer forskning utifran barnens perspektiv for att
utveckla appar som riktar in sig pa laskunnighet.

Marklund (2020) genomfdrde en undersokning av svenska forskollarares
erfarenheter av pedagogisk anvandning av digitala spel. Syftet med studien

var att 6ka kunskapen om forskollararnas erfarenhet av digitala spel. Studien
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genomfordes genom en intervjuundersokning med elva svenska forskolldrare
som anvande digitala spel i sitt arbete (a.a., 2020). Larare fran bade
fristdende och kommunala forskolor deltog i telefonintervjuer. Deltagarna i
undersokningen var forskollarare, tva man och nio kvinnor fran sex olika
kommuner. Tre huvudteman identifierades i undersdkningen. Det forsta var
starkandet av pedagogiska mojligheter genom digitalt spelande, det andra var
digitalt spelande for larande och det tredje var satt for forskolldrare att
utveckla pedagogiskt engagemang. Under intervjun beréttade flera
forskollarare stora mojligheter till att starka barns larande inom sprak och
matematik, sarskilt for mangkulturella barn. Slutsatsen utifran deltagarnas
perspektiv var att anvandning av det digitala spelet inte ersatter tidigare
pedagogiska metoder men syftar till att forbattra dem. Det visar ocksa att
anvéandningen av digitala verktyg utvérderas som en forbattring av den
pedagogiska miljon med fler mojligheter till barns kreativa arbete.

2.1.3 Barns delaktighet med digitala plattor

Barn r vana vid att anvanda digitala plattor hemifran och kan darfor ha en
viss grundkunskap i hur plattan anvands (Wernholm, 2018). Utmaningen for
forskollararna &r att hitta och valja ratt typ av appar och digitala medel for att
gora barnen till producenter och inte konsumenter.

Petersen (2015) har i sin forskning undersokt barns anvandning av digitala
plattor i forskolan. Han anvander begreppet agency for att beskriva hur
barnen aktivt agerar och ar sjalvstandiga i sina val. Fokuset i studien &r
barnens agency med anvandning av pekplattor, deras férmagor och intressen.
Studien baserades pa bade ett sociologiskt perspektiv pa barndomar och
design for larande (ett multimodalt designteoretiskt perspektiv). Detta
undersoktes genom tva delstudier pa tva olika forskolor. Centrala begrepp
som férekommer i forskningen ar agency och meningsskapande
(affordance). Petersen (2015) vill fokusera pa hur barn sjéalvstandigt
anvander pekplattor och hur barnen agerar med 16 handlingsutrymmen som
fanns i aktiviteten. Resultaten av delstudierna visar att barnen i kontinuitet
anvander pekplattor i olika affordance, och hur barnen utévar sin agency
genom att vara aktiva i aktiviteten. Det visar ocksa att det finns
begransningar med appar, exempelvis att de inte ar tillgangliga pa vissa
minoritetssprak.

Wernholm (2018) pavisar i sin studie att barnen blev mer engagerade och
delaktiga med digitala plattor. Syftet med studien var att undersoka hur barn
deltar i digitala sociala sammanhang och att skapa ett verktyg som kan
anvandas ute i praktiken. Studien baserades pa ett etnografiskt
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forhallningssatt och utgick fran nio individuella barnintervjuer. Det
viktigaste resultatet visade fyra typer av deltagande: vanskapsdrviet,
intressedrivet, kunskapsdrivet och prestationsdrivet. | det kunskapsdrivna
deltagandet uttrycker barnen att de upplever att de missar nagot om de inte
deltar pa olika sociala plattformar. | det kunskapsdrivna deltagandet visar
resultatet att barn blir tvungna att utveckla sitt sprak for att kunna vara
delaktiga i bland annat onlinespel. Tydligast ar utvecklingen av det engelska
spraket med specifika begrepp kopplade till spelet eftersom de behéver
anvanda dem for att kunna kommunicera over granserna. Studien pavisar att
barnens sprakinlarning gynnas av de multimodala processerna som sker
eftersom barnen maste koppla artefakter med kontexten samt spraket. Den
visar dven att barnen anvander sig av “svengelska” for att kommunicera och
gora sig forstadda. Nackdelen som hon belyser ar den standiga forandringen
av de digitala verktygen och plattformarna som barn anvander och bade
forskare, forskollarare och barn har svart att folja med i den snabba
utvecklingen.

Summering av tidigare forskning:

Sammanfattningsvis indikerar forskningen att digitala plattor har en stor
inverkan pa barns larande och utveckling (Marklund, 2020). Forskningen kan
ocksa vara ett stort hjalpmedel till flersprakiga barn nar den &r anvéands pa
ratt satt (Sandvik, Smerdal och @sterud, 2012). Det har pavisats att
kommunikationen barn emellan men ocksa mellan barn och forskollarare
6kar med hjalp av digitala plattor (Forsling, 2020). Men det finns fortfarande
inte tillrackligt med forskning kring hur det digitala kan vara till hjélp i
utvecklingen av kommunikation for barn (Kjéllander och Moinian, 2014). De
namnda artiklarna visar tecken pa att digitala plattor anvands allt mer i
forskolan och samhallet. Aven om artiklarna har olika utgangspunkt sa lyfter
de fram problemen kring digitalisering, bland annat brist pa kompetens, en
snabb utveckling av appar samt bristen pa sprakdversattningar i apparna.
Darfor vill vi med var studie undersdka hur den digitala plattan kan stodja
flersprakiga barn i deras sprakutveckling.
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3. Syfte och forskningsfragor

Syftet med studien &r att bidra med kunskap om hur flersprakiga barn
anvander digitala plattor och appar for att kommunicera och skapa mening
tillsammans i férskolans verksamhet.

1. Vilka mojligheter erbjuds flersprakiga barn att anvanda digitala
plattor for att skapa mening i férskolan?

2. Vilka nya anvandningsomraden kan uppsta nar flersprakiga barn
anvander digitala appar?
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4. Teoretisk utgangspunkt

| detta kapitel redovisas de begrepp som kommer att anvandas for att
analysera studiens genomforda féltanteckningar i deltagande observationer.
For att uppnd och besvara studiens syfte och forskningsfragor har vi
huvudsakligen anvént begreppen: design for larande, design i larande,
affordance, meningsskapande och meningserbjudande. Begreppen hérleds
till socialsemiotik och designorienterat perspektiv.

Design for larande:

Design for larande anvands tillsammans med en mangd begrepp (sasom
meningspotential, teckensystem mm) for att understddja analysen, beskriva
och forsta barns kommunikation och meningsskapande sa som det sker i
praktiken (Kjallander, 2014b). Med hjalp av begreppet design for larande
kan vi analysera hur inramningen av larandet blir introducerat till exempel
vid val av app, plats och deltagande.

Design i larande:

Design i larande anvénds for att beskriva hur barnen formar larande till sitt
egna larande. Det handlar om hur individer anvander resurser for att skapa
mening i larandet och hur deras egna val kan influera formagan att fa
forstaelse kring nagonting fran olika typer av perspektiv (EIm Fristorp och
Lindstrand, 2020). Med hjélp av begreppet design i larande kan vi analysera
hur barnen har formagor att utveckla anvandningen av en app.

Affordance:

| analysen anvands begreppet affordance for att se en transformation i
barnets meningsskapande. Med hjalp av begreppet affordance kan vi
analysera hur barnet fran sitt eget meningsskapande har skapat ny potential
(Elm Fristorp och Lindstrand, 2020).

Meningsskapande:

Begreppet meningsskapande anvands i analysen for att visa hur barn
uppfattar potential med den digitala plattan (EIm Fristorp och Lindstrand,
2020). Med hjalp av meningsskapande for larande kan vi analysera barns
intressen, kommunikation och interaktion nar de anvander den digitala
plattan.
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Meningserbjudande:

Meningserbjudande anvands i analysen for att fa syn pa barns forstaelse av
materialet (EIm Fristorp och Lindstrand, 2020). Med hjélp av begreppet
meningserbjudande kan vi analysera hur barn anvander de analoga bilderna
pa ett korrekt satt, enligt reglerna, for att komma vidare i spelet.
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5. Metod

Syftet med studien ar att bidra med kunskap om hur flersprakiga barn
anvander digitala plattor och appar for att kommunicera och skapa mening
tillsammans i forskolans verksamhet. Studien bygger pa ett etnografiskt
synsatt som ar en kvalitativ metod. Deltagande observationer har genomforts
med faltanteckningar for att uppna studiens syfte.

5.1 Etnografi

Denna studie inspireras av en etnografisk ansats eftersom vart fokus ar att se
hur barnen moéter och samtalar kring den digitala plattan. I en etnografisk
studie deltar forskare genom att observera och goéra féltanteckningar i
manniskors naturliga miljoer, detta gors for att fa tillgang till en mer
detaljerad beskrivning av héndelser (Denscombe, 2018; Kullberg, 2014). For
att na vart syfte valde vi att gora en deltagande observation pa en
mangkulturell forskola dar de utvalda barnen har andra modersmal &n
svenska.

Ordet etnografi kommer fran grekiskan dar etno betyder folk och grafi
betyder beskrivning, det vill sdga att etnografi betyder folkbeskrivning
(Kullberg, 2014). Etnografisk forskning kallas féltstudie. Kullberg (2014)
menar att forskarens arbete kan delas upp i tre delar, den forsta delen handlar
om forberedelser infor sjalva féaltstudien. Den andra delen handlar om
genomfdrandet och den tredje och sista delen handlar om avslutningen vilket
sjalva analysen och resultatet &r. Datainsamlingen inom etnografin samlas
inte in ostrukturerat utan sker systematiskt och genom noggrannhet.
Forskarens roll under faltstudien &r att lyssna, observera, skriva anteckningar
och att stélla eventuella fragor. Alvehus (2013) menar att forskaren dven
behdver vara flexibel och spontan eftersom etnografiska studier ar svara att
pa forhand planera i detalj. Det vill séga att det &r omojligt att innan veta vad
som kommer att ske. Under observationen gjordes anteckningar i
anteckningsblock. Darefter transkriberades dem direkt for att fa med sa
mycket detaljer som majligt. Transkriptionerna gjordes pa en dator for att
vara lattillgangligt och lattlast.

Etnografens faltstudier sker oftast under en langre period och i interaktion
med de som observeras (Alvehus, 2013). Observationer &r vanligt
forekommande nar den etnografiska forskaren forsoker forsta hur manniskor
samspelar och hur deras livsstilar ser ut (a.a., 2013). Observationen &gde
darfor rum i barnens egna forskolemilj6. Rummet valdes ut av forskolléraren
och &r ett valkant rum for barnen.
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Denscombe (2018) beskriver att forskaren behdver gora téta beskrivningar
for att det ska bli ett djup i analysen. Det krévs en koppling mellan handelser
och kontexter, annars riskerar beskrivningen att bli tunn (a.a., 2018). Detta ar
aven nagot som Kullberg (2014) framhaller, hon benamner fyra typer som
integreras i den tata beskrivningen: beréttande, beskrivande, analyserande
och tolkande. Transkriberingen av anteckningarna sammanstélldes i en tabell
dar &ven kommentarer kunde samlas. | samband med transkriberingen
paborjades analysen med fargkodning och katalogisering. Darefter tolkades
transkriberingen och tre teman kunde urskiljas: samhandling, transformation
och &ndring av meningserbjudande med digitala plattor.

Eftersom studien ar smaskalig sa anses den vara kvalitativ. Kvalitativ
forskning inbegriper en mindre skala ménniskor och handelser och anvands
ofta inom samhallsvetenskaperna (Denscombe, 2018). Nér ett farre antal
manniskor observeras kan mer detaljer urskiljas och studien blir mer
djupgaende vilket ar en fordel med den kvalitativa forskningen (a.a., 2013).
Kvalitativa metoder for en etnografisk forskning ger resultat om en handelse
genom forskarens deltagande observation (Kullberg, 2014). For att bibehalla
fokus och urskilja sa mycket detaljer som majligt sa valdes endast fyra barn
ut for observationen. Barnen delades upp i par och vi valde att fokusera pa att
observera varsitt par. Detta gjorde vi for att fa en stérre mojlighet att kunna
se enskildheter i handelserna.

5.2 Studiens trovéardighet

For att kontrollera en etnografisk studiens trovérdighet kan reliabilitet och
validitet appliceras. Reliabiliteten svarar pa fragan om matningen ar palitlig
och om samma resultat kan nas av andra forskare, om svaret &r ja sa har
studien en hog reliabilitet (Alvehus, 2013; Kullberg, 2014). Var studie &r
baserad pa tidigare forskning for att uppna en sa hog reliabilitet som mojligt.
Validiteten svarar pa om forskaren verkligen har undersokt det som ar avsett
att undersokas (a.a., 2013; a.a., 2014). Observationen utgick fran studiens
syfte och syftesfragor med fokus pa barnens interaktion med digitala plattor
och kommunikationen som kunde uppsta mellan dem.

5.3 Urval

Forskolan som valdes ut ar en montessoriforskola bestaende av tre
avdelningar och den har ett stort fokus pa mangfald inom sprak. Den stravar
efter att vara flersprakig och har forskollarare med andra modersmal sasom
engelska, spanska och franska. Infor observationen kontaktades en
forskollarare med specifik kunskap inom digitalisering i forskolan, vilket gor
urvalet subjektivt. Det subjektiva urvalet anvands nar deltagarna véljs utifran
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specifika anledningar, exempelvis att de anses ge relevant vardefull data
(Denscombe, 2018). En fordel med att géra urval & minimering av tiden for
datainsamlingen jamfort med ett tillvagagangssatt dar alla inkluderas (a.a.,
2018). Observationen gjordes pa avdelningen Grodan dar det gar 20 barn i
aldrarna 3-6 ar. Pa Grodan jobbar en montessoriforskollérare, en
specialpedagog samt en barnskotare. Forskollararen planerade en aktivitet
och valde ut fyra flersprakiga barn i aldrarna 4-5 ar utifran vart syfte. Barnen
har olika modersmal, svenska, engelska, italienska och arabiska.
Forskollararen talar bade danska och svenska. Aktiviteten som ska
observeras kommer att ske i matsalen som dven anvands som ett klassrum
under dagen (se bilaga 4). Forskollararen samlar barnen som ska delta i
matsalen och aktiviteten borjar klockan 9.00. Vi introducerar oss for barnen
och forklarar varfor vi ar hér, vad vi ska géra och ber om deras godkannande.
Forskollararen delar ut tva digitala plattor och analogt material till barnen
och ber dem att borja, barnen &r uppdelade i par.

Alla namn ar fiktiva och avdelningen heter egentligen nagot annat.

5.4 Transkribering och bearbetning av féaltanteckningar

Vi valde att anvanda oss av féltanteckningar, dessa transkriberades sedan i
direkt anslutning till observationstillfallet. Denscombe (2018) menar att det
ar bradskande att transkribera faltanteckningar for att fa en sa detaljrik bild
som mojligt. Empirin bearbetas utifran Creswell och Plano Clarks (a.a.,
2018) modell dar den kvalitativa dataanalysen delas upp i fem steg. For att
folja det forsta steget, iordningstéallande av data, sa skrev vi ner vara
anteckningar i ett dokument pa datorn. Detta gjorde vi for att gora texten
lasbar och for att vi skulle kunna gora &ndringar i dokument nér
anteckningarna bearbetades igen. I det andra steget, inledande utforskning av
data, skrev vi in vara kommentarer angaende observationen. Vi laste igenom
transkriberingen av observationen tillsammans och utbytte synpunkter av
hé&ndelserna for att kunna komma vidare i analysen. | det tredje steget, analys
av data, sa kodade vi materialet efter olika teman som vi kunde identifiera:
interaktion barn-larare, interaktion med sig sjalv (pratar rétt ut i luften),
interaktion barn-barn, verbal kommunikation, icke-verbal kommunikation
och translanguaging. Koderna fick olika farger och symboler for att lattare
kunna urskiljas, de tva olika observationerna fick benamningen observation 1
(O1) och observation 2 (02). | det fjarde steget, framstéllning och
presentation av data, samlades observationsanteckningarna i en tabell med
fem kolumner innehallande radnummer, tid, person, vad séger/gor barnen
samt kommentarer. Varje rad fick dessutom ett radnummer for att lattare
kunna lokaliseras i efterhand. Exempelvis betyder O2-3, observation 2 rad 3.
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| det femte steget, validering av data, bevisas transkriptionsgiltigheten
genom att vi har aterkopplat till forskollararen for att verifiera datan. Under
studiens gang har det funnits en kontinuerlig dialog med den berorda
forskollararen, framst nar det har funnits fragor kring tolkningar av
materialet.

5.5 Etiska aspekter

Vetenskapsradet (2017) lyfter fyra centrala vetenskapsetiska principer som
forskning forknippats med: informationskrav, samtyckeskrav, krav pa
sekretess och anvandningskrav.

Informationskravet innebdr att information om studiens syfte och villkor for
deltagande ska informeras till deltagarna (Dimenés, 2007). Vi skickade ett
mejl till forskollararen och rektorn med all information som de skickade
vidare till berérda vardnadshavare. Mejlet innehéll information om vilka vi
var, vilket universitet vi tillhor samt information om studiens syfte och
villkor for deltagande (se bilaga 2 och 3).

Samtyckeskravet géller for alla deltagare som ger samtycke att delta i studien
(a.a., 2007). Efter att deltagarna tackat ja till att delta i studien sa skickades
ett samtyckesformular ut som de fick underteckna, detta returnerades sedan
tillbaka till oss innan observationen genomfordes. | samtyckesblanketten
fanns ocksa information om att de nar som helst under processen kunde
avbryta sin medverkan. Vardnadshavarna hade gett samtycke till att barnen
fick delta i studien men vi valde anda att informera dem om varfor vi var dar
samt att fraga om deras godkéannande att observera dem. Vi var dessutom
observanta pa om barn eller forskollarare uttryckte eller visade olustkénslor
under sjalva observationen for att sdkerstélla att de var okej med situationen.
Samtyckeskravet kan darfor anses vara uppfylit.

Konfidentialitetskravet innebdr att deltagare och personal ska forbli anonyma
(a.a., 2007). Vi bytte ut namnen pa bade deltagare och forskola till fiktiva
namn, andra uppgifter som skulle kunna avsléja deltagarna eller platsen pa
nagot satt har tagits bort. De fiktiva namnen anvéndes redan nar
faltanteckningarna gjordes. Darfor kan &ven sekretesskravet anses vara

uppfylit.

Anvindningskravet handlar om att den insamlade informationen endast far
anvandas for de andamal som anges i studien (a.a., 2007). |
samtycketsformularet fick deltagarna information om att de insamlade
uppgifterna enbart kommer att anvandas som underlag fér examensarbetet
och att alla uppgifter kommer att raderas efter avslutad studie. Deltagarna
fick ocksa information om att de kunde ta reda pa vilken information som
hade samlats in om dem. Déarfor kan anvéndningskravet anses uppfylit.
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6. Resultat

| detta kapitel analyseras resultaten som producerats vid studiens deltagande
observationer. Analyserna ar uppdelade i tre teman som presenteras i
rubriker for att uppna studiens syfte och forskningsfragor: Barn och
forskollarare samhandlar med digitala appar, Transformationer fran bilder
till spraklig forstaelse av siffror och Barnen andrar meningserbjudanden i
digitala appar. Resultatet har analyserats utifran ett designteoretiskt
perspektiv (EIm Fristorp och Lindstrand, 2020).

6.1 Barn och forskollarare samhandlar med digitala
appar

Forskollararen valde att anvanda sig av ett material som innefattade bade ett
digitalt och ett analogt material. Appen tillsammans med det tillhérande
materialet later den verkliga och digitala varlden moétas. De analoga bilderna
fangas upp av en spegel som sétts fast vid kameran och konverterar dem till
digitala bilder, detta gor att det som barnen gor pa bordet aven sker i den
digitala plattan (se bilaga 4). Med studiens material och denna rubrik vill vi
forsta pa vilket satt forskollararen och barnen kommunicerar genom digitala
appar. Observationen paborjades pa morgonen klockan 9.00 utanfor det
valda rummet.

Forskollararen samlar de fyra barnen som ska delta i aktiviteten och de
staller sig utanfor dorren till rummet de ska vara i. Hon haller materialet i
handen och Gppnar dérren till barnen. Alex ar ivrig med att satta igang och
hoppar upp och ner och har svdrt for att std still. Alex utbrister “when we
gonna start?”. Forskolliraren ber barnen att sditta sig ner pd angivna
platser, Lina och Anna sitter pa den hogra sidan av bordet och Alex och
David far sitta pa den vanstra sidan. Forskollararen placerar sig mellan de
tva paren och delar ut materialet. Vi har placerat oss vid ett bord tva meter
ifran barnen och forskollararen. Alex har svart att sitta still och vill borja pa
en gang. Lina och Anna blir tilldelade en digital platta med ett fiskspel och
David och Alex far en digital platta med ett pizzaspel. Alex startar den
digitala plattan och fragar: “how?”, han haller den cirkelformade
pizzabrickan i handen. Lina och Anna vantar pa att forskollararen ska satta
igang spelet. De sitter still pa stolen, Lina korsar armarna och Anna lagger
huvudet i handerna. Forskollararen borjar med att hjalpa David och Alex att
starta appen och lagga pizzabrickan framfor den digitala plattan. Alex
oppnar asken som innehaller olika analoga bilder och borja att placera olika
ingredienser pa pizzan. David sitter stilla och tittar vad som hander runt
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omkring bordet, forst tittar han pa vad Alex gor med den digitala plattan sen
sneglar han at Lina och Annas hall. Nu hjalper forskollararen Lina och Anna
att komma igang, hon lagger den digitala plattan i mitten och delar ut halften
av de analoga bilderna till Anna och halften till Lina. Samtidigt som hon
delar ut de analoga bilderna sa raknar Anna och Lina i tysthet, detta ser vi
genom att de mimar siffrorna med sina lappar i takt med att bilderna laggs
pa bordet. Nar bilderna ar utdelade startar forskollararen appen medan Lina
och Anna sitter still och véntar pa vidare instruktioner. Anna vill borja och
sdger: “jag vill gora forst” samtidigt som hon kdnner pd de analoga bilderna
och ror dem i cirkelformer med fingrarna framfor sig pa bordet. Spelet
borjar och Lina bérjar flytta nagra analoga bilder framfor plattan.

Lina, som &r ny pa avdelningen, forsoker kommunicera med Anna genom att
forsoka fa 6gonkontakt vid ett flertal tillfallen. Nar de spelar fiskspelet har de
verbal kommunikation om hur manga analoga bilder de ska anvanda.

Anna som borjade med spelet tittar pa skarmen och lagger de analoga bilder
med prickar pad framfor den digitala plattan och sdger: “ddr, ddr, ddr”.
Sedan pekar hon pad skdrmen samtidigt som hon utbrister: “ja! jag har rdddat
fisken!”, hon ler med hela ansiktet och tar upp bada héinderna i luften och
gor en segergest men haller 6gonen pa skarmen. Lina vander pa huvudet och
tittar pd Anna och hdarmar hennes rorelser och sdger: “ja”. Anna fortsdtter
med spelet utan att ge nagon synlig respons till Linas utan haller istéllet kvar
6gonen pa den digitala plattan samtidigt som hon siiger: “‘fyra, fyra, fyra,
fyra”. Anna sdger hogt: “‘fyra!” samtidigt som hon tar fyra analoga bilder
och borjar rakna dem en efter en. Da séger Lina plétsligt att hon vill géra
sex bilder istillet och Anna sdger: “nej fem”. Anna tystnar snabbt och tittar
pa Lina och ler men far ingen respons tillbaka. Anna andrar sig igen och
sager att hon vill gora fyra d&nda och Lina kontrar med fem igen, da sager
Anna: “okej, en, tva, tre, fyra, nej tva Lina”. Efter det tar Lina fram tvd
bilder.

Lina forsoker samarbetar med Anna men hon fokuserar pa att utfora
uppgiften, vilket syns genom att hennes blick standigt &r riktad mot skarmen
och att hon vill bestdmma antalet analoga bilder. Linas och Annas
samhandlingar med den digitala skarmen kan ses som ett meningsskapande.
Elm Fristorp och Lindstrand (2020) beskriver meningsskapande som en
egenskap hos ett foremal som pa ett eller annat sétt erbjuder méanniskor
delaktighet. Utifran forskollarares perspektiv skapar barnen sin egen
forstaelse av den digitala plattan genom att arbeta i en transformativ process.
Ett av resultaten som framkommer i analysen av den empiriska datan visar
att flersprakiga barn skapar mening genom att titta, peka och tala vid
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anvandning av digitala plattor. Detta visar sig nar de pekar pa skarmen och
foljer instruktionerna genom att forflytta de analoga bilderna framfor den
digitala plattan.

Analysen visar aven att det uppstod en interaktion mellan forskollararen och
barnen nér de bytte spel. Forskollararen bestammer att barnen ska turas om
och ndr det ar dags att byta spel.

Nar forskollararen ser att barnen blivit klara med speluppgiften sager hon:
“nu byter vi spel”. Barnen sitter stilla pd sina stolar och tittar pd skdrmen
medan de vantar pa vad som ska komma. Forskollararen byter app pa den
digitala plattan och byter plats pa tilloehdren mellan barnen. Lina och Anna
pekar pa de olika analoga bilderna som kommer fram, pepperoni, svamp osv.

Pizzaspelet ar utformat sa att pizzabutiken &r éppen for bestallningar under en
dag, vilken &r slutford efter ett visst antal utforda bestéllningar. Nar Lina och
Anna tar emot och behandlar kundbestallningar den forsta dagen sa
samarbetar de.

Anna tittar och lutar sitt huvud mot Linas hand nar hon lagger ingredienser
pa pizzan. Sen tar hon pizzan narmare sig och borja folja instruktionerna pa
den digitala plattan. Darefter tar hon ingredienser bade fran sin egen ask
och fran Annas. Anna pekar pa skarmen och pratar tyst och ohdrbart. Lina
sdger: “han vill betala”, da ldgger Anna analoga bilder som forestéller
pengar pa brickan. Da borjar Lina ocksa att placera pengar pa brickan for
att fa ratt summa.

Nér dagens spel ar klart kommer Anna och Lina inte langre Gverens. Anna
har svart att vanta pa sin tur.

Lina och Anna ar oense om vem ska bdrja med pizzaspelet. Lina bérjar att
lagga analoga bilder pa pizzansbrickan och Anna tittar med en arg blick pa
Lina och sdger hogt: “nu vill jag”. Sen ldgger Anna armarna i kors och
vdander sig om: “jag ville”. Forskolldraren vinder sig mot Lina och Anna
och paminner Anna genom att siiga: “du fick vika forsta gdingen, prata med
varandra, vad tror du han vill ha?”. Lina svarar: “pepperoni”,
forskolldraren svarar: “ta en peperoni”. Lina tar forsiktigt en pepperoni som
ligger pa Annas sida. Hon lagger den pa pizzan. Nar pizzan ar fardig hjalper
forskollararen Lina att vanda pizzabrickan for att kunna gora betalningen,
sen fragar hon: “vem ska ta betalningen? . Anna ler och sdger hogt: “Lina”,
Lina ser fortfarande arg ut och sitter tillbakalutad pa sin stol med armarna i
kors. “Det var din tur” sdger Anna och flyttar pizzabrickan till Lina. Lina
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mumlar tyst for sig sjalv nar hon lagger ingredienser pa pizzan. Nar hon ar
klar skjuter hon 6ver pizzan till Anna. Men hon angrar sig och tar tillbaka
pizzan. Hon vander brickan for att ta betalt och Anna tittar argt och vill
ocksa gora det och forsoker ta tillbaka brickan. Lina haller kvar den och de
tittar pa varandra med arga blickar. Forskollararen paminner dem att de ska
samarbeta: “ni ska gora tillsammans och samarbeta” och tar brickan ifran
dem. Forskollararen avslutar aktiviteten genom att séaga att de ar klara och
de kan ga tillbaka till kompisarna inne pa avdelningen igen.

Deras satt att kommunicera visade tydligt att barnen helst ville anvanda den
digitala plattan for sig sjalva. Det visar att barnen hade svart att samarbeta
och att sjélva l6sa de konflikter som uppstod i samband med att de arbetade i
par. Med stod av forskollararen kunde barnen emellanat samarbeta igen.
Forskollararen utmanar barnen genom att stalla fragor sa att de kan komma
vidare.

| observationen med David och Alex syns &ven hér en icke-verbala
kommunikation i samband med en verbal kommunikation. Exempelvis pratar
David och Alex om ingredienser och pengar samtidigt som de pekar pa de
analoga bilderna for att gora sig forstadda.

Alex borjar spelet och lagger ingredienser pa pizzan. Den digitala plattans
skarm visar vilken ingrediens barnen ska lagga pa pizzan. Samtidigt som
Alex placerar analoga bilder forestallande ost pa pizzan sa pekar han pa den
och sdger: “hdr, hdr”. Framfor honom ligger analoga bilder pa fiskar och
han sdger hogst: “inte fisk”. Han ser lite forvirrad ut och vet inte riktigt vad
ska han ska lagga nast. David som sitter tyst pa sin stol bredvid och kollar
pekar plotsligt pa de analoga bilderna med oliver och svamp och sager:
“oliver och tvd sana”. Alex ta fram ingredienserna som David pekade pd och
lagger de pa pizzan. Nar pizzan ar klar staller sig Alex upp och lagger en
hand pa forskollirarens axel och sdger: “i did it.. nice”, forskolldraren
svarar leende: “let me see, nice”.

David och Alex samhandlar for att kunna ga vidare i spelet vilket syns da de
anvander bade en verbal och ickeverbal kommunikation mellan sig for att
gora sig forstadda. Alex soker aven bekraftelse hos forskollararen nar han
k&nner sig ndjd och hon bekraftar honom.

David sitter pa sin stol och fokuserar pa skarmen. Han gor inte ett ljud ifran
sig och forsoker heller inte att kommunicera med Alex men han ler nar Alex
ar klar med pizzan. Alex stéller sig upp fran stolen och sager till
forskolldraren: “excuse me, I am finish now”. Forskolldraren ger inte Alex
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nagon uppmarksamhet eftersom hon hjalper Lina och Anna i deras spel.
Plotsligt tar David initiativ och vander den digitala plattan framfor sig och
sdager: “nu jag gor det! Fisk, fisk ddr ddr...” samtidig som han tar
ingredienser och lagger dem pa pizzan. Alex sitter ner pa stolen igen och
tittar pa vad David gor. David tittar forvirrat pa skarmen och undrar vad
han ska gora. Han rycker pa axlarna och mumlar “mmmm?”. Alex stdiiller
Sig upp pd stolen igen sdger hogt: “again, again” och pekar pad de analoga
bilderna som forestaller fisk. David lagger mer fisk pa pizzan och séger:
“Iniugnen”.

De flersprakiga barnens begransningar i det svenska spraket hindrar inte
dem fran att anvanda verbal kommunikation. Barnen gor sig tydligt
forstadda nar de anvander sig av ett multimodalt kommunikationssatt vilket
exemplet ovan visar nar barnet anvander bade gester och verbal
kommunikation.

En annan relevant del av analysen ar barnens flersprakighet. Resultatet visar
att barnen pratar pa svenska dven om de har ett annat modersmal, forutom ett
barn. Barnet kodvaxlar mellan engelska och svenska och sa gor dven
forskollararen.

De analoga tillbehdren till pizzaspelet ligger i en ask framfor Alex. Plotsligt
pekar Alex pa pengarna och undrar vad ar det for nagot. Han rycker pa
axlarna och ta upp héinderna i luften nér han fragar: “what is it?”. Han
staller sig upp fran stolen. Forskollararen kommer narmare honom och
ldgger en peng i handen och visar honom och sdger: “tio ore, it is money”.
Alex satter sig ner igen och fortsatter spelet.

Spraket begransar inte flodet i konversationerna mellan barnen eller mellan
barnet och forskollararen. Foérskollararen kodvaxlar mellan engelska och
svenska. | appen finns ingen talande rost som ger anvisningar vilket gor att
spraket kommer fran barnen sjalva samt forskollararen. Detta gor att det ar
barnens egna sprak som véljs och ingen eventuell upprepning fran en rost i
spelet. Detta visar att spraket inte begransar barnen och att de anvander sig
av olika sétt for att kunna kommunicera och forklara for varandra. Barnen
har hittat vagar for att kommunicera bade verbalt och icke-verbalt men ocksa
genom kodvéaxling. Barnen har formagan att anpassa sig efter situationen for
kunna samarbeta och utveckla sitt larande.
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6.2 Transformationer fran bilder till spraklig forstaelse
av siffror

Det utvalda materialet, den digitala plattan och dess tillbehdr, innehaller
olika symboler som tillhor spelets syfte, exempelvis analoga bilder i form av
peperoni, svamp, pengar osv. Under observationen anvénder barnen
applikationen som den &r designad, dar de flyttar analoga bilder nar de blir
uppmanade till det. | borjan av det forsta spelet lagger Alex ingredienser pa
pizzan och David pekar pa de analoga bilderna som Alex behover lagga till.

Under tiden som David spelar pizzaspelet blir Alex distraherad, han staller
sig upp fran stolen och sticker fram huvudet mot Anna och Lina for att titta
pa deras spel. Forskollararen lagger en hand pa hans axlar och Alex satter
sig ner igen. Hon pekar pa skarmen framfor David. | spelet som David har
fortsatt med under tiden kommer en lastbil och Alex sciger hogt: “the truck”.
David tittar pa skarmen och undrar vad den nya kunden vill bestilla: “vad
vill hon ha?”. Forskolldiraren som fortfarande sitter ndra dem sdger: “hon
gillar gronsaker”. David tittar pa forskolliraren och sen pa den digitala
plattan. Han lagger forsiktigt ner gronsaker pa pizzan en efter en. Pizza ar
klar och Alex skriker: “finish”. Alex gungar mycket pd stolen och pratar i
luften: “your stupid man”. Samtidigt fortsdtter David spelet, han vinder
pizzan for att kunna ta betalt. David tittar konstant pa skarmen och funderar
pa vad han behdver lagga ned. Han vaxlar mellan att titta pa de analoga
bilderna och pa skarmen. Forskollararen som haller 6gonen pa dem
uppmarksammar ocksa hur David sitter och tanker, hon kommer narmare
David och hjélper honom: “en sdn hdr”, hon pekar pd en av de analoga
bilderna med pengar pa. David lagger fram den och dagen i spelet &r slut.
Alex har fortfarande svart att sitta still pa sin stol tittar pa skarmen och
frdagar: “caninow?”. Han far ingen respons av varken David eller
forskollararen, de tittar pa skarmen. Pa skarmen syns plétsligt siffror som
representerar dagens kassa och Alex fragar: we are here, we made it now,
why we have 43? . Forskolldraren tittar pd Alex samtidigt hon pekar pa
skdrmen och forklarar: “det dr sa mycket pengar ni har fdtt for dagens
pizza .

Barnen foljer spelets gang och instruktioner, de forsoker att inte gora pa
nagot annat satt an det som spelet erbjuder. Barnens sétt att folja instruktioner
visar hur barnen skapar mening i kommunikationen med hjalp av analoga
bilder. Den digitala appen erbjuder barnen en speldesign med
meningspotential, barnen forsoker inte att omskapa appens granssnitt, detta
gar i linje med hur EIm Fristorp och Lindstrand (2020) beskriver hur féremal
utformas utan att skapa en ny meningspotential som skiljer sig fran det fran
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borjan tankta &ndamalet.

Daremot visar observationerna tecken pa Alexs mojliga sprakliga larande nar
han uppmarksammar siffran fem i en transformerande forstaelseprocess fran
abstrakt till att bli mer konkret.

Efter att David och Alex har spelat fardigt pizzaspelet ber forskollararen
barnen att byta spel: “nu byter vi spel”. Hon ger barnen det analoga
materialet med bilder och delar ut sa de far lika manga var. Alex lagger den
digitala plattan mellan honom och David. Han gar sedan in i appen genom
att trycka pa skarmen och starta den. Under tiden som appen startar sitter
Alex still och lagger ansiktet vilande i sina hander. David som ocksa sitter
ner ldgger armen pd bordet och fragar: “dr det min tur nu?”. David tittar pd
skarmen som visar siffran fem och sdger “det dr fem”. David behéver hitta
den analoga bilden som representerar antalet fem. Han tittar pa alla olika
bilder och flyttar runt dem men hittar ingen. Forskollararen tar upp sin hand
och siiger: “det dir fem” samtidigt som hon visar fem fingrarna pa ena
handen. Bada barnen sitter stilla och tittar pa forskollararen.

Alex visar forst inte tecken pa att han forstar vilken analoga bild som
representerar antalet fem. Efter att forskollararen har anvant sina fingrar for
att visa antalet fem sa borjar Alex att delar upp antalet.

Alex sdger hégt: “two and two” samtidigt som han tittar pa forskolldrarens
hand som visar antalet fem. Sen vander Alex sig mot David och pekar pa de
analoga bilderna som har tva prickar. David lagger dem framfor skarmen.
Alex tar en analog bild som ligger framfér David med en prick pa och lagger
den bredvid de andra framfor skdrmen. Alex sdger: “en fem”.

| studiens analys syns en transformation hos David och Alex nér det géller
forstaelsen for siffror och antal. Forst ser de pa bilder som visar siffran fem,
forskollararen visar antalet fem med sina fingrar och efter det ser vi hur
barnen uttrycker sin forstaelse verbalt, bade pa det svenska och engelska
spraket. Det &r alltsa i transformationen fran bilder, gester med handerna och
till slut det verbala spraket som gor att David och Alex samhandlar i en
process som gor att de kan forsta det sprakliga uttalet av antalet fem.
Processen mellan David och Alex gar i linje med Kjéllanders och Moinians
(2014) beskrivning av hur en transformativ process kan visa tecken pa
larande i 6vergangarna mellan olika uttryckssitt.

Kommunikationen i observationen &r multimodal eftersom flera
teckensystem anvands i form av talsprak, gester och kroppshallning.

20(1)



Linneuniversitetet

Kalmar Vixjo

Teckensystem gar att anvanda enskilt eller i kombination med varandra och
de forstarker forstaelsen i larandet.

Resultatet visar hur flersprakiga barn anvander analoga bilderna for att
transformera sin forstaelse av siffror och antal och hur de pa sa satt andrar
sitt meningsskapande. Barnen maste kunna koppla ihop siffror fran abstrakt
till konkret. For att detta ska ske behdver forskollararen hjélpa barnen pa ett
multimodalt satt, vid aktiviteten gor hon en spraklig samt visuell
representation av siffrorna. Med stod av forskollararen utvecklar barnen sina
erfarenheter och visar sin formaga att dela upp siffran for att fa ett resultat
med fler analoga bilder. Exemplet ovan visar att barnen med hjélp av de
olika teckensystemen har gjort en utveckling i sin kunskap om siffror och
antalsuppfattning, vilket innebér att han kan véxla mellan abstrakt och
konkret.

6.3 Barnen andrar meningserbjudanden i digitala appar

Studiens visar hur Alex pratar om jorden vid flera olika tillfallen.

Efter att Alex har spelat fardigt pizzaspelet och lagt pengarna pa brickan sa
sdger han: “oh yes we make it”. Forskolldraren tittar pd skdrmen och sen
tittar hon pd Alex som sdger: *“ now I want to play the earth, jord”.
Forskolldraren svarar: “det dr inget spel, det dr bara en symbol for appen”.
Da avbryter Alex diskussionen genom att peka pa en analog bild som
representerar en peng och borjar istallet prata om det med forskollararen.

Alex haller sig till design for larande, det vill saga att han fortsétter med
spelet som han ska gora under just det momentet.

Barnen byter spel och spelar varsin gang. Nar Alex och David ar klara med
det sista spelet sa soker Alex efter nya utmaningar eftersom han inte vill spela
om spelet igen. Han sédger upprepade génger att han vill spela: “jordenspelet”.

| slutet av aktiviteten nar Alex och David har spelat bada spelen var sin gang
sd fragar forskolldraren: “ska vi kéra en gang till? . Alex som hdller den
digitala plattan i hinderna svarar: “nej, jag vill jorden”. Forskolldraren
tittar Alex i 6gonen och forklarar igen: “det dr inget spel, det dr logo ™.
David ar nyfiken och vill prova, han stracker fram armarna mot den digitala
plattan men Alex haller den hart i sina héinder och skriker “no, no, nej”.
David sitter pa sin stol men narmar sig Alex och tittar noggrant pa skarmen.
Alex trycker pa logon som representerar en symbol av jorden. Det kommer
upp ett spel dar barnen ska trycka pa ballonger som dyker upp pa skarmen.
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Alex haller fortfarande den digitala plattan med en hand och spelar men den
andra. David som tittar pa skarmen vill prova spelet och forsoker ta den
digitala plattan. Alex vill inte dela med sig och tittar argt pa David och tar
bort hans hand. David lutar sig tillbaka pa sin stol och ser ledsen ut. Alex
skriker: “I love this game”. Forskolldraren vinder sig till alla barnen och
sdger: “nu avslutar vi”. Alex stinger av den digitala plattan och springer ut
fran rummet.

Under hela observationen anvande Alex den digitala plattan som han var
tillsagd att anvanda den fran forskollararen. Men Alex ser potential i att
anvanda den digital plattan for andra former av meningsskapande. Alex sétt
att anvénda den digitala plattan kan beskrivas med begreppet affordance.
Affordance handlar om att barn ser en ny potential i ett objekt utifran sitt eget
meningsskapande. Han har genomfort ett transformativt arbete for att
anvanda den resurs pa det satt han sjalv har intresse for.

Interaktionen framkommer som en transformativ process dar bade Alex och
forskollararen fungerar som didaktiska designers och interagerar med
varandra i ett digitalt anvandargréanssnitt enligt EIm Fristorp och Lindstrands
(2020) teori om design i larande. Exempel fran studiens observationer visar
aven hur Alex ar intresserad av att anvanda den digitala plattan och appar pa
ett annorlunda tillvagagangssatt da han forsoker trycka pa andra symboler.
Alex andrar sitt meningserbjudande och planerar samt modifierar sin larande
vag i linje med EIm Fristorp och Lindstrands (2020) teoretiska riktlinjer som
handlar om hur saker anvands pa ett annat satt an hur designen av sakens
meningserbjudande var tankt fran borjan.

Resultatet ovan utgick ifran design for larande, forskollararen hade planerat
aktiviteten och barnen foljde instruktionerna. Slutligen vénde det till design i
larande da barnen sjédlva andrade sitt meningsskapande. | slutet av aktiviteten
sa fortsatte ett barn att anvanda den digitala plattan pa egen hand, da han var
klar med spelet. Barnet utforskade det forsta spelet genom att trycka pa en
symbol som forskollararen fran borjan inte ville att han skulle trycka pa.
Barnet vagade ga emot forskollarares instruktioner och tryckte pa symbolen
anda och det kom fram ett nytt spel. Barnet bérjade spela spelet och
uppvisade formagan att ga vidare till ett nytt spel och uttrycker sig verbalt pa
engelska. Barnet &ndrar sin meningspotential till affordance. Det betyder att
barnet ser spelet ur ett annat perspektiv och kan anpassa aktiviteten utifran
sitt egna intresse. Den process som barnet gar igenom visar att design for
larande andras till design i larande. Utifran barnets intresse ar aktiviteten
ackommoderad fran barnet sjalv.
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Sammanfattningsvis visar resultatet att flersprakiga barn anvéander ett
multimodalt kommunikationssatt nér de anvander den digitala plattan
tillsammans. Resultatet visar ocksa att nar flersprakiga barn anvander digitala
plattor i forskolan sa anvander de olika teckensystem som gor det majligt for
dem att skapa mening. Barnen utvecklar turordning med hjalp av
forskollararen och genom att kommunicera sa samarbetade barnen. Vi kan
ocksa se att barnen andrar sitt meningsskapande utifran intresse och tidigare
erfarenheter. Resultatet visar aven att barnen har ett stort fokus pa skarmen
och att detta paverkar deras dgonkontakt mellan varandra. Vi kan ocksa se att
barnen gor sig forstadda genom att véxla mellan olika sprak.
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7. Diskussion

| detta kapitel diskuteras syftet och forskningsfragorna och vilken kunskap
studien bidrar med i forhallande till dessa.

7.1 Resultatdiskussion

| analys- och resultatkapitlet uppnas och besvaras vart syfte som &r att bidra
med kunskap om hur flersprakiga barn anvander digitala plattor och appar
for att kommunicera och skapa mening tillsammans i forskolans verksamhet.
Resultatet visar att flersprakiga barn anvander sig av olika teckensystem och
hur de andrar sitt meningsskapande i larandet med digitala plattor.

Den forsta forskningsfragan Vilka mojligheter erbjuds flersprakiga barn att
anvanda digitala plattor for att skapa mening i férskolan? besvarades genom
att visa hur barn skapar mening nér de tittar, pekar och talar. Barnen
anvander sig av bade verbal och icke-verbal kommunikation vilket gor att de
med enstaka ord och gester kan forsta varandra. Resultatet i Marklunds
(2020) studie visar att barn genom digitalt spelande far storre mojligheter att
utveckla sin sprakinlarning och deras kreativa arbete, i synnerhet
mangkulturella barn. Marklund (2020) menar aven att barnen lar sig genom
digitala lekar som ger barnen mojligheter till att lara sig via ett multimodalt
arbetssatt som gynnar fler barn som eventuellt inte har ett fullt utvecklat
sprak. Detta visar inte resultatet fullt ut i var studie, vi ser snarare att barnen
anvander korta enstaka ord i dialogen med varandra. En problematik vi ser
nér barnen interagerar med den digitala plattan &r att 6gonkontakten mellan
barnen nastan &r obefintlig. Barnen har stort fokus pa skarmen och det gor att
de missar vissa signaler fran sina kompisar nar de soker bekraftelse pa nagot
de sagt eller gjort. Vi anser att den digitala plattan tar bort social interaktion
mellan barnen eftersom de missar kroppssprak och ansiktsuttryck da de &r
upptagna av skarmen. Marklunds (2020) resultat visar att barnen maste
kunna interagera med sina kompisar samtidigt som de anvénder digitala
plattor, genom att ta hjalp av andra far barnen kontroll dver sitt larande.

Var studie visar att barnen inte anvander sa mycket verbal kommunikation
mellan varandra eller med forskollararen. Forskollararen hade en passiv roll i
aktiviteten om hon istallet hade intagit en mer aktiv och stottande roll sa hade
det kunnat skapa mojlighet for larande i barnens sprakutveckling. Forslings
(2020) studie visar att ett forandrat larande sker i barnens kommunikation nér
de samarbetar med varandra men dven nar de samarbetar med forskollararen.
Aven Sandvik, Smardal och @steruds (2012) studie visar att de vuxnas roll ar
viktig for barnens sprakutveckling, bade i deras forsta- och andrasprak.
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Den andra forskningsfragan Vilka nya anvandningsomraden kan uppsta nar
flersprakiga barn anvéander digitala appar? besvaras nar det pavisas att
flersprakiga barn anvander sig av olika teckensystem och hur de &ndrar sitt
meningsskapande. Kjallander (2014 b) beskriver att barnen skapar sina egna
larvégar genom att anvéanda fler uttrycksformer som gor att
kommunikationen blir mer multimodal och inte begrénsas till endast
talspraket. Vi kan se ett liknande resultat i var studie eftersom barnen
anvander mycket gester och fysisk kontakt for att kommunicera och kunna
forsta varandra battre.

De analoga bilderna tillsammans med det digitala materialet gor att barnen
transformerar sin forstaelse for siffror och antal. De erhéller nya forstaelser
och begrepp kopplade till kontexten vilket samstammer med Wernholms
(2018) studie som visade att barn utvecklar sitt sprak nar specifika artefakter
finns tillgangliga till den digitala plattan.

Samtidigt visar resultat att barnen &ndrar sitt meningsskapande genom att
skapa ny potential utifran sitt eget intresse i spelet. Nagot som Kjallander och
Moinian (2014) ocksa beskriver da barnen i deras studie dndrar granssnittet i
spelet nar de sjalva fér initiera leken. Aven Petersens (2015) studie betonar
vikten av att barnens meningsskapande utgar fran deras intresse och att de far
utforska nya perspektiv.

Sammanfattningsvis anser vi att flera aspekter behtéver végas in nar
forskollararen planerar en aktivitet for barnen med den digitala plattan. En
forskollarare behover vara beredd att skifta mellan design for larande och
design i larande for att kunna utmana barnen dar de &r i sin sprak- och
kunskapsutveckling.

7.2 Metoddiskussion

Det finns vissa begrénsningar att anvanda observation som metod.
Etnografen far forlita sig pa sina faltanteckningar och tolkningar vilket kan
vara en nackdel eftersom det &r mycket som h&nder under tiden
anteckningarna gors. Det ar etnografen sjalv som antecknar och texten kan
darfor bli olasbar eftersom det finns en ambition att fa med sa mycket
detaljer som méjligt. A andra sidan maste etnografen vara selektiv i det som
observeras och antecknas och darfor kan det vara svart att fa en helhetsbild.
Dessutom kan minnet och eventuella fordomar ge avtryck pa texten
(Denscombe, 2018). Darfor anses det vara av stor vikt att transkribera sina
anteckningar direkt efter eller i ndra anslutning till observationen.
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Metoden syftar till att samla in data fran barnens naturliga miljo (a.a., 2018).
Det vill s&ga att aktiviteten hade dgt rum oavsett om det hade skett en
observation eller inte vilket gor att data kan samlas in fran en sa naturlig
miljo som mojligt. Hade en annan metod tillampats med ljud- eller
videoupptagning sa hade kanske ett annat resultat kunnat uppsta. Daremot
skulle en konsekvens av att exempelvis ha med sig filmutrustning kunna géra
barnen obekvdma i situationen och darmed hdmma dem vid
observationstillfallet (Svenning, 2009). Fordelen med ljudupptagning &r att
observanten kan fokusera pa att anteckna det som uppkommer i stunden
eftersom hen kan forlita sig pa att det barnen sager finns inspelat.

Slutligen anser vi att vart resultat ar svart att generalisera till fler forskolor
eftersom vi endast gjorde en observation. Det skulle behdvas fler
observationstillfallen pa den utvalda barngruppen for att kunna analysera
barnens progression. Dessutom stéller vi oss undrande om resultaten hade
blivit detsamma om vi hade gjort studien pa barn i en annan aldersgrupp eller
pa en annan forskola.

Vidare forskning:

Var studie har fokuserat pa fyra flersprakiga barn i aldrarna 4-5 ar. Vidare
hade det varit intressant att studera barnen i en aktivitet med en annan typ av
app for att se om det hade gjort skillnad i kommunikationen. Det hade aven
varit intressant att studera yngre barn. Vi anser att det behéver goras mer
forskning med fokus pa hur flersprakiga barn kan utveckla sitt larande
genom den digitala plattan. Det vill saga, hur flersprakiga barn anvander och
utvecklar det svenska spraket och sitt modersmal. Vidare anser vi att det
behover forskas mer om hur barns verbala kommunikation ser ut mellan barn
och barn nér de deltar i samma aktivitet, utvecklas spraket som helhet eller &r
det spraket som kopplas till den digitala kontexten som utvecklas?
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Bilaga 2: Missivbrev

Missivbrev
Hej!

Vi ar tva studenter fran Forskollararprogrammet pa Linnéuniversitetet som
nu 4r inne pa var sista termin och ar darfor i full gdng med vart
examesarbete.

Studiens syftet ir att bidra med kunskap om hur flersprakiga barn anvéander
digitala appar i sin lek for att kommunicera och skapa mening tillsamman i
forskolans verksamhet. Det vill séga att vi vill se hur barnen med olika sprak
samspelar och agerar tillsammans i en leksituation med ipaden. Med hjalp av
forskning och litteratur kring det aktuella amnet har vi fordjupat var kunskap.

Vi o6nskar att fa komma till er forskola for att observera en aktivitet med
ipaden. Innan observationen boérjar kommer vi att informera de deltagande
barnen om vart syfte och fraga om de vill vara med.

Inom ramen for studien kommer endast skriftliga anteckningar goras och
ingen ljud- eller videoinspelning kommer att ske. Féltanteckningar kommer
att behandlas fram tills att examensarbetet ar slutfort i november, dérefter
raderas de.

Vi kommer att folja Vetenskapsradet forskningsetiska principer, det vill saga
att namn, arbetsplats och personuppgifter avidentifieras och kommer inte att
medforas eller synas utanfor férskolan.

Om ni har nagra fragor eller funderingar ar ni valkomna att kontakta oss eller
var handledare for mer information.

Vi hoppas att detta later intressant och att vi fa komma och géra en
observation pa just er forskola. Vanligen aterkom sa snart som mojligt
eftersom vi har en begransad tid till studien.

Kontaktuppgifter:

Studenter:

Marie Abdalla @mailadress
Amanda Thérn @mailadress

Handledare: Maria Olsson @mailadress
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Bilaga 3: Samtyckesblankett

Samtyckesblankett for att delta i studie om hur digitala verktyg anviands
i forskolan

Studien ar en del av ett examensarbete pa forskollararutbildningen och syftet
ar att bidra med kunskap om hur flersprakiga barn anvéander digitala appar i
sin lek for att kommunicera och skapa mening tillsamman i férskolans
verksamhet. Det vill saga att vi vill se hur barnen med olika sprak samspelar
och agerar tillsammans i en leksituation med ipaden.

Genom att skriva under den har samtyckesblanketten godkéanner du att
informationen behandlas inom ramen for uppsatsen/studien som beskrivs
ovan. Du kan nir som helst dra tillbaka ditt samtycke genom att kontakta
nagon av kontaktpersonerna nedan. Dina svar kommer darefter inte langre att
bevaras eller behandlas vidare utan annan laglig grund.

Inom ramen for studien kommer endast skriftliga anteckningar géras och
ingen ljud- eller videoinspelning kommer att ske. Faltanteckningar kommer
att behandlas fram tills att examensarbetet ar slutfort i november, dérefter
raderas de.

Du har alltid majlighet att fa information om vad som registrerats om dig
eller ha synpunkter pa behandlingen eller de uppgifter som samlats in genom
att kontakta nagon av kontaktpersonerna nedan eller larosétets
dataskyddsombud pa dataskyddsombud@Inu.se. Klagomal som inte kan
I6sas med Linnéuniversitetet kan lamnas till Datainspektionen.

Underskrift Ort och datum

Namnfortydligande
Kontaktuppgifter:

Studenter:

Marie Abdalla @mailadress
Amanda Thorn @mailadress

Handledare: Maria Olsson @mailadress
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Bilaga 4: Beskrivning av material

Osmo ar en serie iPad-tillbehdr som later den verkliga och digitala varlden
motas. Med en liten spegel som sétts fast pa iPadens kamera kan analoga
bilder fangas och tas in och konverteras till digitala sa att det du gor i
verkligheten &ven sker pa skarmen.

‘ ~

€

Numbers &r ett matematikspel som gar ut pa att barn ska lagga till ratt siffra
for att bilda numret som visas pa iPaden. Detta gors med hjalp av
sifferbrickor eller brickor med prickar pa. Spelet utspelar sig under vattnet
och barnens uppgift &r att para ihop rétt antal med siffror som visar sig i
bubblan i spelet. Nar de lyckas hitta ratt siffra sa spricker bubblan och fylls
med vatten ndr den faller ner.

Sy o

| spelet har barnen sin egen pizzabutik och lagar pizzor med olika palagg och
de far aven skota betalningen och rékna vaxeln med leksakspengar. Palaggen
och pengarna ar analoga brickor och nér de laggs pa pizzabrickan sa hamnar
samma brickor pa pizzan pa skarmen.
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Bilaga 5: Ritning pa avdelning
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