7 Linneuniversitetet

Kalmar Vixj6

Sjalvstandigt arbete, 15 hp

Digitala verktyg 1 forskolan

En kvalitativ studie om forskollarares perspektiv pa
anvandningen av digitala verktyg 1 forskolan

/)
\‘ 7
77
{771/
\ /]
\\! ’/Il[,'
\‘\ '/I’//
17/ B
\\\ i £
\\\\‘ 117 ———

)
N
AN

/ ,ﬁ% Forfattare: Malig Gronborg, Mallin
e AT Jansson, Sahar Bringander Waissi

Handledare: Kristina Holmberg

Examinator: Kyriaki Doumas

Liéroséte: Linnéuniversitetet

Termin: HT25

Amne: Utbildningsvetenskap/Didaktik

allmént

Niva: Grundlaggande

Kurs: 2FPO1E

—
i ——

"
1
-
7

7. 1

7 t”,’l W\ W
G A\
. "ﬂ \Q\\\\‘ \\\
il

=z

L 2=



’) Linneuniversitetet

Kalmar Vixjo



Linneuniversitetet

Kalmar Vixjo

Abstrakt

Syftet med studien é&r att bidra med kunskap om forskollérares perspektiv pa hur
digitala verktyg kan anvéndas i forskolans pedagogiska arbete. Studien utgér frén tre
frégestillningar: Hur upplever forskolldrare anvindningen av digitala verktyg, hur
upplever forskollarare att digitala verktyg kan frimja barns larande och utveckling
samt hur upplever forskolldrare att de kan mojliggora en didaktiskt medveten
anviandning av digitala verktyg i undervisningen, En kvalitativ metod med
semistrukturerade intervjuer anviandes fOr att samla in data fran tre forskolldrare fran
olika forskolor. Analysen genomfordes induktivt, vilket mé&jliggjorde identifiering
av teman kring anvindningen av digitala verktyg utifran ett fenomenologiskt
perspektiv med fokus pé deltagarnas upplevelser. Etiska principer foljdes genom
hela processen, och deltagarnas anonymitet sékerstdlldes. Resultaten visar att
digitala verktyg anvinds pé varierande sétt i forskolan, men att larplattan framstar
som det mest centrala verktyget. Forskolldrarna upplever larplattan som flexibel,
mangsidig och anvindarvinlig, vilket gor den anvéndbar i bade lek, dokumentation
och larande. Resultatet visar vidare att digitala verktyg kan bidra till ett multimodalt
larande dar barnen ges mdjlighet att se, hora, rora och skapa. Detta frimjar
delaktighet, kreativitet och fysisk aktivitet, och gor larandet mer tillgéngligt for
olika larstilar och behov. Resultaten indikerar dven att pedagogernas didaktiska val
ar avgorande for verktygens pedagogiska effekt. Digitala verktyg som anvinds
medvetet och med tydliga pedagogiska syften stérker barns ldrande, medan passiv
anvindning riskerar att begrénsa verktygens potential och leda till
konsumtionsorienterade aktiviteter snarare 4n meningsfullt ldrande. Digital
kompetensutveckling, kollegialt stod och pedagogisk trygghet framstar som centrala
faktorer for att mojliggora en kvalitativ och medveten anvéndning av digitala
verktyg i forskolan.

Nyckelord

Digitala verktyg, forskolldrare, forskolan, didaktiska val, multimodalt ldrande,
digital kompetens
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1 Inledning

Den digitala utvecklingen har fatt en allt stérre betydelse inom svensk utbildning
och forskolan utgdr inget undantag i denna process. Ar 2017 beslutade regeringen
om en nationell digitaliseringsstrategi for skolvdsendet, och i samband med
revideringen av forskolans ldroplan 2018 infoérdes skrivningar om digitaliseringens
roll i forskolans pedagogik. Digitala verktyg sags da som en sjdlvklar del av
forskolans pedagogiska miljo (Skolverket 2024). I ldroplanen for férskolan stér det
att “Forskollérare ska ansvara for att varje barn far anvidnda digitala verktyg pa ett
sétt som stimulerar utveckling och ldrande.” (Skolverket 2018)

Att digitala verktyg ér en del av forskolans uppdrag framhélls dven av Kristensen
(2018). Hon menar att forskolan ska ldgga grunden for ett livslangt ldrande och att
forskolldrare dérfor behdver ge barnen mojlighet att utveckla digital kompetens
genom att integrera digitala verktyg i undervisningen. Enligt Kristensen (2018) kan
detta stimulera barns nyfikenhet, fantasi och kreativitet, samtidigt som det ger dem
mojlighet att utforska och forstd den digitala utvecklingens paverkan pa samhéllet.
Hon betonar ocksa att samhéllet och tekniken foréndras i snabb takt, vilket gor det
nodvandigt att forskolan kontinuerligt anpassar sin verksamhet for att vara relevant
for barnens nuvarande och framtida livsvérldar.

I juni 2024 foreslog dock Skolverket dndringar i férskolans laroplan, dir det tidigare
kravet pa att anvénda digitala larverktyg tas bort. I juli 2025 trddde dndringen i
kraft, vilket innebar att kravet pd digitala verktyg tagits bort och forskolldrare fatt ett
tydligare ansvar for att vélja arbetssétt och larverktyg utifran vetenskaplig grund och
beprdvad erfarenhet (Skolverket 2025). Skolverket har dven lyft fram hogldsning,
fysisk aktivitet och motorisk utveckling. Syftet med dessa fordndringar &r att ge
barnen i forskolan storre majligheter till rorelse samt att delta i aktiviteter som
stodjer bade spraklig och kunskapsmassig utveckling. Enligt Sundstrém, enhetschef
pa Skolverket, kan detta dock innebéra att anviandningen av digitala verktyg i
forskolan minskar (Skolverket 2024).

Mot bakgrund av dessa fordandringar dr det angeldget att uppméarksamma hur
forskolldrare upplever anvandningen av digitala verktyg, vilka didaktiska val de gor
i sitt arbete samt hur de upplever att dessa verktyg fraimjar barns ldrande och
utveckling. Med flera ars erfarenhet av arbete i forskolan upplever vi att begreppet
digitala verktyg ofta anvinds i vardagligt tal for att beskriva surfplattor och
skédrmtid. Utifran véra samlade erfarenheter menar vi dock att digitala verktyg
omfattar betydligt mer &n sd. Vara erfarenheter ér att digitala verktyg ofta
forknippas med surfplattor dir barn tittar pd YouTube, filmer eller spelar spel.
Denna bild &r dock forenklad och speglar inte den mangfald av digitala resurser som
anvénds 1 pedagogisk praktik. Forskolans digitala verktyg omfattar exempelvis
skdarmar, iPads, datorer, projektorer, Blue-Bots, green-screen och smartboards.
Dessa fungerar inte enbart som tekniska apparater, utan utgdr dven resurser som
stodjer barns ldrande, skapande och samarbete. Nilsen (2025) betonar vikten av att
barn far egna erfarenheter for att utveckla sitt skapande. Med utgdngspunkt i
Vygotskijs syn pa barns ldrande framhaller hon att barn behover uppleva och
utforska sin omvirld for att kunna vara kreativa och skapa eget material, sdsom
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filmer, berittelser och musik. Podngen &r att barn inte bara ska konsumera innehall,
utan ocksé producera sjdlva, vilket ger dem egna erfarenheter och ldarande (Nilsen
2025). Aven Jiverbring (2019) betonar att digitala verktyg ir betydligt mer
mangfacetterade dn vad de ofta framstélls som. Hon beskriver hur de anvénds i
forskolan for bild, film, dokumentation, skapande, berdttande, digitala larmiljder,
upplevelser och informationssdkning. Hon uppmarksammar ocksa att frigor om
skiarmtid ofta vicker diskussioner, bade bland pedagoger och vardnadshavare.
Samtidigt menar hon att digitala verktyg inte konkurrerar med andra aktiviteter, utan
snarare kompletterar och forstirker dem. Javerbring (2019) ger dven flera konkreta
exempel pé digitala verktyg som kameror for dokumentation och utforskande, appar
for att skapa filmer, digitala mikroskop kopplade till larplattor, QR-koder med sagor
och sanger frdn UR, projektorer som stod i kreativa larmiljéer samt green-screen
teknik som mojliggor fantasifulla berdttelser och filmer. Liknande beskrivs av
Walan och Enochsson (2022), som lyfter att digitala verktyg i forskolan kan omfatta
bade teknisk utrustning och olika former av mjukvara. Till de fysiska enheterna
raknas larplattor, projektorer, robotar (Bee-Bots, Blue-Bots, Spheros) och digitala
mikroskop, medan appar och sékmotorer som green-screen, stop-motion, QR-koder,
Google, YouTube samt verktyg for fotografering och videoinspelning anvands i
undervisningen. Walan och Enochsson (2022) poédngterar att tillgangen till digitala
verktyg kan skilja sig mellan olika forskolor och avdelningar och att nedladdning av
nya appar ofta styrs av kommunen.

Denna méngfald visar att digitala verktyg fyller ménga olika funktioner i férskolans
verksamhet, men ocksé att forutséttningarna for deras anviandning kan skilja sig at. I
och med att laroplanen nyligen éndrats och kravet pa digitala verktyg tagits bort, ér
det sérskilt angelédget att fordjupa kunskapen om forskollédrares upplevelser och
didaktiska stéllningstaganden kring digitala verktyg och deras betydelse for barns
larande och utveckling. Eftersom digitaliseringen samtidigt dr en central del av
samhillets utveckling och en viktig aspekt av barns framtida ldrande, ar detta extra
relevant i en tid d& anviandningen av digitala verktyg i férskolan riskerar att minska.

2 Syfte och fragestillningar

Syftet med studien é&r att bidra med kunskap om forskolldrares perspektiv pa hur
digitala verktyg kan anvindas i forskolans pedagogiska arbete.

1. Hur upplever forskolldrare anvindningen av digitala verktyg i forskolan?

2. Hur upplever forskollédrare att digitala verktyg kan frdmja barns ldrande och
utveckling?

3. Hur upplever forskollédrare att de kan mojliggora en didaktiskt medveten
anvéndning av digitala verktyg i undervisningen?
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3 Bakgrund

Detta bakgrundskapitel har som syfte att ge en oversikt dver de centrala teman som
ar relevanta for forskolans arbete med digitala verktyg. Inledningsvis forklaras vad
som avses med digitala verktyg i forskolans kontext, f6ljt av en belysning av
relationen mellan laroplanen och anvédndningen av digitala verktyg med hénsyn till
den reviderade laroplanen.

3.1 Digitala verktyg 1 forskolan

Digitala verktyg omfattar bade teknisk utrustning, sdsom datorer, robotar (Bee-Bots
och Blue-Bots), digitala mikroskop och larplattor, samt olika former av mjukvara
och applikationer som anvéands pedagogiskt (Walan & Enochsson 2022). Bade
Elyoussoufi (2018) och Hogberg (2021) lyfter fram larplattan som ett viktigt digitalt
verktyg i forskolan. Hogberg (2021) framhaéller sdrskilt dess flexibilitet och
mojligheten att anvéndas i olika situationer. P4 samma sétt papekar Elyoussoufi
(2018) att larplattan mojliggor variation i undervisningen och stimulerar den
pedagogiska processen. Javerbring (2019) betonar att dessa verktyg inte ar
apparater, utan resurser som kan stodja barns larande, samarbete och skapande.
Javerbring (2019) menar att digitala verktyg i forskolan inte bor betraktas som
konkurrenter till traditionella aktiviteter och material utan snarare som komplement
som kan fordjupa och forstirka barnens ldrande och utveckling. Elyoussoufi (2018)
lyfter pa liknande sitt vikten av att integrera digitala verktyg naturligt i det dagliga
arbetet, som en sjalvklar del av den pedagogiska helheten snarare dn som nagot
separat eller sérskilt. Hon framhéller att dessa verktyg inte bara underlattar
forstaelse, utan ocksa framjar barns aktiva deltagande och ldrande. Detta speglar
dven Hogbergs (2021) syn pa att digitala verktyg inte bor ersétta andra larverktyg,
utan fungera som ett komplement som berikar undervisningen. Dessutom framhéver
Elyoussoufi (2018) att digitala verktyg kan integreras i kroppsliga och skapande
aktiviteter, dar barns kreativitet och olika uttrycksformer star i fokus.

3.2 Digitala verktyg och forskolans laroplan

Som nidmnts i inledningen har ldroplanen for forskolan (Skolverket 2025) nyligen
reviderats, och i den versionen har begreppet digitala verktyg tagits bort. Detta
vicker fragor om vad fordndringen innebér for forskolans fortsatta digitalisering. I
den reviderade ldroplanen framhélls att forskolldrare ska vilja larverktyg och
arbetssétt pa vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet (Skolverket 2025). Vi
tolkar det som att detta inte innebér att digitala verktyg inte far anvéindas. Snarare
menar vi att digitala verktyg fortfarande kan anvindas i forskolan, men att det nu ar
upp till forskolldraren att avgora nar och hur de ska anvéindas utifran ett
vetenskapligt forhéllningssétt. Hér dr forskolldrarens yrkeskunskap och forméga att
fatta didaktiska beslut avgérande for hur digitalisering kommer att gestaltas i
forskolan framéver.

For att forstd denna forédndring ér det relevant att jamfora med den tidigare
laroplanen, dér digitalisering lyftes tydligare. Javerbring (2019) beskriver att
digitala verktyg da skulle vara ett inslag i forskolans verksamhet, vilket innebar ett
tydligt krav pé deras anvindning. I den nuvarande léroplanen finns inte detta
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uttryckliga krav, vilket innebér en fordndring i synen pé digitaliseringens roll i
forskolan. Detta vacker funderingar hos oss kring vilka konsekvenser det kan fa, om
digitala verktyg kommer att f4 en mer undanskymd roll i verksamheten, eller om de
fortsatt kommer att vara en sjélvklar del av barns ldrande och utveckling, men med
en stdrre betoning pa att anvindningen ska ske pa vetenskaplig grund.

3.3 Vetenskaplig grund i forskolan

Att arbeta pé vetenskaplig grund forstas som ett férhallningssitt dar forskolans
verksamhet stidndigt granskar och ifrdgasitter sina rutiner. Kjéllander och
Riddersporre (2019) beskriver hur det handlar om att synliggdra varfor saker gors pa
ett visst sdtt och pa vilka nivéer i organisationen besluten fattas. De framhéller dven
vikten av att kontinuerligt utveckla nya rutiner dér beprévad erfarenhet och
forskningsresultat integreras i verksamheten pa ett systematiskt och aterkommande
sétt. Denna process behdver dessutom foljas upp, sa att lirdomarna inte bara gynnar
den enskilda forskolan utan ocksé kan bidra till utveckling pa nationell niva.

Vidare framhaller Kjéllander och Riddersporre (2019) att en verksamhet som vilar
pa vetenskaplig grund ocksé behover bygga pé aktuell forskning. Nya digitala
resurser, sdsom appar, webbsidor, spel eller andra hjidlpmedel, som utvecklats eller
undersokts av forskare kan exempelvis fungera som vérdefulla verktyg for
forskollérare i arbetet med att fornya och stirka den pedagogiska verksamheten.
Exempel pa detta ér appar for sprakstimulering dér barnen far trina bokstdver och
ljud pé ett lekfullt sitt, eller digitala spel som framjar problemldsning och
samarbete. Hir dr det ocksa viktigt att notera, som Hogberg (2021) och Elyoussoufi
(2018) framhéller, att digitala verktyg inte bor anvindas passivt. For att verktygen
ska frimja barns ldrande maste barnen vara aktiva producenter av innehall snarare
an enbart konsumenter. Genom att kombinera forskningsstodd anvindning med
pedagogiskt syfte kan forskolldrare gora digitala verktyg till en meningsfull del av
barns ldrande.
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4 Tidigare forskning

Nedan presenteras forskning om hur forskollérare upplever anvindningen av
digitala verktyg och deras erfarenheter av digitala verktyg i forskolan samt vilken
roll dessa har i barns ldrande och utveckling. Forskningen som presenteras utgor en
grund for studiens syfte och fragestillningar.

4.1 Digitala verktyg 1 forskolans pedagogiska arbete

Digitala verktyg har blivit en sjélvklar del av férskolans verksamhet och Lindeman,
Svensson och Enochsson (2021) undersoker hur forskolldrare anvander digitala
verktyg i praktiken. Studien bygger pa semistrukturerade intervjuer med tolv
forskollédrare fran nio olika forskolor i fyra kommuner. Resultaten i deras artikel
visar att forskolldrarna upplever att digitala verktyg kan stodja barns larande och
utveckling genom att erbjuda flera uttrycksformer, frimja samspel och vicka
intresse for olika fenomen. Forskolldrarna resonerar kring att digitala verktyg ger
mojlighet att inkludera barn med olika sprakliga forutsittningar och kan anpassas
efter individuella behov (Lindeman et al. 2021). I studien framkommer att
forskolldrarna uttrycker att digitala verktyg anvénds for att skapa beréttelser
tillsammans med barnen, vilket stirker deras sprakliga utveckling och kreativa
uttryck. Genom att barnen fér delta aktivt i dokumentationen av sin egen vardag
med hjélp av exempelvis larplattor, frimjas bade deras digitala och narrativa
kompetenser, det vill sdga formégan att uttrycka sig, skapa sammanhang och beritta
med hjélp av bilder, text och ljud.

Dessa resultat bekréftas av en annan studie av Walan och Enochsson (2022), som
undersoker forskollédrares perspektiv pa digitala verktyg i naturvetenskaplig
undervisning. Studien bygger pa gruppintervjuer med 18 svenska forskolldrare och
visar att majoriteten var positiva till anvindningen av digitala verktyg i detta
sammanhang, samtidigt som de efterfrigade utbildning i hur verktygen kan
anvindas pé ett effektivt sitt. Forskolldrarna beskrev hur digitala verktyg kunde
inspirera barnen, visualisera naturvetenskapligt innehall och skapa engagerande
larmiljoer. Lérplattor anvéndes inte bara for att soka fakta, utan dven for att dela
kunskap med barnen och for att dokumentera deras aktiviteter (Walan & Enochsson
2022). Det framkom ocksé att digitala verktyg kunde bidra till att barn fick
mojlighet att uttrycka hypoteser, dokumentera sina observationer och reflektera
kring naturvetenskapliga fenomen i samspel med andra. Forskolldrarna betonade att
verktygen inte ersitter det praktiska utforskandet, men fungerar som ett komplement
som forstirker barns forstaelse och delaktighet i larprocessen (Walan & Enochsson
2022).

Lindeman et al. (2021) artikel visar att forskollararna resonerar kring anvéndningen
av digitala verktyg utifran ett pedagogiskt syfte. Resultaten pekar pa att det krdvs
medvetna didaktiska val fran pedagogernas sida for att teknikanvandningen ska bli
malmedveten och frimja larande. Det innebér att val av digitala resurser behover
grundas i1 pedagogisk kunskap och erfarenhet, dér syftet med anvéndningen ar
tydligt och kopplat till barnens utveckling och larande. Resonemanget
overensstimmer med Eidevald, Engdahl och Geijer (2024) som lyfter fram vikten
av medvetna didaktiska val for att frimja en likvérdig och hallbar utbildning, dér
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barn ses som aktiva deltagare snarare &n passiva mottagare. Forskolldrarna i
Lindeman et al. (2021) artikel upplever dven digitala verktyg som ndgot som kan
forstirka och visualisera larande, exempelvis genom att anvinda lédrplattor for att
dokumentera, undersoka naturen, eller skapa beréttelser tillsammans med barnen.
Samtidigt uttrycker flera forskolldrare att det krdvs medvetna didaktiska val for att
tekniken inte ska ta 6ver innehallet, och att anvindningen maste vara malstyrd
snarare dn slumpmaéssig. Det fanns dven osékerhet kring hur och varfor verktygen
skulle anvdndas med barnen. Det framkommer ocksa att tid, utbildning och
kollegialt ldrande paverkar hur trygg och aktiv anvéndningen ar.

Enligt Lindeman et al. (2021) paverkar forskolldrares attityder till digitala verktyg i
hog grad hur dessa anvinds i forskolans praktik. Studien visar att en positiv
instillning hos pedagogerna leder till att barn fér storre tillgéng till digitala resurser
och i hogre grad engageras i digitalt 1arande och ses &ven som ett sitt att frimja
digital kompetens. Undheim (2022) bekréftar detta och visar att anvindningen av
digitala verktyg varierar mellan pedagoger beroende pa deras kunskap, erfarenhet
och forhéllningssitt. Vissa anvinder tekniken frémst for dokumentation eller som en
planerad del av undervisningen, medan andra ger barnen storre frihet att sjélva
utforska den. I linje med Lindeman et al. (2021) framkommer det 4ven i Undheims
(2022) studie att manga pedagoger kianner sig osékra kring teknikanvandningen.
Dunkels (2019) beskriver nagot liknande och menar att osédkerheten ofta handlar om
digitalisering i stort, vilket kan gora att pedagoger avstar fran att prova nya digitala
verktyg. Detta tyder pa ett behov av ytterligare utbildning, stéd och gemensam
reflektion inom omradet.

4.2 Digitala verktyg 1 forskolans undervisning

I en studie genomford av Stajcic Papantonis och Nilsson (2023) undersoks hur
forskolldrare upplever anvandningen av digitala verktyg i naturvetenskap
undervisningen for att stddja barns ldrande. Studien omfattade 16 forskollérare fran
tre olika forskolor i Sverige. Pedagogerna anvinde digitala verktyg regelbundet for
att uppmarksamma barnens tankar och erfarenheter. Genom digital dokumentation,
exempelvis videoinspelningar av samtal med barnen, kunde ldrarna fa inblick i hur
barnen forstod innehéllet och vilka begrepp de anviande. Reflektionerna visade
ocksa att dokumentationen blev ett stod i deras fortsatta planering och undervisning.
Olika digitala resurser, sdsom ldrplattor, utvecklingsplaner och lérloggar i digitala
plattformar, bidrog till att synliggéra barnens idéer och samtidigt géra
larprocesserna tillgangliga for vardnadshavare. Pa sa vis skapades en mdjlighet att
dela barnens larande med hemmet och ta vara pé detta i den fortsatta planeringen.
Digitala verktyg gav allts& bade en chans att finga upp barnens perspektiv och att
Oppna for nya sitt att ndrma sig det naturvetenskapliga innehallet. Resultaten
overensstimmer med Moinian, Kjéllander och Dorls (2019), som betonar hur
digitala verktyg kan 6ppna upp for nya former av kommunikation, larande och
socialt deltagande.

Stajcic Papantonis och Nilsson (2023) visar i sin studie att digitala verktyg kan
anvéndas fOr att berika larandemiljon genom att skapa nya och varierade
sammanhang. Pa detta sitt kan digital teknik bidra med sddant som annars inte finns
tillgéngligt i forskolans vardag. Exempel pa resurser som anvéndes var projektorer,
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green-screens, larplattor och olika mobilapplikationer, vilka alla ansags underlatta
barns forstéelse av innehéllet och 6ppna upp for fler larandemojligheter. Genom
olika undervisningsstrategier, exempelvis att projicera vattenmiljoer som vattenfall
pa en skiarm, kunde pedagogerna ge barnen upplevelser av fenomen som inte gar att
utforska i den fysiska forskolemiljon. Pa s sitt forstiarktes barnens erfarenheter
genom virtuella inslag. Lararna i Stajcic och Nilsson (2023) studie beskrev dven att
digitala verktyg ibland fungerade som en kompletterande resurs nér deras egen
kunskap inte riackte for att besvara barnens frgor. I dessa situationer kunde
verktygen anvéndas som en plattform for gemensamt utforskande mellan barn och
pedagoger.

Liknande resultat framkommer i Nilsens studie (2025), dér digitala lasresurser,
sasom Polyglutt, anvindes i svenska forskolor. Hir visade det sig att barnen hade
stor mojlighet att styra sin egen lasupplevelse, vilket kan forstds som en form av
agens. Barnen navigerade mellan virtuella bokhyllor, valde bocker att lyssna pa,
bladdrade i egen takt och kunde avsluta bocker nér de 6nskade. Pedagogerna
anvinde ofta projektor for att visa bockerna pa vaggen, vilket skapade ett
gemensamt uppmaéarksamhetsfokus och gjorde den digitala 1dsningen lugnare &n
traditionell bokldsning. Studien visar ocksa hur de multimodala inslagen, sasom
bild, text, ljudupplésningar och interaktiva hotspots, bidrog till att berika barnens
upplevelse och ldrande. Hermansson och Olin-Scheller (2019) skriver liknande om
digildsning med larplattan. Deras studie visar att e-bokens olika funktioner gor det
mojligt att arbeta med flera olika typer av lasprocesser, bade med fokus pa
metakognitiva strategier och kroppsliga processer. Samtidigt problematiserar
Kjéillander (2019) det multimodala genom att lyfta fram att digitala format kan vara
mer kognitivt krivande for vissa barn. Nar flera modaliteter, exempelvis ljud, ljus,
musik, bild, symboler och text samverkar behover barnen hantera fler nivéer av
information samtidigt. For vissa barn kan detta gora det svérare att tillgodogora sig
innehéllet jamfort med traditionell ldsning pa papper, dir det multimodala samspelet
ar mer begrinsat.

Dessutom framhaéller Otterborn, Schonborn och Hultén (2019) att larplattor kan
frimja bade deltagande och kollaborativt lirande, dar barnen far mdjlighet att
reflektera 6ver och paverka aktiviteter, samt anpassas for olika typer av aktiviteter.
Vidare lyfter de fram larfplattornas flexibilitet, vilket gor det mojligt att anpassa
tekniken for olika typer av uppgifter och pedagogiska situationer. Flera forskolldrare
i studien papekade ocksa att larplattorna kunde samla in information i realtid, nagot
som upplevdes som en betydande pedagogisk fordel. Aven Hogberg (2021) lyfter
fram larplattan som ett mangsidigt verktyg och menar att just denna flexibilitet &r en
bidragande faktor till dess utbredda anvéndning i férskolan.

Digitala verktyg kan fungera som viktiga hjalpmedel for att konkret stodja barns
larande inom olika omraden i forskolan. Undheims (2022) studie visar att tekniken
gor abstrakta begrepp mer tillgdngliga och begripliga. Interaktiva appar kan till
exempel hjdlpa barn att utforska matematiska koncept som antal och former, medan
sprakutveckling frimjas genom ljud- och bildstod som stirker kommunikation och
spréklig medvetenhet. Digitala verktyg trénar dven kognitiva formégor sdsom
uppmérksamhet, minne och problemldsning genom strukturerade dvningar. Heikkild
(2019) lyfter samma aspekt, dar programmering med ldrplattan anvénds i
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matematiken for att pa ett lekfullt sétt stimulera kreativt ténkande, fantasi och
problemldsningsforméga. Genom programmering skapas mojligheter att utveckla
forstaelse for matematiska begrepp, till exempel rumsuppfattning och monster.

Enligt Undheim (2022) ar pedagogernas aktiva och malinriktade anvindning av
digitala verktyg avgorande for att barnens ldrande ska bli meningsfull. Verktygen
kan da bidra till att konkretisera kunskap och stérka barns utveckling, snarare én att
bara fungera som lek eller dokumentation. Detta 6verensstimmer med Kjéllander
(2019), som poidngterar att det inte dr tekniken i sig som styr graden av aktivitet,
utan hur den integreras inom den pedagogiska ramen.

Utdver matematik och sprakutveckling visar Lundqvist, Sandstrom, Franzén, Wetso,
Larsdotter Bodin, Runstrém Nilsson och Munter (2021) att digitala verktyg ocksa
kan stérka barns lds- och skrivformaga. Barn som anvénder digitala verktyg kan
skapa egna texter, dela dem med lérare och kamrater samt fa &terkoppling som
hjdlper dem att utveckla sitt skrivande. P4 liknande sétt visar Otterborn et al. (2019)
att larplattor i teknikundervisning kan stimulera problemldsning, kreativt skapande
och tekniskt utforskande. Resultaten visar att aktiviteter med larplattor ofta
innehéller inslag av programmering, konstruktion, uppfinning och design, vilket ger
barn mojlighet att utveckla bade logiskt tdnkande och praktiska fardigheter.

Aven inom naturvetenskaplig undervisning har digitala verktyg en roll. Otterborn,
Sundberg och Schonborn (2024) artikel visar att digitala verktyg i férskolan kan
stodja barns forstaelse for naturvetenskapliga fenomen, men att effekten till stor del
beror pa forskolldrarens forhallningssitt. Digitala verktyg dr meningsfulla forst nér
pedagogerna aktivt kopplar dem till undervisningens innehall. Forskolldrarens
pedagogical content knowledge (PCK), alltsa deras kombination av &mneskunskap,
pedagogik och forstaelse for hur digitala verktyg kan integreras, dr darfor avgorande
for om tekniken fungerar som stdd i ldrandet. Studien betonar &ven vikten av att
pedagogerna ér flexibla pa ett sdtt som knyter an till barns erfarenheter och lek,
snarare dn att tekniken ar ett separat moment (Otterborn et al. 2024). Caiman och
Kjéllander (2019) visar liknande resultat. De menar att larplattan ger barn mdjlighet
att utforska naturvetenskapliga fenomen och organismer pa ett sétt som forstirker
forstaelsen. Barnen kan till exempel undersdka dem digitalt pa lérplattan innan de
moter dem i verkligheten. Verktygen gor det ocksé mojligt att uppleva fenomen som
annars &r svara att undersoka fysiskt.

En litteraturoversikt av Undheim (2022) visar att digital teknik i forskolan inte
enbart fungerar som ett hjilpmedel, utan ofta dr en aktiv del av barns lek, l4rande
och sociala samspel. Tekniken anvinds pa olika sétt, exempelvis for att skapa
berittelser, dokumentera aktiviteter eller utforska olika &mnesomraden och ar ofta
integrerad i pedagogiska projekt. Ett centralt resultat i Undheims (2022) 6versikt ar
att barn och pedagoger ofta utforskar tekniken tillsammans. Det dr alltsa inte enbart
barnen som anvénder verktygen pa egen hand, det gemensamma engagemanget
mellan barn och vuxna spelar en viktig roll i hur tekniken anvénds och upplevs.
Undheim (2022) betonar vidare att digital teknik kan vara en sjélvklar del av barns
lek, snarare &n ndgot som konkurrerar med den. I ménga situationer anviander barn
till exempel lédrplattor for att filma sina lekar, ta bilder eller arbeta med appar som
stodjer berattande och rollspel. P4 sé sdtt fungerar tekniken som ett komplement till
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traditionella material, snarare an som en ersittning. Johnston (2019) kompletterar
dessa observationer genom att betona hur digitala verktyg kan fraimja barns
handlingsutrymme (agency) och bidra till kreativitet, problemldsning och samarbete
mellan barnen samt med pedagogerna. Verktygen integreras i leken, dér de
forstarker och utvecklar lekens innehall, exempelvis genom att dokumentera
aktiviteter, skapa berittelser eller utforska idéer tillsammans. Pedagogernas roll ar
avgorande for att tekniken ska fa pedagogiskt virde, genom att handleda, reflektera
och stodja barns interaktion med digitala verktyg. Pa sa sitt bidrar digitala resurser
bade till utveckling av digital kompetens och till ett meningsfullt larande i
forskolans vardag (Johnston 2019).

Bade Lindeman et al. (2021) samt Walan och Enochsson (2022) betonar vikten av
att barn ges mojlighet att utveckla digital kompetens i tidig &lder. Detta handlar inte
enbart om att behérska tekniken, utan 4ven om att kunna anvénda digitala verktyg
pa ett ansvarsfullt, kreativt och reflekterande sitt. Nér digitala verktyg integreras i
meningsfulla aktiviteter, sisom dokumentation, berdttande eller undersdkande
arbete, ges barnen forutsittningar att forsta bade hur tekniken fungerar och hur den
kan tilldmpas i olika sammanhang. En studie av Forsling (2020) bekréftar dessa
resultat i ett konkret experiment dar pedagogerna arbetade kollegialt och
experimenterande med larsituationer som involverade digitala verktyg. Studien
visade att barnen, genom samarbete med bade kamrater och pedagoger, lérde sig
anvinda lérplattor och annan teknik pa ett mangsidigt sitt, langt bortom enbart
”spelapparater”. Barnen hanterade kamerafunktioner och videoinspelning, valde ut
och jamforde bilder samt reflekterade dver och diskuterade sina observationer.
Samtidigt observerade pedagogerna att barnen utvecklade viktiga sociala
fardigheter, sisom respekt for talutrymme, turordning och formégan att lyssna pé
varandra.

En storskalig studie av Lundqvist et al. (2021) undersoker hur digitala verktyg kan
integreras i bade forskola och skola for att stodja en differentierad undervisning.
Resultaten visar att digitala resurser kan bidra till att undervisningen anpassas efter
barns olika behov och forutséttningar. Genom exempelvis appar, digitala spel och
textbearbetningsprogram fick barn mdjlighet att arbeta pa olika nivéer, fa omedelbar
aterkoppling och utveckla sitt larande pa ett mer individualiserat sétt. Studien
framhaéller ocksa att forskolldrare upplever att digitala verktyg kan underlitta
inkludering, eftersom barn i behov av sérskilt stod kan anvénda digitala verktyg for
att arbeta sjalvstindigt och delta i gemensamma aktiviteter. Pa detta sétt kan digitala
verktyg inte bara ses som pedagogiska hjdlpmedel, utan d&ven som en resurs for att
frimja likvérdighet och delaktighet i undervisningen (Lundqvist et al., 2021). I linje
med detta betonar Undheim (2022) att tekniken kan anpassas for barn med sérskilda
behov, exempelvis genom bildstod och tydlig visuell aterkoppling, vilket ytterligare
kan stérka deras delaktighet i 1&rmiljon.

4.3 Sammanfattning av tidigare forskning

Tidigare forskning visar att digitala verktyg idag &r en sjélvklar del av forskolans
verksamhet och kan bidra till barns lirande och utveckling pé flera sitt. Begreppet
digitala verktyg i forskolan omfattar bade teknisk utrustning som datorer, robotar
(exempelvis Bee-Bots och Blue-Bots), digitala mikroskop och smartboards, samt
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olika former av mjukvara och applikationer som anvénds i pedagogiska
sammanhang (Walan & Enochsson, 2022). Forskolldrare upplever att dessa verktyg
kan stodja barns uttrycksforméga, samspel och nyfikenhet, samtidigt som de bidrar
till 6kad inkludering och individanpassning (Lindeman et al. 2021).

I praktiken anvinds digitala resurser som lérplattor for att skapa beréttelser,
dokumentera vardagen och arbeta undersdkande, vilket stirker barns sprékliga och
digitala kompetenser. Walan och Enochsson (2022) visar att digitala verktyg ocksa
kan vara stod i naturvetenskaplig undervisning, dir de bland annat anvénds for att
visualisera innehéll, dokumentera barns reflektioner och frimja ett undersokande
arbetssitt. Samtidigt betonar forskning att digitala verktyg ska fungera som ett
komplement till det praktiska utforskandet, inte som en ersittning. Digital
kompetens handlar inte enbart om att kunna hantera tekniken, utan ocksé om att
anvéinda den pé ett meningsfullt och reflekterande sétt. Forsling (2020) visar i sin
studie att barn, i samspel med pedagoger och kamrater, kan anvéinda digital teknik
pa kreativa och samarbetsinriktade sitt, till exempel genom att filma, fotografera
och samtala om sina observationer. Undheim (2022) belyser att digital teknik inte
star i motsattning till lek, utan tvértom ofta ar en integrerad del av lek, ldrande och
social interaktion. Bade barn och pedagoger utforskar tekniken tillsammans, vilket
gor det gemensamma lidrandet centralt. Aven Johnston (2019) betonar att digitala
verktyg kan forstdrka barns handlingsutrymme, kreativa samarbeten, sirskilt nar
pedagoger aktivt stodjer och vigleder anviandningen i leken och ldrandet. Flera
studier understryker vikten av medvetna didaktiska val i anvindningen av digitala
verktyg. Det krévs att pedagoger har ett tydligt syfte med teknikanvéndningen samt
att de har tillgang till utbildning och kollegialt 1irande for att kénna sig trygga i sitt
arbete (Lindeman et al. 2021). Undheim (2022) visar ocksé att anvindningen
varierar beroende pa pedagogens erfarenhet och forhéllningssétt, vilket pekar pa
vikten av fortsatt digital kompetensutveckling. En annan aterkommande aspekt i
forskningen ér att digitala verktyg mojliggdr en hogre grad av differentiering och
individualisering i undervisningen. Bdde Lundqvist et al. (2021) och Undheim
(2022) betonar att barn kan arbeta i sin egen takt, f4 omedelbar aterkoppling och
anvinda resurser som dr anpassade efter deras specifika behov. Detta giller sirskilt
barn i behov av sarskilt stod, som genom digitala hjalpmedel far 6kade mojligheter
till sjdlvstédndighet och delaktighet. Tekniken kan ddrmed ses som ett medel for att
skapa en mer likvardig undervisning, dér alla barn ges mdjlighet att utvecklas
utifrén sina forutsittningar.

Otterborn et al. (2024) menar att digitala verktyg i sig inte per automatik &r
meningsfulla, utan deras funktion som stdd for ldrande beror pé hur de anvénds i det
pedagogiska sammanhanget. Forfattarna skriver &dven att pedagogens digitala
kompetens, forhallningssatt och formaga att integrera tekniken i den &mnesméssiga
och lekbaserade undervisningen ar avgorande for att digitala resurser ska bli en
sjdlvklar och effektiv del av barnens ldrande. Det &r genom en medveten och
reflekterande anvéndning som tekniken far verklig betydelse och kan bidra till att
skapa stimulerande, inkluderande och utvecklande ldrmiljoer i forskolan
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5 Teoretiska begrepp

I detta kapitel presenteras forskningsbaserade teoretiska begrepp som utgor grunden
for denna studie, digital kompetens, didaktiska val och multimodalt ldrande.
Begreppen har valts eftersom de bidrar till att synliggdra hur forskolldrare upplever
anvéndningen av digitala verktyg i undervisningen, samt hur barn ges méjlighet att
uttrycka sig och kommunicera genom olika uttrycksformer. Tillsammans ger
begreppen en fordjupad forstaelse for bade de professionella 6verviganden som
pedagoger gor och de ldrandemojligheter som digitala verktyg kan skapa i
forskolans verksamhet.

5.1 Digital kompetens och didaktiska val

Béde Nilsen (2020) och Dunkels (2019) beskriver digital kompetens som ett
mangfacetterat begrepp som stricker sig bortom den rena tekniska fardigheten.
Nilsen (2020) framhéller att digital kompetens handlar om att kunna anvénda digital
teknik pé ett medvetet, ansvarsfullt och &ndamalsenligt sétt, vilket innefattar bade
praktiska fardigheter och en kritisk forméga att virdera digital information. Hon
betonar dven vikten av att forsta digitaliseringens paverkan pa samhéllet och att ha
grundldaggande kunskap om digitala medier och teknologier. Dunkels (2019)
kompletterar denna syn genom att lyfta fram att digital kompetens i forskolan ocksé
innebér att kunna avgora nér digitala verktyg faktiskt stodjer barns ldrande och nér
de inte gor det. Det innebar att digital kompetens for forskolldrare inte bara handlar
om att kunna anvinda tekniken, utan om att gora professionella, medvetna val kring
anviandning och icke-anvindning av digitala verktyg utifran barnens lirande och
utveckling.

Begreppet didaktiska val dr dven centralt i denna studie. Kansanen, Hansén, Sjoberg
och Kroksmark (2011) beskriver didaktik som l&ran om undervisning och de beslut
som styr planering och genomforande av pedagogiska aktiviteter. Jonsson (2011)
betonar att didaktik bygger pd hur forskollarare beskriver bade innehall och
arbetssitt. Begreppet didaktiska val avser de medvetna beslut som forskolldrare gor
och kan forstds genom fragor som vad, varfor, hur, vem, nar och var. Enligt dessa
forfattare handlar det om vilket innehéll som ska behandlas, varfor det ar viktigt for
barnens ldrande, hur undervisningen ska genomforas, vilka barn eller grupper som
ska fokuseras pé, ndr aktiviteten sker och i vilken miljo den dger rum. Genom att
reflektera over dessa fragor kan forskolldrare skapa meningsfulla och anpassade
larandesituationer. Kjéllander (2019) lyfter att pedagogens roll &r avgorande for hur
digitala verktyg paverkar barns larande. Hon framhaéller att digitala verktyg ger
storst positiv effekt ndr de anvdnds med tydliga mal, dr genomténkta och integreras
som en naturlig del av undervisningen. Didaktiska val omfattar de beslut
forskollérare gor om vad, hur och varfor digital teknik anvénds i olika
undervisningssituationer. I denna studie anvands begreppen digital kompetens och
didaktiska val for att analysera hur forskolldrare forhaller sig till digitala verktyg,
och vilka dvervdganden som ligger bakom deras pedagogiska beslut.
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5.2 Multimodalt larande

Yelland (2018) beskriver multimodalt larande i forskolan och lyfter att det innebér
att barn lér sig genom flera uttrycks- och kommunikationssétt samtidigt till exempel
tal, gester, bilder, ljud, digitala medier och skapande aktiviteter. Forfattaren menar
att genom ett multimodalt ldrande fir barnen fler vigar att forsté, uttrycka sig och
skapa mening. Kjillander (2019) beskriver hur digitala verktyg gor det mojligt for
barn att sjdlva vélja vad de vill rikta sin uppmérksamhet mot och hur de vill uttrycka
sina idéer. Genom digitala spel, texter, musik, musikvideor, fotografier, teckningar,
filmer och digitala sagor kan barn skapa multimodala representationer, dr flera
uttrycksformer kombineras. Begreppet multimodalt 1drande anvénds i studien for att
forstd hur digitala verktyg skapar mojligheter for barn att uttrycka sig, utforska och
kommunicera pa olika sitt. I denna studie hjélper begreppet multimodalt 1drande oss
att analysera hur digitala verktyg breddar barns uttrycksmgjligheter och hur detta i
sin tur paverkar pedagogernas didaktiska val. Genom multimodalitet kan det
pedagogiska virdet av att barn ges tillgang till flera olika sitt att kommunicera och
skapa mening synliggoras.

6 Metod

Denna del redogor for studiens vetenskapsteoretiska perspektiv och de
metodologiska dverviganden som ligger till grund for studiens genomforande.
Inledningsvis presenteras en motivering av val av metod och datainsamlingsstrategi.
Dérefter redovisas urvalet av informanter samt hur datainsamlingen har genomforts.
Denna del innehéller &ven en beskrivning av hur det insamlade materialet har
bearbetats och analyserats, samt vilka forskningsetiska principer som kommer
tillimpas under studiens ging.

6.1 Vetenskapsteoretiskt perspektiv

I studien utgéar vi fran fenomenologisk teori, en tanketradition som l4gger stor vikt
vid ménniskans subjektiva upplevelse och forstaelse av olika fenomen (Andreason
& Johansson 2024). Denna ansats bedoms som sérskilt ldmplig for undersékningen,
eftersom syftet dr att belysa forskolldrares perspektiv pa hur digitala verktyg kan
anvéndas 1 forskolans pedagogiska arbete. Andreason och Johansson (2024) betonar
att fenomenologins mal &r att ur ett aktorsperspektiv beskriva den levda
erfarenheten, sa som den framtrader hos individen, utan att fordndras genom
tolkningar. Teorin ligger i linje med de semistrukturerade intervjuer som
genomforts, vilka gav forskolldrarna mojlighet att utforligt beskriva sina egna
upplevelser och erfarenheter av digitala verktyg i forskolemiljon.

Genom detta lyfts forskollérares perspektiv fram kring hur digitala verktyg kan
anvéndas i forskolans pedagogiska arbete. Den fenomenologiska ansatsen gor det
alltsd majligt att forsta deras upplevelser och erfarenheter av anvindningen av
digitala verktyg i forskolans praktik, inte enbart att beskriva vilka aktiviteter de
anvénder verktygen till.
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6.2 Metodval och datainsamling

For att kunna besvara studiens forskningsfrdgor har en kvalitativ forskningsansats
valts. Enligt Denscombe (2018) &r kvalitativa metoder sérskilt lampade nér studiens
syfte dr att fa en djupare forstielse for ménniskans upplevelse och erfarenheter,
vilket ligger i linje med fenomenologisk teori. Eftersom studien syftar till att
undersoka hur forskolldrare upplever anviandningen av digitala verktyg, vilka
didaktiska 6verviaganden som gors i deras arbete samt hur dessa verktyg upplevs
frdmja barns ldrande och utveckling, bedoms en kvalitativ metod bast kunna finga
den méngsidighet och det djup som krévs for att besvara forskningsfragorna.
Semistrukturerade intervjuer har valts som datainsamlingsmetod, eftersom de enligt
Denscombe (2018) erbjuder en balans mellan struktur och flexibilitet. De ger
utrymmen for att f6lja en intervjuguide men tillater ocksé att intervjuaren stéller
foljdfragor och utforskar intressanta spar som uppkommer under samtalet. Detta
gjorde det mojligt for oss att bade sikerstilla att alla relevanta teman ticks och att
fanga in deltagarnas egna perspektiv och erfarenheter i storre detalj. Valet av
semistrukturerade intervjuer grundas pa Kvale och Brinkmanns (2014) beskrivning
av metoden som sérskilt lamplig nér forskaren vill undersdka ménniskors levda
erfarenheter och hur de erfar sin omvarld. Genom att kombinera 6ppna och styrda
frdgor mojliggors en dialog dir forskolldrarna ges utrymme att uttrycka sina
upplevelser och erfarenheter kring anvandningen av digitala verktyg i bade
vardagliga och pedagogiska situationer.

Intervjuerna gav inblick i forskolldrarnas upplevelser av att anvénda digitala verktyg
i forskolan samt i de reflektioner som forskolldrarna gor kring detta. Kvantitativa
metoder, sdsom enkdter, har valts bort eftersom de i forsta hand lampar sig for att
samla in standardiserad och métbar information. Fokus ligger pa att fa en fordjupad
forstaelse av forskolldrares upplevelser av digitala verktyg, snarare &n att kvantifiera
dessa. Denscombe (2018) betonar att kvalitativ metod ar sérskilt 1dmplig nér syftet
ar att studera processer och att forstd varfor och hur ndgot sker, vilket
overensstimmer med studiens forskningsfokus.

6.3 Urval

Urvalet av informanter i denna studie bestar av forskolldrare fran tre olika forskolor,
som valts ut for att representera olika kontexter inom den svenska
forskoleverksamheten. Valet av forskolldrare som informanter grundar sig pa deras
erfarenheter 1 anvindningen av digitala verktyg i forskolan, samt deras upplevelse
kring dessa verktygs paverkan pa barns ldrande och utveckling. Genom att vélja
informanter med erfarenhet av anvéndning av digitala verktyg ges mojlighet att fa
djupare insikter i deras praktiska erfarenheter och tankar om hur dessa verktyg
anvands for att stodja barnens larande.

Urvalet baseras pa ett mélinriktat och strategiskt urval (Denscombe, 2018), vilket
innebdr att syftet inte dr att skapa ett representativt urval, utan snarare ett urval som
ger relevant och rik information for att besvara forskningsfragorna. Enligt
Anderberg (2016) dr det viktigt att urvalet speglar erfarenheter inom den aktuella
kontexten. I denna fenomenologiska studie ligger dock inte fokus pé variationen i
erfarenheter, utan pa att fordjupa forstaelsen av hur forskolldrare upplever och erfar
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anvéndningen av digitala verktyg i forskolan. Deltagarna har dérfor valts ut bland
forskolldrare med omfattande erfarenhet av digitala verktyg, vilket sékerstéller att
de kan beskriva sina upplevelser och erfarenheter pa ett meningsfullt och rikt sétt.
Vidare betonar Kvale och Brinkmann (2014) att det ar viktigt att informanterna &r
villiga att dela med sig av sina personliga erfarenheter och reflektioner kring den
aktuella fragan. For att mdjliggora detta informerades deltagarna om studiens syfte
och upplédgg, och intervjuerna genomfordes med 6ppna fragor som uppmuntrade
reflektion kring deras erfarenheter av digitala verktyg i férskolan.

6.4 Genomforande

Individuella intervjuer genomfordes med tre forskollédrare fran tre olika forskolor
och deras namn &r fiktiva. Varje intervju beréknades ta cirka 60 minuter och denna
tidsram meddelades i forvag till deltagarna. Det &r, enligt Denscombe (2018), viktigt
att informera respondenterna om den forvintade tidsatgangen. Intervjuerna varade
mellan 45 och 57 minuter, vilket gav totalt 154 minuters inspelat material.
Ljudinspelning anvéandes vid intervjuerna, vilket enligt Denscombe (2018) ger en
tillforlitlig dokumentation av det som ségs och underléttar en noggrann och
systematisk analys av materialet. Inspelningarna lagrades sékert pa en
l6senordsskyddad iPad och endast forskargruppen hade tillgéng till filerna. Efter
intervjuerna transkriberades ljudinspelningarna ordagrant till skriftligt material,
vilket mojliggjorde en noggrann analys av innehallet. Nér transkriberingen var klar
raderades ljudfilerna, och deltagarnas anonymitet sékerstilldes genom att deras
namn ersattes med fiktiva namn. Denna hantering foljer de etiska riktlinjerna om
anges av Denscombe (2018) och sédkerstiller att data skyddas pa ett tryggt och
ansvarsfullt satt. Neutralitet upprittholls under intervjuerna, och inga egna
varderingar uttrycktes eller anvidndes for att doma respondenternas svar. Denscombe
(2018) lyfter fram vikten av att halla sig till &mnet och skapa ett Gppet samtalsklimat
dér deltagarna kinner sig trygga att dela med sig av sina erfarenheter och tankar.
Intervjuerna genomfordes déarfor med fokus pa att halla samtalen tydligt inom det
valda dmnet och att skapa en trygg och 6ppen atmosfar dar deltagarna kanner sig
bekvéma att dela sina erfarenheter och tankar. Denscombe (2018) betonar vikten av
att vélja en lamplig plats for intervjuer, vilket beaktades genom att genomfora
samtalen i en trygg och lugn miljo dér ostdrda forhéllanden kunde sikerstéllas.
Detta syftade till att skapa de bésta forutsittningarna for ett dppet och
fortroendefullt samtal. Intervjuerna inleddes med en enkel och litt frdga som
respondenten kunde relatera till. Enligt Denscombe (2018) ar den forsta fragan
sarskilt viktig d& den kan hjdlpa respondenten att kidnna sig bekvam och bidra till att
skapa en avslappnad intervjusituation. Intervjun avslutades med att ge respondenten
mdjlighet att 14gga till eventuella tankar eller synpunkter som inte redan tagits upp.
Direfter tackades respondenten for den tid, de reflektioner och de erfarenheter som
delats (Denscombe, 2018).

6.5 Bearbetning av data

Studien har en induktiv ansats, vilket enligt Andreasson och Johansson (2024)
innebdr att forskaren utgér fran det insamlade materialet for att identifiera monster
och teman, snarare dn att utgé fran fardiga kategorier eller teorier. Pa sa sitt vixer
forstaelsen fram direkt ur deltagarnas upplevelser. Det gjordes genom att f6lja de
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riktlinjer for kvalitativ dataanalys som beskrivs av Andreasson och Johansson
(2024). Det innebar enligt forfattarna att forskaren strukturerar det insamlade
material noggrant genom att sortera och kategorisera materialet. Analysen
genomfordes pa ett traditionellt sétt enligt Andreasson och Johansson (2024), dar
intervjutranskriptionerna granskades och dterkommande teman successivt
identifierades. Dérefter fargkodades materialet utifrin de teman som véxte fram i
intervjuerna, med hinsyn till studiens forskningsfragor som en overgripande guide
for analysen (Andreasson & Johansson, 2024). P4 si sitt utgick analysen fran
deltagarnas egna upplevelser och erfarenheter, i linje med fenomenologins
principer. Analysen resulterade i flera teman som berdr forskolldrares upplevelser
av digitala verktyg i forskolan. Temana grupperades under tre huvudomraden: (1)
anviandningen av digitala verktyg i forskolan och (2) digitala verktyg som stdd 1
barns larande och utveckling (3) didaktiska perspektiv p4 anvindningen av digitala
verktyg i forskolan. Inom dessa huvudomraden identifierades flera mer specifika
teman, vilka presenteras i detalj i resultatdelen.

6.6 Etiska dverviganden

I studien togs hinsyn till forskningsetiska aspekter enligt Vetenskapsradet (2017)
riktlinjer da studien bygger pa intervjuer med forskolldrare om deras
yrkesupplevelse av digitala verktyg. Alla deltagare informerades om studiens syfte
och gavs mojlighet att ge informerat samtycke. Deltagandet var frivilligt och kunde
nir som helst avbrytas. Intervjuerna ror professionella reflektioner och inte
personliga eller kénsliga uppgifter och dérfor bedoms risken for skada som 1ag.
Dock kunde vissa uttalanden upplevas som kénsliga i relation till arbetsgivare. Allt
material avidentifierades didrmed for att sékerstélla deltagarnas anonymitet genom
fiktiva namn 1 studien, vilket skyddar deltagarnas integritet och privatliv. Studien
foljer Vetenskapsradets (2017) riktlinjer i god forskningssed, dar fyra
grundldggande forskningsetiska principer tillimpades: informationskravet,
samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet. Det innebér att
deltagarna fick tydlig information, att samtycke inhdmtades, att uppgifter
behandlades konfidentiellt, samt att det insamlade materialet enbart anvéndes i
enlighet med studiens syfte. Kvale och Brinkmann (2014) betonar vikten av ett
etiskt forhallningssitt genom hela forskningsprocessen, sarskilt i intervjusituationer,
dér forskaren behover visa lyhordhet och respekt. Denscombe (2018) lyfter ocksa att
forskaren har ett ansvar att agera etiskt vid bdde datainsamling, analys och
presentation. I denna studie beaktades detta genom intervjuer med 6ppna fragor som
gav deltagarna mojlighet att fritt uttrycka sina erfarenheter. Under analysen
sdkerstilldes att teman och monster utgick fran deltagarnas perspektiv, bland annat
genom gemensam granskning av transkriptionerna i forskargruppen. Vid
presentationen anonymiserades alla citat och exempel, sa att inga uppgifter kunde
knytas till enskilda deltagare, och materialet anvinds enbart inom studiens syfte. Pa
detta sétt har etiska principer tillimpats konkret i varje steg av forskningsprocessen,
i linje med fenomenologins fokus pé deltagarnas perspektiv.

6.7 Vetenskaplig kvalité

Studiens syfte att bidra med kunskap om forskolldrares perspektiv pa hur digitala
verktyg kan anvéndas i forskolans pedagogiska arbete dr vél anpassat till den

15 (48)



Linneuniversitetet

Kalmar Vixjo

kvalitativa metodiken. Genom semistrukturerade intervjuer med 6ppna fragor kunde
forskolldrarnas personliga upplevelse fangas, eftersom de hade mojlighet att fritt
uttrycka sina upplevelser med egna ord (Denscombe, 2018). Denna metod ger
utrymme for deltagarna att reflektera over sina erfarenheter utan att styras av
forutbestdmda svarsalternativ, vilket stirker studiens trovirdighet (Anderberg
2016). Emellertid innebér det att perspektiven fran forskolldrare som inte anvinder
digitala verktyg eller som &r mer kritiska saknas. Det kan paverka resultatens bredd,
eftersom urvalet &r forskolldrare som arbetar regelbundet med digitala verktyg och
har en positiv instédllning till digitala verktyg.

Tillforlitligheten stirks genom inspelningarna av intervjuerna, vilket mojliggjorde
noggrann itergivning av intervjupersonernas svar (Denscombe, 2018). Den
tematiska analysen enligt Andreasson och Johansson (2024) skapade struktur, men
en risk for subjektivitet kvarstér, d4 den egna forforstaelsen kan paverka tolkningen.
Medvetenhet om forskarnas roll upprittholls, och kontinuerlig reflektion gjordes
over den egna paverkan i forhallande till materialet. Etiska 6vervdganden har foljts
enligt Vetenskapsradets (2017) riktlinjer och intervjuerna har préglats av ett etiskt
forhallningssitt (Kvale & Brinkmann, 2014) vilket sékerstillde att datainsamlingen
skedde pa ett korrekt sitt.

Urvalet av forskolor &r inte representativt for alla forskolor, vilket begrénsar
generaliserbarheten, men det ger en insikt i anvéndningen av digitala verktyg i
varierande pedagogiska sammanhang. Genom den noggrant genomforda metoden
och analysen kopplas empirin effektivt till forskningsfragorna, vilket bidrog till en
djupare forstaelse i hur forskollédrare erfar och upplever anviandningen av digitala
verktyg och hur de upplever att dessa frimjar barns larande och utveckling samt
didaktiska perspektiv pd anvéndningen av digitala verktyg. Trots metodens
begransningar starker den validiteten och Gverforbarheten, och resultaten kan ge
vardefulla insikter for andra liknande pedagogiska sammanhang.

7 Resultat

I detta kapitel presenteras studiens resultat, strukturerade utifrén tre huvudteman:
Anvindningen av digitala verktyg i forskolan, digitala verktyg som stdd i barns
larande och utveckling samt didaktiska perspektiv pa anvdndningen av digitala
verktyg i forskolan. Varje huvudtema delas sedan in i underteman for att synliggora
forskollérares olika perspektiv och avslutas med en sammanfattning.

7.1 Anvandningen av digitala verktyg 1 forskolan

Detta kapitel belyser forskollarares upplevelser av digitala verktyg i forskolan, med
sérskilt fokus pa larplattans centrala roll och dess anvéndning i olika pedagogiska
sammanhang. Dessutom behandlas de utmaningar och hinder som forskolldrarna
moter i arbetet med digitala verktyg.

7.1.1 Larplattans centrala roll i forskolan

Forskolldrarna ger flera exempel pé digitala verktyg som anvénds i férskolan, men
nér de far frdgan om vilka som anvénds mest svarar samtliga larplattan. Lina
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nédmner lérplattan, projektorn, green-screen och digitala mikroskop. Hennes
erfarenheter ar att larplattorna anvinds mest eftersom de ar enkla att hantera,
flexibla och kan anvéndas i manga olika sammanhang.

Vi anvinder olika digitala verktyg, till exempel larplattorna fér dokumentation
och skapande, projektorn for att forstirka miljoer, , green-screen och de
digitala mikroskopen for att barnen sjdlva ska kunna uppticka detaljer tex i
naturen som de annars inte skulle se. Men det ér helt klart larplattorna som
anvinds mest. De dr sé enkla att hantera, latta att ta med och gér att anvdnda pa
manga olika sitt... allt frdn dokumentation till lek och undervisning. (Lina)

Eva har en liknande erfarenhet som Lina och beskriver att hon ocksd anvénder flera
olika digitala verktyg i férskolan, bland annat mikroskopégg, robotar som Blue-Bot,
mikroskop, green-screen och larplattor. Hon lyfter fram larplattan som det digitala
verktyg som anvinds mest eftersom den dr mobil och létt att flytta mellan olika
miljoer. Eva ndmner &ven appar som anvinds pa larplattan, till exempel Stop
motion, puppet Pals, green-screen och Polyglutt.

Larplattan... den anvénds mest faktiskt. Frimst for att den &r mobil och latt att
flytta mellan olika miljder. Program och appar i ipad sdsom stop-motion,
puppetpals, green-screen och polyglutt. Aven projektor, frimst fristiende som
med fordel kan flyttas mellan lekmiljoerna men dven lite robotar for
programmering. Fraimst Bluebot och mikroskopégg. (Eva)

Olle har ocksa erfarenhet av att anvénda larplattan och berittar att den anvénds mest
i verksamheten. Han upplever att larplattan anvinds mest eftersom alla kénner till
hur den fungerar och for att den anvénds till ménga olika &ndamal. De anvénder den
framfor allt till appar som polyglutt, green-screen, fotografering samt for att sdka
fakta och bilder pé internet.

Lérplattan anvands mest. Det &r framst for att alla kan den och vet hur den
fungerar och for att man anvénder den till s& mycket. Vi har ju polyglutt framst
vi har dven green-screen appen och kameran for att fotografera och vi har ju
tillgang till internet for att soka upp fakta, soka upp bilder. (Olle)

Eva lyfter 4ven andra aspekter av larplattan som de andra informanterna inte
ndmner. Hon framhaller bland annat att dessa verktyg anvénds for att frimja hélsa
och rorelse. Genom att barnen fér skapa dansprogram, utforma egna rorelser och
programmera olika rorelsefoljder, upplever hon att barnen blir aktiva medskapare i
processen.

Négot annat viktigt att tilldgga ar att vi anvander larplattan for att uppmuntra
hélsa och rorelse. Vi kan f6lja maten som energi pa resa genom vér kropp i
film, skapa dans-programmering genom att barnen skapar sekvenser och
algoritmer av egna rorelser de hittar pa och pa nagot sitt kommunicerar genom
bild, text eller pa annat sitt. Barnen blir verkligen aktiva medskapare av det vi
gor. (Eva)

Sammanfattning - Lérplattans centrala roll i férskolan
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Forskolldrarnas erfarenheter visar att det anvénds en méngd olika digitala verktyg i
forskolan, sdsom léarplattor, projektorer, digitala dgg, mikroskop och robotar. Bland
dessa verktyg framtrider larplattan som sarskilt central, vilket bade Lina, Eva och
Olle lyfter fram. Forskolldrarnas erfarenheter visar att lérplattan ar ett flexibelt och
lattillgéngligt verktyg som anvénds i minga olika sammanhang. Bade Lina och Eva
framhaller dess enkelhet och mobilitet. Lina betonar dessutom att larplattan anvénds
for dokumentation, lek och undervisning, vilket tydliggor larplattans breda
pedagogiska anvdndningsomrade. Olle och Eva lyfter fram specifika appar som
Polyglutt, Green-screen och Stop Motion som anvénds pa larplattan, vilket tydliggor
att larplattan fungerar som ett verktyg for olika pedagogiska funktioner. Olles
erfarenheter dr dessutom att larplattan anvénds for informationssdkning och
faktainsamling, vilket kan ses som ett digitalt undersdkande arbetssétt. Eva
framhéller ytterligare att larplattan framjar hélsa och rorelse, genom att barnen
skapar dansprogram och programmerar egna rorelsefoljder. Hon menar att barnen
blir aktiva medskapare, vilket visar hur digitala verktyg stodjer bade kreativitet och
fysisk aktivitet.

7.1.2 Utmaningar och hinder med digitala verktyg i forskolan

Samtliga forskolldrare delar med sig av sina upplevelser av utmaningar i arbetet
med digitala verktyg. Lina upplever att brist pé tid, tekniska problem och otillracklig
kunskap skapar frustration i anvindandet.

Ja, nér jag skulle gora en rolig aktivitet ddr barnen fick kliva in i olika miljéer
och spela upp smé scener. Men nér jag testade sist blev det bara kaos. Jag hade
egentligen behdvt mer tid for att 1ara mig hur den fungerar ordentligt. Men den
tiden finns inte riktigt. Jag forsokte kora pa dndé och utforska tillsammans med
barnen, men da blev det bara frustration. Tekniken kranglade, barnen tappade
fokus och till slut gav jag upp. (Lina)

Eva ndmner tid och intresse som en utmaning. Hon upplever att digitala verktyg inte
anvands nér det inte finns tid och intresse i arbetslaget.

Nér tid och intresse finns i arbetslaget, for det maste ske i samrad eftersom det
kan ta lite tid att sitta upp vissa digitala larverktyg, Finns det inte tid och
intresse sa anvéinds dem inte. (Eva)

Nir det géller tid, har Eva erfarenheter av att forberedelse, stidning och tekniska
problem ger konsekvenser som riskerar att barnen tappar fokus och skapar
utmaningar géllande undervisning och genomforandet.

Beroende pa material kan det vara lang stélltid med vissa verktyg &r det de,
bade att plocka fram och att plocka undan. Tekniskt strul &r ett annat,
projektorer som glappar eller ndtverk som strular. Det dr ganska kort marginal
man har pa sig att 16sa de problemen innan barnen tappar fokus och da &r det
svart att fanga upp dem igen. Och svart att géra det man ténkt i
undervisningen. (Eva)
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Olle lyfter tidsbristen géllande att 14ra sig anvénda digitala verktyg som en
utmaning. Han ger ett exempel pa anvdndningen av clevertouch och upplever att
han &nnu inte haft tid att utforska verktyget fullt ut. Han beskriver att det ibland blir
”tokigt” nar han inte beharskar tekniken men upplever dven att detta ocksa oppnar
for ett gemensamt utforskande tillsammans med barnen. I citatet framkommer en
instdllning dir det viktiga inte &r att gora rétt fran bdrjan, utan att vga prova sig
fram och ldra i processen.

Vi har en clevertouch men jag har inte haft tiden att experimentera lite med
den, men ndgon géng ska jag ta barnen med mig och vi ser vad kan den hér
gora, det behover inte bli ritt vi vill bara se vad hiander om jag drar fingret hér
eller vad hander om jag trycker p& den héir knappen. Ibland blir det helt tokigt
och da stinger vi av den. Jag tror det handlar mycket om att bara borja vaga
prova egentligen. (Olle)

Eva upplever ocksa utmaningar i form av motstdnd frén kollegor nér det inte finns
forstaelse och kunskap om de olika digitala verktygen. Hon framhaller dock att
vissa verktyg upplevs anvéndas i storre utstrackning som pedagogerna har kunskap
om.

Ofta finns ndgon typ av motstand vad giller digitala verktyg, att kollegorna
tycker det kinns svart, att de inte forstar vad vi kan anvidnda dem till. Ofta med
undantag for typ projicering av dokumentationer eller liknande som
pedagogerna har kunskap om. (Eva)

Sammanfattning - Utmaningar och hinder med digitala verktyg i férskolan

Forskolldrarnas erfarenheter visar att brist pa tid, tekniska problem samt varierande
digital kompetensniva utgor centrala utmaningar i arbetet med digitala verktyg.
Olles upplevelse ér att det ibland blir tokigt” nér han inte behérskar tekniken, men
att dessa situationer samtidigt skapar mojligheter till gemensamt utforskande
tillsammans med barnen. Evas erfarenhet dr dven att det ibland finns ett motstand
bland kollegor som upplever svarigheter med den digitala tekniken. Hon menar att
manga endast anviander de verktyg de redan kénner sig trygga med. Evas
erfarenheter illustrerar tydligt hur detta i praktiken kan begrinsa variationen i
digitala arbetssétt och dirmed ocksé barnens mdjligheter att mota olika digitala
erfarenheter.

7.2 Digitala verktyg som stdd 1 barns larande och
utveckling

Detta kapitel belyser hur digitala verktyg upplevs framja barns ldrande och
utveckling i forskolan. Kapitlet visar hur digitala verktyg fungerar som en sjalvklar
del i undervisningen, samt presenteras ur flera perspektiv: som stod for multimodalt
larande, som hjdlpmedel i olika &mnesomraden, som resurs for lek och kreativitet,
och som verktyg for inkludering och differentiering.
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7.2.1 Digitala verktyg som en resurs och sjalvklar del i forskolan

Lina ser digitala verktyg som en resurs bland andra larverktyg i undervisningen, dér
de fungerar som ett komplement snarare &n en ersittning for annat material. Hon
upplever att digitala verktygen nu anvénds som en sjilvklar del i bade
undervisningen och barnens larande.

For mig handlar ldrverktyg om alla de redskap vi anvinder i undervisningen
for att stodja barnens ldrande. Det dr bade analoga och digitala verktyg.
Digitala verktyg ar en resurs som komplettera de analoga verktygen.
Verktygen har blivit en naturlig del bade i undervisningen och i barnens
larande. (Lina)

Pé liknande sitt lyfter Eva att hon inte ser digital teknik som ett separat inslag utan
som en resurs som berikar larmiljéerna, stodjer larandet och skapandet samt
fordjupar undersokande aktiviteter. Hon upplever att verktygen vicker barnens
fantasi och intressen och underléttar fér pedagoger att ndrma sig barnets perspektiv.

Jag ser inte digitala verktyg som ett sjdlvindamal, utan som en resurs som
berikar leken, larandet och skapandet. Framst ser jag det som ett sétt att
utveckla barnens kreativitet och problemldsningsformaga. Det vicker ocksa
deras fantasi och intressen och &r ett sitt for oss att ndrma oss barnens
upplevelsevérld. (Eva)

Olle har liknande erfarenheter och beskriver hur hans forsta mote med digitala
verktyg i forskolan véckte en nyfikenhet kring hur tekniken kunde anvéndas mer
aktivt tillsammans med barnen. Han upplever att verktygen, som exempelvis iPads,
ses som naturliga inslag i miljon, likvéirdiga med saxar och pennor, och inte som
nagot exklusivt eller sirskilt. Olles erfarenheter av digitala verktyg ar ocksa att
digitala verktyg komplimenterar den pedagogiska vardagen. Allt innehall som
passiviserar barnen har rensats bort till forman for sddant som uppmuntrar till
skapande, reflektion och aktivt ldrande.

Ipadsen ar en naturlig sak som finns i miljon. Jag tycker att ipaden ska vara ett
verktyg precis som pennan och saxen egentligen, man ska bara anvinda med
ett syfte. Vi har rensat vér iPad pa avdelningen fran alla appar som gor en till
en passiv konsument, just for att de digitala verktygen kompletterar och inte
ersitter, for att i stéllet ge dem mojligheter att skapa, utforska och léra pa ett
aktivt sétt och lata barnen bli aktiva producenter i stéllet for passiva
konsumenter. (Olle)

Sammanfattning - Digitala verktyg som en resurs och sjalvklar del 1 férskolan

I samtalen med Eva, Olle och Lina framkommer en gemensam upplevelse, att
digitala verktyg inte &r ett mél i sig utan en resurs for barns ldrande och utveckling.
Forskolldrarnas erfarenheter visar att digitala verktyg upplevs som en sjalvklar del
av verksamheten och inte som ett sjdlvindamal. Evas erfarenheter visar att digitala
verktyg vécker barns fantasi och intressen samt berikar ldrmiljoerna genom att
stodja larande, skapande och undersokande aktiviteter. Olles erfarenheter visar ett
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liknande synsitt, dér digitala verktyg betraktas som naturliga inslag i miljon,
jamforbara med analoga redskap som pennor och saxar och kompletterar
undervisningen. Forskolldrarnas upplevelse illustrerar tydligt hur digitala verktyg
anviands som meningsfulla resurser for att berika barns larande, lek och skapande,
utan att bli ett sjalvindamal.

7.2.2 Digitala verktyg som stod i multimodalt léirande

Olle upplever att digitala verktyg bidrar till ett multimodalt larande, dar barnen far
mojlighet att anvinda flera sinnen i sitt 1arande. Han beskriver att barn lér sig
genom att se, kdinna och uppleva, och att alla lér pa olika sitt. Han menar att digitala
verktyg ger barnen mdjlighet att hora, se och sdka upp saker som inte finns i den
fysiska miljon.

Man lar sig genom att se, lara sig genom att kénna och genom att uppleva och
alla lar sig pa olika sétt. Och far man mycket pa en gang sa ar det alltid nagot
som fastnar och det digitala erbjuder verkligen det hér att man kan hdra, man
kan se saker som kanske inte finns i miljon och man kan framfor allt séka upp.
Det dr ett multimodalt larande. (Olle)

Aven Lina lyfter digitala verktyg som en del av ett multimodalt lirande. Hon
beskriver att barnen kombinerar olika uttrycksformer, vilket stodjer deras forstaelse
och skapar mening i ldrandet.

Nér vi anvéinder digitala verktyg i undervisningen sé skapas ett multimodalt
larande. Barnen kombinerar olika uttrycksformer, vilket hjdlper dem att forsta
och skapa mening i det de lir sig. (Lina)

Eva beskriver pa liknande sétt digitala verktyg som en resurs som bidrar till
multimodalt larande. Hon betonar att barn ldr pa olika sétt och att vissa barn
behover visuella stod for att forsta.

For mig dr digitala verktyg en resurs bland manga andra, och de bidrar till ett
multimodalt ldrande. Barn lér pa olika sétt, och vissa behover det visuella for
att forsta. (Eva

Sammanfattning — Digitala verktyg som stdd i multimodalt ldrande

Forskolldrarnas erfarenheter visar att de upplever digitala verktyg som mojliggor ett
multimodalt larande, dér barnen far anvinda flera sinnen och uttrycksformer 1 sitt
larande. Olle upplever att digitala verktyg bidrar till att barnen lér genom att se, hora
och uppleva, vilket skapar fler viigar till forstdelse. Aven Lina upplever att barnen
kombinerar olika uttrycksformer for att skapa mening i sitt larande, medan Eva
framhaller att digitala verktyg stodjer barn som behover visuella inslag for att forsta.
Tillsammans visar forskolldrarnas erfarenheter att digitala verktyg bidrar till
variation och tillgdnglighet i undervisningen genom att ge barnen mojlighet att
anvinda flera sitt att uttrycka sig pa.
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7.2.3 Digitala verktyg som stod i forskolans imnesomriaden

Lina beréttar om anvdndningen av digitala verktyg i arbetet med naturvetenskap.
Hon tar upp att barnen anvinder verktygen i samband med att de utforskar och
dokumenterar naturen. Hon ndmner &ven att barn och pedagoger soker information
tillsammans och att digitala verktyg anvénds i olika situationer dir barnen gor
upptéckter.

Nir vi arbetade med naturvetenskap...Vi hade ett tema om naturen. Barnen
fick anvénda larplattor och digitala mikroskop for att titta pa 16v, insekter och
jord. De tog bilder och spelade in sina tankar. Syftet var att vicka nyfikenhet
for naturvetenskap och ge barnen méjlighet att dokumentera sin egen kunskap.
(Lina)

Olle ndgmner ocksa hur han anvénder digitala verktyg i arbetet med
naturvetenskapen och att digitala verktyg anvénds for att gemensamt utforska
naturvetenskapliga frégor.

For nér det kommer till naturvetenskap som har blivit stort detta ar sa vet jag
att en buske dr en buske, att ett trid &r ett trdd och att en blomma 4r en
blomma. Och dér stannar det for mig. Sa jag &r en perfekt medforskare som
vill ta reda pa saker tillsammans med barnen och da &r larplattan himla bra att
soka upp till exempel en blomma, vad gér man med den och sa forskar jag
vidare med dem. (Olle)

Eva berittar hur digitala verktyg anvands i naturvetenskapen dir barnen tittade
nirmare pa lov i naturen. Hon ndmner att mikroskopagg och andra verktyg
anvindes fOr att se detaljer som inte syns med blotta 6gat. Barnen stillde fragor,
undersokte 16v och sokte information i bocker och pa internet.

Niér vi arbetade med naturvenskap anvindes de digitala till att utforska naturen.
Barnen var till exempel vildigt intresserade av 16v. Vi tittar ndrmare pa dessa
med mikroskopédgg och upptéicker nya detaljer vi inte kunnat se med blotta
Ogat. Det gar som streck i 16ven, vad &r det? Vi undersoker ndrmare, letar fakta
i bocker och pa internet (Eva)

Lina lyfter &ven matematiken och beskriver hur digitala verktyg anvénds for att
trana matematiska begrepp, sdsom sortering, rdkning och jamforelse.

Nar det giller matematiken anvinder vi appar dér barnen kan sortera, rikna
och jamfora, men vi tar ocksé bilder av ménster och former i omgivningen.

Det blir en kombination av lek och undervisning som kdnns meningsfull for
barnen. (Lina)

Eva ndmner ocksé hur barnen arbetat med digitala verktyg inom matematik for att
trdna rumsliga begrepp och programmering. Barnen programmerade sig sjélva i ett
digitalt program genom att vilja en bakgrund, fotografera sig sjdlva och lagga in sin
bokstav. Sedan fick de olika uppgifter, till exempel att placera sig bakom eller inuti
sin bokstav.
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Nar vi arbetade med matematiken och rumsuppfattning anvénde vi digitala
verktyg dir barnen programmerade sig sjdlva. D& valde barnen en bakgrund i
programmet, en kompis tog kort pé sig och barnen lade in sin bokstav i
programmet. Sedan fick barnen olika uppgifter att placera sig i relation till
bokstaven. Placera dig bakom din bokstav och placera dig inuti din bokstav.
(Eva)

Eva fortsétter och beréttar att barnen programmerade digitala robotar fran punkt A
till punkt B. Hon ndmner att det innefattade att rakna ut vigen, bestimma riktning
och trycka pa knappar. Barnen gav forslag och testade varandras uppslag. Eva
ndmner ocksé arbete med kom-bot, dir en kompis fungerar som robot och leds
genom en forutbestdmd bana.

Niér vi arbetade med matematiken sa programmerade vi mycket och anvénde
digitala verktyg. Att programmera en robot fran punkt a till punkt b innehéller
manga steg, att rikna ut vigen och riktning, trycka pa ritt knappar. Barnen vill
gérna hjélpas at, komma med forslag och testa varandras uppslag. Att jobba
med kom-bot, det vill séga att en kompis &r en robot, du ska programmera ar
verkligen att utmana deras formaga till samarbete och kommunikation. Barnen
ska till exempel guida sin kompis genom en forutbestdmd bana (roboten
blundar eller vet inte vigen. (Eva)

Digitala verktyg som stod i sprék, kommunikation och kreativt berdttande

Lina beréttar att digitala verktyg anvénds for sprakutveckling och som stdd for
flersprakiga barn, vilket hon upplever hjélper barnen att uttrycka sig pa flera sprak.

Ja, i sprakutvecklande arbete fungerar de véldigt bra... sérskilt for flersprakiga
barn. Appar med bildstdd, ljudinspelningar och dversittningar gor att barn
uttrycker sig pa flera sprék. (Lina)

Eva ndmner ocksa sprakintegration och modersmélsstod med hjilp av digitala
verktyg for att lyssna pa sagor pé olika sprak.

Niér det géller sprakutveckling sé anvénder vi digitala verktyg for att lyssna pa
sagor pa olika sprak. Vi kan ocksé lyssna pa sagan pa olika sprak dven om vi
inte kan barnets modersmal. Gérna att barnet kan fa bli experten och hjilpa
mig att 14ra mig ord pa deras sprak. (Eva)

Eva berittar vidare om ett sagoprojekt dédr barnen skapade sagor med olika digitala
verktyg dér barnen fick filma, fota och spela in sina roster.

I sprakutvecklande arbete anvédnde vi olika digitala verktyg i ett sagoprojekt.
Barnen skrev eget manus och ritade story-boards for hur sjélva férvandlingen
skulle ga till och sedan brot vi ned dem till utférande. Vad for rekvisita
behdvs? Sedan filmade, fotade, gjorde in voice-over och ordnade barnen varje
steg med stod av pedagog. (Eva)

Sammanfattning - Digitala verktyg som stdd i forskolans &mnesomraden
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I intervjuerna med Lina, Olle och Eva framkommer att digitala verktyg utgor ett
sjélvklart inslag i forskolans arbete med olika &mnesomraden. Verktygen anvénds
inte som teknik i sig, utan som pedagogiska resurser for att stodja barns ldrande och
utforskande. I arbetet med naturvetenskap beskriver Lina och Eva hur barnen far
undersoka 16v, jord och insekter med hjdlp av larplattor och digitala mikroskop.
Barnen dokumenterar sina tankar och soker fakta tillsammans med pedagogerna.
Olle betonar ocksa sin roll som medforskande pedagog, dér han lér tillsammans med
barnen genom att anvénda digitala verktyg for att soka information. Inom
matematiken beskriver Lina hur barnen trénar begrepp som sortering, rdkning och
monster med hjalp av appar och fotografering. Eva beréttar om aktiviteter dér
barnen programmerar sig sjdlva och robotar, vilket utvecklar bade logiskt tdnkande
och samarbete. I sprak- och beréttandeprojekt beskriver Lina hur digitala verktyg
stirker flersprékiga barns mojligheter att uttrycka sig genom appar med overséttning
och ljudstdd. Eva ndmner sagoberittande dér barnen anvénder film, foto och voice-
over. Det visar hur digitala verktyg skapar en inkluderande ldrandemiljo, dir barns
modersmaél och fantasi ses som resurser.

7.2.4 Digitala verktyg som stod i lek och lirande

Lina beskriver hur digitala verktyg anvénds bade som inspiration for lek och som
verktyg fOr att integrera kunskap i barnens rollekar. Barnen projicerar bilder pa
viggen, tar egna bilder och spelar in sma filmer vilka bidrar till reflektion 6ver
leken.

For mig gér lek och undervisning ofta ihop, och dér blir larplattorna ett bra
stod. Barnen kan projicera en bild pa viggen som en miljo de vill leka i, och
viva in fakta och kunskap i sin rolleksvirld. De anvinder ocksé larplattorna
for att ta bilder och spela in sma filmer, och vi reflekterar tillsammans med
barnen om vad som hénde i leken. I leken anvénder vi dven projektorn for att
skapa lekmiljoer. (Lina)

Eva namner ocksa hur projicering anvands i leken for att skapa olika miljoer. Hon
berittar att de projicerar bilder pa exempelvis stdder, djungler eller rymden pa
viggar och olika material, vilket anvénds som en del av barnens lek och
temaarbeten.

Projicering anvénds i leken for att skapa och berika deras larmiljoer i till
exempel byggen. Att projicera en stad, eller en djungel pa typ inslagna vita
skokartonger. Nér vi arbetade med rymden, sa lekte barnen astronauter... i den
leken projicerade vi upp bilder péa viggen fran rymden. Det gjorde att barnen
bdrjade prata om de olika planeterna och lekte att dem var pa manen. (Eva)

Olle beskriver hur green-screen anvénds for att forstirka leken och stimulera barns
kreativitet. Verktygen later barnen experimentera med miljder och roller, och
kopplar digitalt arbete till analoga aktiviteter.

Green-screen anvéander vi i syfte att forstirka leken... Vi skrev ut och klippte

ut barnen sa de inte hade nagon bakgrund for att géra barnen till flanofigurer
for att sen kunna sdtta dem i den analoga miljon fran det digitala till det
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analoga for att for att blenda ihop dem. Verktygen gor verkligen att barnen
experimenterar med olika roller och miljoer. (Olle)

Olle betonar dven hur green-screen stimulerar fantasi och utforskande i leken genom
att barnen placeras i olika miljéer och skapar egna scenarier.

Leken ja... Och inte minst med just da green-screening, hér &r jag i
forskolemiljo och hér &r jag pa nordpolen, det 4r samma bild men dndé véldigt
olika. Jag som forskollarare ska verkligen ta tillféllet i akt och vad gor du pa
nordpolen, har du traffat ndgon, liksom hjilpa till att bygga upp. Green-screen
anvinds ju hér i leken for att barnen ska fa fantisera lite. (Olle)

Sammanfattning - Digitala verktyg som stdd i lek och ldrande

I intervjuerna med Lina, Eva och Olle framkommer att digitala verktyg anviands for
att forstdrka och fordjupa barns lek, fantasi och ldrande. Genom att projicera bilder
pa viggar eller material, exempelvis stdder, rymden eller djungler, skapas miljoer
som dr en integrerad del av barnens rollekar. Barnen far darigenom majlighet att
utforska fakta, skapa berittelser och utveckla forstaelse for olika teman pa ett
kreativt sitt. Lina lyfter hur barnen sjilva dokumenterar sin lek genom att ta bilder
och spela in filmer, vilket mojliggér gemensam reflektion och larande i efterhand.
Har &r digitala verktyg ett stod for bade lek och undervisning. Eva upplever att
projicering inte bara fungerar som ett visuellt stod utan ocksé inspirerar till
temalekar dir barnen ror sig mellan fantasi och fakta, exempelvis nér de leker
astronauter och borjar diskutera planeter. Detta visar hur digital teknik bidrar till att
lek och larande flyter samman. Olle utvecklar detta vidare genom att beskriva hur
green-screen anvénds for att placera barnen i olika miljoer, vilket stirker deras
fantasi och uppmuntrar dem att bygga upp egna beréttelser. Genom att koppla det
digitala till det analoga, till exempel genom att skapa flanofigurer frén green-screen
bilder, fir barnen anvénda tekniken pé ett konkret och utforskande sétt. Samtidigt
agerar forskolldrarna som aktiva medforskare, som fangar upp barnens idéer och
stottar dem i att utveckla sitt lekfulla lirande vidare.

7.2.5 Digitala verktyg som stod i inkludering och differentiering

Lina beskriver hur digitala verktyg anvéndas for att skapa delaktighet nér barnen
sjdlva far ta bilder under aktiviteter. Hon upplever att detta ger dem en kénsla av
tillhorighet och att bilderna fungerar som underlag for reflektion tillsammans med
pedagoger och andra barn. Hon beskriver att bilderna anvénds foér barn som har
svart att minnas eller aterberétta aktiviteter, och att bilderna da fungerar som stod
vid aterberéttande.

De ér vildigt effektiva. Till exempel tar barn sjdlva bilder pé det vi gér under
en aktivitet. D& far de en kénsla av delaktighet och tillhdrighet, och vi
reflektera tillsammans... bade innan och efter aktiviteten. Sen &r det ju valdigt
effektivt nar det géller... assa... barn med sérskilda behov. (Lina)

Lina beskriver hur bilder anvinds tillsammans med barn for att aterberétta
aktiviteter. Bilderna stodjer barnets minne och formaga att sitta ord pé sina
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upplevelser, vilket 0kar barnets delaktighet. Genom att tillsammans titta pa bilderna
1 efterhand aterberéttar barnet vad som hént.

Om barnet har tagit bilder tittar vi pa dem tillsammans efterat. D aterberéttar
barnet med stod av bilderna... har malade vi, hér lekte vi i skogen. Bilderna
blir som sma minnesknappar som hjélper barnet att komma ihag och sétta ord
pa sina upplevelser. Att barnet sitter ord pa sin upplevelser bidrar till
delaktighet... barnet delar detta med andra. (Lina)

Lina beskriver en pojke med spréksvarigheter som anvénde en app for att skapa
bildsekvenser och spela in sin egen berittelse, som han delade med sina kamrater.
Han anvénde bilderna for att kommunicera hemma med sina forédldrar och tog dven
egna bilder pé aktiviteter som han visade hemma. Genom dessa aktiviteter var
pojken delaktig i gruppen och kunde kommunicera pa sitt eget sétt.

Vi hade en pojke med spraksvérigheter som anvénde en app dér han kunde
skapa bildsekvenser med ljud. Han spelade in sin rost och beréttade sagor sina
kamrater. Det gjorde att han fick sjalvfortroende och kénde sig delaktig i
gruppen. Nér han tar kort sjélv pa aktiviteterna kan han sedan visa bilderna
hemma for sina fordldrar och berétta mer. Det ger honom bade en kénsla av
stolthet och en mdjlighet att kommunicera pa sitt sétt. (Lina)

Eva lyfter ocksa perspektivet med spraksvaga barn. Hon beskriver att digitala
verktyg ger spraksvaga barn mojlighet att uttrycka sig genom kroppen, medan
pedagogerna sitter ord pa det barnen visar och det bidrar till delaktighet:

Spréksvaga barn kan till exempel direkt med sin kropp uttrycka sina
upplevelser pa uppslaget, dar vi pedagoger kan stotta och sétta ord pé det
barnen visar och uttrycker. Det blir en kénsla av delaktighet. (Eva)

Eva lyfter dven fram att digitala verktyg anvénds for att skapa samtalskartor,
bildstod och digitala promenader. Eva beskriver att detta gor att alla barn blir
delaktiga och att det ofta leder till samarbete mellan barnen. Hon menar ocksé att
barnen genom dessa arbetssitt utvecklar sin sprakformaga och borjar intressera sig
mer for vad bilder kommunicerar.

Som verktyg for pedagogerna ar det ypperligt att skapa samtalskartor, bildstod.
Forbereda utskrifter samt att ga pa digitala promenader med barnen. [...] Vi far
med alla barn och det blir ofta véldigt naturligt ett samarbete barnen emellan
vilket trédnar deras sociala formégor och samarbetsférmaga. Barnen testar och
uttrycker fler abstrakta begrepp. Ett 6kat ordforrad. Ett fordndrat fokus att ldsa
’bilder’ i bocker, de intresserar sig for vad bilderna kommunicerar i stéllet for
att "bara’ titta pa dem. (Eva)

Pé liknande sétt framtrader ytterligare exempel i intervjuerna, dar digitala verktyg
anvénds for att ge barn mojlighet att paverka sin vardag. Olle beskriver att de har

fotograferat rummen och satt upp bilderna pé en tavla. Barnen anvénder symboler
for att vilja var de vill vara och vad de vill gora, samtidigt som de ser vilka andra

som redan befinner sig i rummet.
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Vi har tagit kort pa alla véra rum sa pa tavlan har vi tejpat upp sé att vi har
varje rum och ett gdng humlor som visar hur manga man fér vara i rummet s&
det far ta sina namn och sitta i de rummet som man vill vara i och det finns
ocksa bild pa vad man fér géra i rummet. [...] Man ser hur ménga som redan
ar dir inne och bestimma om man vill vara med och leka med dem ocksa. S&
dven det &r ju frén en digital bas dé vi har anvént oss utav kameran. (Olle)

Eva lyfter ocksa att digitala verktyg bidrar till 6kad inkludering, sérskilt for de barn
som annars dr svara att engagera i gemensamma aktiviteter. Eva upplever att
digitala verktyg ofta fangar barns uppméarksambhet, vilket enligt Eva bidrar till deras
larande nér verktygen anvinds medvetet.

P& gott och ont fingar digitala verktyg ocksa ofta barns uppmarksamhet vilket
far med de barn sa dem blir delaktiga som vi har svérare for att fanga in i
projekten annars och bidrar till deras ldrande. Ont nér det &r slentrianméssig
anvandning och gott nir det &r ett pedagogiskt medvetet val. (Eva)

Sammanfattning - Digitala verktyg som stdd i inkludering och differentiering

Intervjuerna med Lina, Eva och Olle visar att digitala verktyg i forskolan anvénds
medvetet for att frimja inkludering och méta barns olika behov. Forskolldrarna
upplever att digitala verktyg bidrar till att stdrka barns delaktighet, bade genom att
barnen far dokumentera sina egna upplevelser och genom att materialet anvénds i
efterfoljande samtal och reflektioner. Detta ses som sérskilt viktigt for barn som har
svart att uttrycka sig verbalt eller minnas hiandelser i efterhand. Flera exempel visar
hur digitala verktyg ger barn mdjligheter att kommunicera pa alternativa sitt, genom
bilder, kroppssprék eller ljud. Anvidndningen av samtalskartor, bildstdd och digitala
promenader skapar forutséttningar for differentiering, dar undervisningen anpassas
efter barnens behov och formagor. Det handlar inte bara om stod for individer med
séarskilda behov, utan dven om att frimja samspel och samarbete inom barngruppen.
Har ar digitala verktyg ett medel for att integrera sociala, sprakliga och kognitiva
dimensioner i undervisningen. Forskolldrarnas upplevelser visar ocksa att digital
teknik anvénds for att ge barn reellt inflytande i vardagliga situationer, till exempel
genom visuella hjdlpmedel som gor det lattare att forsta strukturer och gora egna
val. Digitala verktyg anvinds dven for att synliggora barns perspektiv, starka
sjalvfortroende och 6ppna upp for delaktighet i olika former. For flersprakiga barn
ar tekniken ett sprakstdd, dir de uttrycker sig pa sitt eget sitt, samtidigt som de far
stod av pedagogerna att utveckla sitt svenska sprak.

7.3 Didaktiska perspektiv pd anviandningen av
digitala verktyg 1 forskolan

Detta kapitel belyser forskolldrares upplevelser kring anvéindningen av digitala
verktyg 1 forskolan, med sérskilt fokus pa konsekvenserna av den reviderade
laroplanen, medvetna didaktiska val samt verktygens roll i dokumentation och
reflektion.
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7.3.1 Laroplansforindringen och dess konsekvenser i praktiken

Lina reflekterar dven 6ver fordndringen i laroplanen, dér kravet pé digitala verktyg
tagits bort. Hon upplever en osidkerhet om hur verktygen ska anvéndas pé ratt sitt
och om de didaktiska valen &r grundade i beprovad erfarenhet och vetenskaplig
grund. Hon upplever att detta har lett till att digitala verktyg anvinds mer séllan i
verksamheten.

Fordndringen har faktiskt gjort att vi anvénder digitala verktyg mycket mer
sillan nu... att man liksom &r oséker p4 om man anvinder verktygen pa ratt
satt... om de didaktiska valen &r grundade i beprovade erfarenheter och
vetenskaplig grund. Jag tycker det ar synd, for vi vet ju att barn ldr pa olika
satt. En del barn behdver visuellt stdd, och film eller digitalt material hjilper
manga att halla fokus och forsté béttre. (Lina)

Vidare upplever Lina &ven en osékerhet kring hur formuleringen i den reviderade
laroplanen ska forstas, sirskilt vad det innebér att arbeta med digitala verktyg pa
vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet. Samtidigt betonar hon att detta inte &r
nagot helt nytt i praktiken, eftersom arbetet i forskolan med digitala verktyg redan
praglas av tydliga syften och mal.

Vi forsoker nu reda ut vad det innebér att arbeta pé vetenskaplig grund och
beprovad erfarenhet, men det &r ganska otydligt. Jag tycker vi alltid har gjort
det eftersom vi alltid har ett tydligt syfte och mal med vér undervisning dven
den undervisning som innehéller digitala verktyg. (Lina)

Lina betonar dven att hon inte vill att digitala verktyg ska forsvinna ur forskolan pa
grund av den reviderade ldroplanen. Hon lyfter bade deras betydelse for barns
nuvarande larande och for deras framtida skolgang, samt att anvéindningen dven
utgér fran barnens intresse.

Eftersom digitala verktyg minskat pa min forskola efter den dndrade
laroplanen kdnns det som att de kommer forsvinna. Jag hoppas verkligen inte
att digitala verktyg forsvinner helt for vi ser vilken betydelse de har... bade for
barns framtida skolgéng och for deras sitt att 1ara hér och nu. Och nej, vi har
inte missbrukat dem. Visst, ibland har vi tittat pa nagot som inte var direkt
pedagogiskt, som ett barnprogram, men det har dnda byggt pa barnens intresse.
(Lina)

Olle ser ocksa en risk med den reviderade ldroplanen och upplever att férdndringen
har paverkat synen pa digitala verktyg i forskolan. Han upplever att ménga tolkar
det som att dessa verktyg inte léngre ska anvindas, medan han sjélv upplever att de
fortfarande har en plats, men med ett tydligare syfte och medvetenhet kring varfor
de anvénds.

Jag tror det paverkar mycket da jag tror att manga laser in det som att da

struntar vi i det medan jag ser det mer som att vi kan fortsétta anvinda det men
att det behover ett mycket tydligt syfte till varfor vi anvénder det. Men jag vet
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flera som tolkar det att digitala verktyg inte ska anvéndas eftersom det inte star
nagot om digitala verktyg langre. (Olle)

Eva upplever daremot att den reviderade laroplanen inte fordndrar arbetet med
digitala verktyg eftersom verksamheten redan anvénder dem utifran beprévad
erfarenhet och vetenskaplig grund, med medvetna val och tydliga syften. Digitala
verktyg ses som ett av flera verktyg i det pedagogiska arbetet och integreras
parallellt med andra metoder.

Vi anvénder de som innan. Det behdver inte paverka arbetet och larandet
egentligen, da vi hela tiden har anvént digitala verktyg utifran beprovad
erfarenhet och vetenskaplig grund. Utifran medvetna val och tydliga syften.
Digitala verktyg ar ett verktyg av manga vi anvénder i parallellt med andra.
(Eva)

Samtidigt lyfter Eva en potentiell risk med den reviderade ldroplanen, att
likvardigheten mellan forskolor péverkas negativt om vissa verksamheter inte
anvander digitala verktyg pd samma medvetna sitt. Hon beskriver att detta innebar
att vissa barn inte far ta del av den pedagogiskt grundade anvdndningen av digitala
verktyg, utan frimst moter dem hemma som konsumenter av filmer, klipp och spel.

Dock ser jag en risk att likvérdigheten och ldrandet pa olika forskolor
fordndras, da verksamheten urskulda sig att anvénda verktygen vi har, och
vissa barn fér inte med sig den ”goda” anvidndningen av digitala verktyg, utan
framst moéter dem hemma som konsumenter av film, klipp och spel. (Eva)

Sammanfattning - Laroplansforandringen och dess konsekvenser i praktiken

Forskolldrarnas upplevelse visar tydligt att den reviderade laroplanen skapar ett
dilemma kring anvéndningen av digitala verktyg. Lina uttrycker osdkerhet om hur
verktygen ska anvéndas pa ett sdtt som dr grundat i vetenskaplig grund och
beprovad erfarenhet, vilket har lett till att digitala verktyg anvédnds mer séllan. Olle
lyfter en liknande aspekt, dér han upplever att manga tolkar fordndringen som att
digitala verktyg inte ldngre ska anvindas. Samtidigt framhaller han sjélv att
verktygen fortfarande anvinds, men med ett tydligt syfte och medvetenhet kring
varfor de anvinds. Evas perspektiv visar att laroplansfordndringen inte behover
paverka arbetet med digitala verktyg, eftersom verksamheten redan anvinder dem
utifran beprovad erfarenhet, vetenskaplig grund och med tydliga syften. Hon lyfter
dven risken for likvardigheten, dér barn fa olika forutséttningar om vissa forskolor
inte anvénder digitala verktyg pa ett pedagogiskt medvetet séitt. Detta menar Eva
kan leda till att barn framst moter digitala medier hemma som konsumenter.

7.3.2 Medvetna syften och mal i anvindningen av digitala verktyg

Lina har arbetat med digitala verktyg i forskolan under flera ar, men det &r under de
senaste tva aren som kommunen har gjort betydande satsningar pa omradet.
Kommunens fokus pa digital kompetensutveckling har gjort att hon nu anvander
verktygen pé ett mer mélinriktat sitt, med ett tydligt pedagogiskt syfte.
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Jag har jobbat med digitala verktyg i forskolan i flera &r, men det &r egentligen
de senaste tva dren som kommunen verkligen satsat pa det. Vi har fatt
utbildningar och fortbildning, sa jag har borjat anvinda dem mer med tydliga
mal och syften. (Lina)

Eva beréttar om sina erfarenheter och beskriver vikten av att noggrant 6verviga
syftet och mélen med digitala verktyg, samt vad de ska tillfora, for att barnen ska bli
medskapare och aktiva deltagare och anvénda verktygen med fokus och intresse.

For att inte anvdndningen ska bli slentrianméssig och med ett tydligt syfte och
mal dr det viktigt att tinkt igenom vad det digitala verktyget ska tillfora, dar
barnen blir medskapare och aktiva deltagare. Det &r da barnen anvénder
verktygen med fokus och intresse. Jag upplever att barnen verkligen gillar nér
de far vara delaktiga. (Eva)

Hon upplever dven att de digitala verktyg som barnen anvédnder mest dr de som
pedagogerna sjilva kénner sig trygga med, har tillgang till och har integrerat
medvetet i verksamheten. Hon lyfter ocksa att dessa verktyg anvénds med ett
bakomliggande syfte.

De verktyg som barnen anvénder mest dr de verktyg som pedagogerna kinner
sig trygga i, har tillgéng till eller har integrerats medvetet och med ett
bakomliggande syfte. Dérfor blir det ofta polyglutt, projicering av sagor,
dokumentationer och berikande av miljoer. (Eva)

Olles erfarenheter &r att nér digitala verktyg anvénds med ett tydligt pedagogiskt
syfte och medveten avsikt, forstarker de larandet pa ett betydande sitt.

Green-screen anvéander vi i syfte med att forstarka sagor, att vi tar ut barnen ur
miljon som de tog fotot i for att sitta dem i nya miljoer. Vi skrev ut och klippte
ut barnen sa de inte hade nagon bakgrund for att goéra barnen till flanofigurer
for att sen kunna sitta dem i den analoga miljon frén det digitala till det
analoga for att for att blenda ihop dem. Och bara det &r ett tydligt exempel pa
med ritt syfte och medvetna val med anvéndning blir verkligen ldrandet
forstarkt. (Olle)

Olle beskriver en skillnad mellan passivt och aktivt anvéindande av digitala verktyg
och att han vill anvinda dem med ett syfte, inte bara for att titta pd YouTube.

Jag borjade egentligen som vikarie och sdg att det fanns tillgdngliga ipads och
sadant i barnmiljo. Och dem tyckte jag var valdigt kul att experimentera med
tillsammans med barnen och se hur kan vi anvéinda dem hér med ett syfte mer
an att bara titta pa youtube. (Olle)

Sammanfattning — Medvetna syften och mél i anvdndningen av digitala verktyg
Forskolldrarnas erfarenheter av digitala verktyg ér att de anvénds med tydliga

syften, mal och medvetna didaktiska val i forskolan. Linas erfarenheter av digital
kompetensutveckling har bidragit till att hon anvénder digitala verktyg pa ett mer
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malinriktat sétt med ett tydligt syfte och mal. Evas erfarenheter &r att noggrant
overviaga syftet och mélen med digitala verktyg, samt vad de ska tillfora, for att
barnen ska bli medskapare och aktiva deltagare och anvidnda verktygen med fokus
och intresse. Eva upplever ocksa att de digitala verktyg som anvinds dr dem som
pedagogerna kdnner sig trygga med och dé ar det léttare att arbeta utifran ett tydligt
syfte och mél. Olle lyfter dven en skillnad mellan att anvinda digitala verktyg for
passivt tittande och for mer aktiva syften. Han lyfter sirskilt fram YouTube som
exempel pd en anvdndning han inte ser som meningsfull. De menar att teknikens
pedagogiska potential endast realiseras nér barn far vara aktiva producenter av
innehall, inte enbart konsumenter.

7.3.3 Digitala verktyg som stod i dokumentation och reflektion

Olles erfarenheter av digitala verktyg ar att de underlattar den pedagogiska
dokumentationen och gor det mojligt att fanga och reflektera over larsituationer.
Genom att fotografera eller filma ett lartillfdlle analyserar pedagogerna
hindelseforloppet och reflekterar 6ver sin undervisning. Detta mojliggdr medvetna
didaktiska val, ddr undervisningen systematiskt planeras, f6ljs upp och utvecklas
med tydligt syfte och mal.

Vi filmar hela forloppet for att reflektera och se var det ndgonting jag missade
ndr jag var ddr, var det ndgot som nagon forsokte sdga som jag inte sag, hur
gor jag det har béttre, vad var bra och vad var mindre bra, efter det planerar
jag, foljer upp och utvecklar undervisningen. (Olle)

Olle beskriver dven att han delar dokumentationen med barnen, till exempel genom
bildspel som visar larprocessens olika steg. Han ndmner att bildspelet anviands for
aterkoppling och reflektion och upplever att det fungerar som ett underlag for att
utveckla undervisningen utifran medvetna didaktiska val.

Den periodiska foljetdngen att man dokumentera genom att fota i borjan och
lite i mitten och i slutet, s hir har resan sett ut. Den dela vi med barnen att
visa ett bildspel varje ménad ... bara for att aterkoppla och reflektera och
fungerar som underlag for att utveckla undervisningen utifrdn medvetna
didaktiska val. (Olle)

Lina har liknande erfarenheter av nir digitala verktyg anvénds for dokumentation
och upplever att film och bilder gor det mojligt for bade pedagoger och barn att
reflektera over larandet och utvecklingen.

Vi dokumenterar ofta med barnen med hjélp av digitala verktyg, barnen gillar
att titta pa film och bilder pé det som vi har gjort. Det &r inte bara jag som
filmar och ta bilder, barnen gor det ocksd. Genom att vid ett senare tillfélle titta
pa dokumentationen... ges barnen mojlighet att reflektera dver sitt eget ldrande
och jag stiller fragor till barnen utifran dokumentationen. Jag kan stilla fragor
som "Vad hénde i leken? Vilka roller tog vi? Vad ldrde vi 0ss?” Och pa s vis
upptécker jag ett nytt larande hos barnen. (Lina)

Sammanfattning - Digitala verktyg som stdd for dokumentation och reflektion
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I forskolldrarnas beskrivningar framkommer hur dokumentation med digitala
verktyg anvinds i ldrprocessen, dér barnens roster och perspektiv inkluderas.
Forskolldrarna upplever att digitala verktyg stodjer dem i att analysera
héndelseforlopp och reflektera Gver undervisningen. Detta skapar forutséttningar for
medvetna didaktiska val, ddr undervisningen planeras, foljs upp och utvecklas med
tydliga syften och mél. Genom digitala verktyg involveras barnen pa ett annat sitt
an tidigare 1 dokumentation, reflektion och planering, vilket stirker deras
delaktighet i det egna ldrandet.
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8 Diskussion och analys

8.1 Resultatdiskussion och analys

I detta kapitel diskuteras och analyseras studiens resultat i relation till tidigare
forskning och relevant litteratur, med utgdngspunkt i forskningsfragorna samt de
teoretiska begreppen multimodalt larande, digital kompetens och didaktiska val.
Fokus ligger pa forskolldrares perspektiv pa hur digitala verktyg anvénds i
forskolans pedagogiska arbete. Resultaten visar att digitala verktyg anvinds pé olika
sdtt och i olika sammanhang och frdmjar ett multimodalt larande, dér lérplattan
framstar som det mest anvédnda verktyget. Studien visar dven att forskolldrares
didaktiska val och digital kompetens dr avgdrande for hur digitala verktyg anvands
och vilken pedagogisk effekt de far. Vidare framkommer att l1aroplansforandringar
har paverkat anvindningen, vilket bade skapat osdkerhet och bidragit till en mer
medveten och mélinriktad digital praktik.

8.2 Multimodalt larande

I denna del 4r det fokus pa begreppet multimodalt ldrande, som innebér att barn lar
och uttrycker sig genom flera modaliteter samtidigt, exempelvis tal, gester, bilder,
ljud och digitala medier (Yelland 2018). Genom att kombinera flera uttrycksformer
ges barn fler végar att forsta, ldra och kommunicera (Kjillander, 2019). I studien
visar resultaten att digitala verktyg anvinds for att barn ska kunna se, hora, réra och
skapa, vilket frimjar bade kreativitet, samarbete och reflektion.

8.2.1 Larplattan som pedagogiskt verktyg i barns lirande

Den forsta forskningsfragan syftade till att undersdka hur forskollédrare upplever
anvindningen av digitala verktyg i forskolan. Resultaten visar att forskolldrna
anvinder en mingd olika digitala verktyg, men att larplattan &r det mest anvdnda
digitala verktyget. Det framgar att larplattan har fétt en central roll i det pedagogiska
arbetet, vilket kan forstas i relation till dess tillgénglighet, anvéndarvénlighet och
pedagogiska potential. Detta véicker frdgor om varfor just larplattan har fatt en sddan
central position. Ar det for att den ir enkel att anviinda, eller for att forskollirare fatt
mest digital kompetensutveckling kring den. Resultaten visar att larplattans
tillganglighet och anvéndarvanlighet gor att den upplevs som ett tryggt verktyg,
vilket i sin tur kan péverka vilka didaktiska val som gors i verksamheten. Resultaten
visar dven att larplattan upplevs som flexibel, mobil och litt att anvéinda bade for
dokumentation och i ldrande och lek. Detta bekriftas av Hogberg (2021), som
framhaller lérplattans mobilitet och anvéndbarhet i varierande sammanhang som en
nyckel till dess centrala roll i férskolans digitala arbete. Detta kan kopplas samman
med Hermansson och Olin-Scheller (2019), som lyfter fram larplattan och
digildasning, samt Heikkild (2019), som betonar dess anvandning inom matematik,
till exempel for programmering. Caiman och Kjallander (2019) lyfter i sin tur
larplattans betydelse i1 arbetet med naturvetenskap. Elyoussoufi (2018) betonar pa
liknande sitt att ldrplattan skapar variation i undervisningen och driver den
pedagogiska processen framat. Genom att anvénda larplattan for att soka
information, skapa innehéll och dokumentera ges barn mojlighet att aktivt delta i
larprocessen. Detta overensstimmer med Forslings studie (2020), diar barnen med
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stod av pedagoger anvander digitala verktyg pa ett mangsidigt sitt, bland annat for
att fotografera, filma och reflektera tillsammans. P4 liknande sitt visar Stajcic
Papantonis och Nilsson (2023) hur digitala verktyg anvinds for att synliggora
barnens tankar och erfarenheter genom samtal och dokumentation. Digitala verktyg
anvinds regelbundet for att uppméirksamma barnens resonemang genom digital
dokumentation, sdsom videoinspelningar av samtal med barnen, fick de férdjupad
inblick i hur barnen forstod innehallet och vilka begrepp de anvénde.
Resonemangen ligger i linje med Eidevald et al. (2024), som betonar betydelsen av
att gora larprocesser synliga for bdde barn och pedagoger. En sadan transparens
bidrar enligt forskarna till ett mer héllbart och systematiskt kvalitetsarbete, dér
dokumentation fungerar som ett verktyg for att utveckla undervisningen och stirka
barns inflytande och larande.

Det framgar dven i resultaten att larplattan anviands for att uppmuntra hélsa och
rorelse, exempelvis genom att barn skapar dansprogram. Detta ligger i linje med
Elyoussoufis (2018) syn pé hur digitala verktyg kan integreras i kroppsliga och
skapande aktiviteter, dar barnens kreativitet och uttrycksformer star i centrum.
Samtidigt visar Kjallander och Riddersporre (2019) framhaller att digitala verktyg
kan stimulera barns kreativitet och gora ldrandet mer engagerande, samtidigt som de
integreras i konkreta och utforskande aktiviteter. Denna forstaelse forstirks
ytterligare av Hogberg (2021) som lyfter fram vikten av att digitala verktyg anviands
i varierande kontexter dir barnens delaktighet &r central. Det utmanar den vanliga
forestdllningen om att digitala verktyg bidrar till passivitet och stillasittande,
eftersom resultaten visar att larplattan, tack vare sin mangsidighet och tillgdnglighet,
fungerar som ett verktyg som stddjer barns ldrande genom rorelse, kreativitet och
aktivt deltagande. Pa sa sitt illustrerar resultaten hur digitala verktyg i praktiken kan
framja barns delaktighet, kreativitet och fysiska aktivitet. Samtidigt kan resultaten
ses 1 kontrast till den reviderade ldroplanen. Som ndmnts i inledningen betonar
Skolverket (2024) vikten av hogldsning, fysisk aktivitet och motorisk utveckling,
vilket framhévs genom att kravet pa digitala verktyg har tagits bort i ldroplanen.
Resultaten visar dock att digitala verktyg inte ersétter analoga aktiviteter, utan
integreras for att frimja rorelse, hilsa och barns aktiva deltagande i larandet. Pa
samma sitt betonar Walan och Enochsson (2022) att digitala verktyg inte ska ersitta
larprocesser, utan snarare komplettera och berika dem. Det 6verensstimmer med
Kjéllander och Riddersporre (2019), som framhaéller att digitala och analoga
arbetssétt inte star i motsatsforhallande utan kan komplettera varandra, och
Kjéllander (2019), som betonar att digitala verktyg inte ersitter fysiska resurser utan
forstarker dem. Genom att integrera digitala verktyg som en sjalvklar del av
undervisningen kan forskolan erbjuda en méngsidig 1drmiljo och ett multimodalt
larande dér barn far mojlighet att 1dsa, skapa, rora sig och uttrycka sig genom flera
olika uttrycksformer. P4 sé sitt kan digitala verktyg bidra till att frimja barns
larande, hélsa och vélbefinnande, i enlighet med ldroplanens helhetssyn pé barnets
utveckling och ldrande.

Nar resultaten sétts 1 relation till tidigare forskning framtrader larplattan som ett
mangsidigt verktyg som mdjliggdr multimodalt ldrande, dér barnen kan uttrycka sig
genom flera olika uttrycksformer och ges mdjlighet till aktivt deltagande, kreativitet,
reflektion och fysisk aktivitet. Genom att barnen exempelvis far fotografera, filma,
rora sig till musik eller skapa digitala berattelser integreras visuella, kroppsliga,
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sprakliga och auditiva modaliteter i ldrprocessen. Detta visar hur larplattan fungerar
som ett stod for barns meningsskapande i linje med ett multimodalt perspektiv pd
larande. Samtidigt visar resultaten att larplattans pedagogiska véirde inte ar givet,
utan beror pa pedagogens digitala kompetens, erfarenhet och medvetna didaktiska
val. Det innebér att digitala verktyg inte har ett sjalvstindigt pedagogiskt virde, utan
att deras potential for multimodalt ldrande realiseras forst nar de anvénds i samspel
med pedagogens professionella omddme och inom ramen for forskolans
verksamhet.

8.2.2 Digitala verktyg och barns lirande genom flera sinnen och
uttryck

Den andra forskningsfragan syftade till att undersoka hur digitala verktyg kan
frimja barns ldrande och utveckling. Resultaten visar att digitala verktyg framjar ett
multimodalt ldrande dér barnen anvinder flera sinnen, de kan se, hora, réra och
skapa. Detta bidrar till att larandet blir mer tillgédngligt for olika larstilar och behov.
Det multimodala arbetssittet framtrdder som en form av inkluderande pedagogik dér
barn ges flera sétt att uttrycka sig och forsta sin omvirld. Resultaten indikerar ocksa
att digitala verktyg starker barns kreativitet, samarbete och reflektion, vilket
overensstimmer med Elyoussoufi (2018) som betonar att sddana resurser inte bara
underléattar forstelse utan dven stimulerar barns aktiva ldrande. Hermansson och
Olin-Scheller (2019) visar pa liknande sétt att digitala verktyg erbjuder flera
modaliteter samtidigt och dirmed mojliggdr olika typer av larprocesser. Samtidigt
visar resultaten att digitala verktyg bidrar till att bredda begreppet ldrande i
forskolan. ndgot som omfattar fler uttrycksformer, fler sétt att kommunicera och fler
véagar for barn att delta och forsta. Nilsen (2025) studie visar att multimodala inslag,
sésom bilder, text, ljud och interaktiva funktioner, berikar barnens upplevelser och
skapar en mer varierad och djupgéende forstielse. Har framtrader ett tydligt
samband med det Moinian, et al. (2019) beskriver som digitala verktygs potential att
skapa nya vigar for kommunikation, lirande och socialt deltagande. Genom att
erbjuda olika uttrycksformer mojliggors en mer likvardig och tillginglig
undervisning, dar barnens olikheter ar en tillgang. Digitala verktyg kan darfor ses
som redskap som bidrar till att stodja barns meningsskapande genom olika
uttrycksformer. P4 sé sitt breddas forstéelsen av larande till att omfatta hela barnets
kropp och sinneserfarenheter, inte enbart det sprikliga. Det multimodala larandet
stéller dock krav pa pedagogernas didaktiska 6verviganden. Kjéllander (2019) lyfter
nadmligen att digitala, multimodala format kan bli mer kognitivt krdvande for vissa
barn eftersom flera informationsnivaer som ljud, bild, symboler och text maste
hanteras samtidigt. Forfattaren menar att for en del barn kan detta gora innehallet
svarare att ta till sig jAmfort med mer traditionella format, diar samspelet mellan
modaliteter 4r mindre komplext. Denna kritiska aspekt visar att det multimodala
larandet bade rymmer mgjligheter och utmaningar, vilket pedagoger behover beakta
i sin planering.

Nir resultaten sétts i relation till tidigare forskning framtréder digitala verktyg som
centrala redskap for barns meningsskapande och multimodala larande. De mdjliggor
att barn kan kombinera flera uttrycksformer sdsom kroppsliga handlingar, sprak,
bilder, ljud och digitala medier for att forsta och kommunicera innehéll pa olika sétt.
Detta stddjer ett mer inkluderande ldrande dar barn med olika formégor och
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uttrycksbehov fér flera végar att delta och gora sina tankar synliga. Samtidigt visar
resultaten att pedagogens medvetna didaktiska val dr avgorande, eftersom inte alla
barn automatiskt kan tillgodogdra sig multimodalt innehéll p& samma sétt. Digitala
verktyg kan dédrmed frémja variation, kreativitet och barns aktiva deltagande, men
deras potential realiseras forst nir pedagogerna planerar och anvénder verktygen pa
ett medvetet sitt som tar hiansyn till barns olika sitt att ldra och uttrycka sig.

8.3 Didaktiska val och digital kompetens

I denna del 4r det fokus pa begreppen digital kompetens och didaktiska val, som ar
avgorande for hur digitala verktyg anvénds i forskolan. Digital kompetens handlar
om formégan att beddma nér och hur verktyg kan stodja barns ldrande (Dunkels,
2019), medan didaktiska val avser de medvetna beslut pedagoger gér om vad, hur
och varfor undervisning genomfors (Jonsson 2011). Studiens resultat visar att
forskolldrarnas digitala kompetens och didaktiska val styr verktygens anvéndning
och avgdr deras pedagogiska virde, samt hur de mojliggdr barns delaktighet,
kreativitet och larande.

8.3.1 Didaktiska val, digital kompetens och ldroplansdilemman i
anvandningen av digitala verktyg

Utifran studiens tredje forskningsfraga om hur forskollarare upplever att de
mdjliggor en didaktiskt medveten anvéndning av digitala verktyg i undervisningen
visar resultatet att den reviderade laroplanen har skapat ett dilemma kring
anviandningen av digitala verktyg i forskolan. Resultaten visar att det finns en
osédkerhet kring hur verktygen ska anvindas i enlighet med kravet pé vetenskaplig
grund och beprdvad erfarenhet, vilket paverkar pedagogernas didaktiska val och
anviandningsstrategier. Denna osékerhet har i vissa fall lett till en mer aterhallsam
anviandning av digitala verktyg. Detta ligger i linje med Kjallander och Riddersporre
(2019), som lyfter att pedagogens digitala kompetens och trygghet i tekniken ar
avgorande for hur ofta och hur vil verktygen anvinds i praktiken. Aven Dunkels
(2019) visar att osdkerhet infor digitalisering kan leda till att pedagoger undviker att
anvinda nya digitala verktyg, vilket riskerar att begrinsa barns mojligheter till
digitalt ldrande och utforskande. Samtidigt visar resultaten att fordndringen har
bidragit till en mer reflekterad anvindning, dér verktygen anvinds med tydligare
syften och medvetenhet kring det pedagogiska vardet. Denna dubbelhet
overensstimmer med Kjallander och Riddersporre (2019), som framhaller att
otydliga policyformuleringar ofta skapar osdkerhet i pedagogisk praktik. Nér
styrdokument lamnar stort tolkningsutrymme blir det upp till varje forskola, eller till
och med enskild pedagog, att avgora hur riktlinjerna ska tillimpas. Det kan i sin tur
leda till variationer mellan verksamheter och utmana forskolans uppdrag om
likvardig utbildning. Eidevald et al. (2024) betonar darfor vikten av tydliga riktlinjer
och gemensam forstaelse for hur digitala verktyg ska integreras i undervisningen,
for att skapa en mer jamlik och professionellt grundad digital praktik. Samtidigt
visar resultaten att laroplansforandringen inte nodvéndigtvis behover innebédra en
minskad anvdndning av digitala verktyg. Resultatet visar att arbetet redan vilar pa
beprovad erfarenhet och vetenskaplig grund, vilket innebar att fordndringen snarare
har forstéarkt vikten av medvetna didaktiska val. Det tyder pa att laroplanens
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revidering har 6ppnat upp for en mer reflekterad och syftesdriven digital praktik, dar
fokus ligger pa hur och varfor verktygen anvénds snarare &n hur ofta.

Resultaten visar @ven att tekniken inte bor anvéndas for passiv konsumtion,
exempelvis genom Youtube, utan bor bidra till aktivt deltagande. Detta ligger i linje
med Hogberg (2021) och Elyoussoufi (2018), som bdda varnar om passivt
anvéndande och betonar vikten av att barnen far vara aktiva producenter av innehéll.
Samma tanke dterkommer hos Eidevald et al. (2024), som betonar vikten av
medvetna didaktiska val for att skapa en likvérdig och hallbar utbildning dér barn &r
aktiva subjekt snarare dn passiva mottagare. Nér barn involveras som medskapare
forstirks deras delaktighet. Samtidigt kan det diskuteras var gransen mellan passiv
och aktiv anvindning egentligen gir. Aven tittande pé digitalt innehall kan ge
upphov till samtal, imitation eller reflektion, beroende pa hur pedagogen anvénder
materialet. Som Kjallander (2019) framhaéller, r det inte sjdlva tekniken som avgor
graden av aktivitet, utan den pedagogiska ramen kring den. Ett aterkommande tema
i materialet &r darfor att digitala verktyg anvindas med tydliga syften och mal.
Resultatet visar att digitala verktyg, sirskilt appar, valjs utifran deras potential att
fraimja barns delaktighet, kreativitet och reflektion, medan mindre meningsfulla
verktyg undviks. Denna upplevelse dverensstimmer med kritiken fran bade
Kjallander (2019) och Eidevald et al. (2024), dér de understryker att
teknikanvandning i forskolan maste baseras pa en aktiv och meningsskapande
praktik for att kunna betraktas som pedagogiskt relevant. Resultaten visar att
digitala verktyg kan forstirka ldrandet nédr de anvénds medvetet och mélinriktat,
vilket tydliggor hur teknikens potential kan realiseras i en reflekterad
undervisningsmiljo. Det framkommer dérfor tydligt att digitala verktyg inte per
automatik leder till 6kat ldrande, utan att deras pedagogiska vérde &r starkt beroende
av forskolldrares didaktiska overviganden, intentioner och digital kompetens. Det
innebdr att samma digitala verktyg kan fa helt olika effekter beroende pa hur
pedagogerna anvinder dem, om de integreras medvetet i undervisningen, kopplas
till tydliga mal och stddjer barnens aktiva deltagande, kan de frimja kreativitet,
samarbete och forstéelse. Om verktygen ddremot anvénds passivt, utan reflektion
eller tydligt syfte, riskerar de att bli enbart underhallning eller konsumtion. Det
overensstimmer med Lindeman et al. (2021), som visar att teknikanvéndning i
forskolan maste grundas i tydliga syften och pedagogisk kunskap for att vara
meningsfull.

Resultaten visar att utbildningsinsatser fran kommunen har bidragit till att
forskolldrares anvandning av digitala verktyg blivit mer malinriktad, vilket tyder pa
att digital kompetensutveckling &r en avgorande faktor for en kvalitativ digital
praktik i forskolan. Detta innebér att pedagogernas mojligheter att anvénda digitala
verktyg meningsfullt inte enbart handlar om personliga intresse eller tekniska
fardigheter, utan ocksd om systematiskt stod fran organisationen. Utan kontinuerlig
digital kompetensutveckling riskerar forskolldrare att anvénda verktygen pa ett
begrénsat eller oreflekterat stt, vilket kan minska deras pedagogiska virde. Detta
ligger 1 linje med Kjéllander och Riddersporre (2019), som framhaller att en
vetenskapligt grundad anvandning av digitala verktyg kraver bade digital
kompetensutveckling och ett tydligt didaktiskt tinkande i undervisningspraktiken.
Digitaliseringen i férskolan behdver, enligt dem, bygga pa en medveten och
malorienterad praktik.
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Undheims (2022) studie visar att erfarenheter och forhallningssitt varierar, vilket
ytterligare understryker behovet av digital kompetensutveckling. Resultaten
indikerar att forskolldrarnas val av digitala verktyg styrs av bade trygghet i
anvéndningen och tillgang till utrustning, vilket paverkar vilka verktyg som
integreras i verksamheten och anvinds medvetet for att stodja ldrande. Att de
digitala verktyg som anvénds framst dr de som pedagogerna kénner sig bekvima
med, visar 4nnu tydligare hur pedagogens egen digital kompetens och trygghet
paverkar vilka verktyg som blir en del av undervisningen. Detta kan diskuteras
eftersom det innebir att barnens lirande och mojligheter till variation kan begrénsas
av pedagogernas personliga preferenser och erfarenheter, snarare dn pedagogiska
behov eller larandemaél. Samtidigt kan man se trygghet och erfarenhet som en
nddvindig grund for att kunna anvinda digitala verktyg pa ett pedagogiskt
reflekterat sétt. Det pekar pa vikten av kontinuerlig digital kompetensutveckling,
kollegialt ldarande och stdd fran forskoleledningen, sa att pedagogerna kan utvidga
sin repertoar av verktyg utan att kéinna sig osékra. Pa sa sitt kan anvdndningen av
digitala verktyg bli mer mangsidig, kreativ och inkluderande, vilket stiarker barns
aktiva deltagande och ldrande och och ddrmed gor anviandningen meningsfull. Detta
understryker sambandet mellan pedagogens digital kompetens och
anviandningsfrekvens som bade Kjillander och Riddersporre (2019) och Undheim
(2022) belyser.

Niér resultatet sitts i relation till tidigare forskning framtrader att digitala verktygs
pedagogiska virde i forskolan &r starkt beroende av forskolldrares didaktiska val,
digitala kompetens och stdd fran kollegor och ledning. Det visar att
laroplansrevideringar bade kan skapa osékerhet och samtidigt stimulera mer
reflekterad och syftesdriven anviandning. Pedagogernas didaktiska val avgor
verktygens potential for larande, och digitala verktyg kan mojliggora kreativitet,
samarbete och aktivt deltagande nir de anvinds pé ett pedagogiskt genomtankt sétt.
Samtidigt framtrdder en samsyn i bide resultat och tidigare forskning om att denna
potential endast realiseras nér verktygen anvénds medvetet, pedagogiskt grundat och
pa ett sitt som gor att anvindningen blir meningsfull.

8.4 Metoddiskussion

I studien anvinde vi en kvalitativ forskningsansats och genomforde
semistrukturerade intervjuer for att fanga forskollarares upplevelser av digitala
verktyg. Varje gruppmedlem ansvarade for att intervjua en deltagare och
transkribera intervjun, medan analysen och kategoriseringen av materialet gjordes
gemensamt. Samarbete kring artikel, litteratursdkning och den gemensamma
skrivprocessen bidrog till ett sammanhallet arbetssétt. Anvéndningen av en
kvalitativ forskningsansats visade sig vara ett fungerande val for studien, da det gav
mojlighet att finga forskolldrares upplevelse och erfarenheter pa ett djupare plan.
Genom semistrukturerade intervjuer kunde intervjuguiden f6ljas och sikerstélla att
alla centrala teman tacktes, samtidigt som det fanns mojlighet att stélla foljdfragor
och lata samtalen ta nya riktningar nir intressanta perspektiv uppstod. Detta bidrog
till ett rikt material dér deltagarnas egna upplevelser fick ta stor plats (Denscombe,
2018). Kombinationen av dppna och mer styrda frdgor utifran Kvale och Brinkmann
(2014) visade sig vara en styrka, da det skapade en balans mellan att f6lja
intervjuguiden och att ge utrymme for forskolldrarnas egna perspektiv. Detta bidrog
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till att samtalen blev aktiva och att deltagarna kunde dela sina upplevelser av
digitala verktyg i bdde vardagliga och pedagogiska situationer. Samtidigt innebar
denna flexibilitet en utmaning, eftersom det ibland var svart att avgora nir samtalet
skulle fa fortsétta fritt och nir det behdvde styras tillbaka till forskningsfrdgorna. I
vissa intervjuer ledde de 6ppna frdgorna till djupa och reflekterande svar, medan
andra deltagare gav kortare och mer begrinsade svar. I de fallen behdvdes fler
foljdfragor for att fordjupa deltagarnas beskrivningar av sina upplevelser. Detta kan
ses som en styrka, dé& foljdfragorna mojliggjorde fordjupning, men det visar ocksé
pa en utmaning med semistrukturerade intervjuer eftersom kvaliteten pa materialet
till viss del beror pa bade deltagarnas vilja att utveckla sina svar och vér formaga att
stélla relevanta foljdfragor.

Niér det géller urvalet finns bade styrkor och svagheter. En styrka ar att studiens
strategiska urval utifrdn Denscombe (2018) gav mojlighet att intervjua forskolldrare
med erfarenhet av digitala verktyg. Det gjorde att materialet gav oss fordjupad
kunskap om hur verktygen anvénds. Samtidigt innebér urvalet en begrénsning, da
studien enbart omfattar férskolldrare som anvéinder digitala verktyg och ddrmed
utesluter roster frin dem som &r mer tveksamma eller anviander dem i mindre
utstrdckning. Det kan gora att resultaten tenderar att bli mer positiva. En annan
svaghet &r att urvalet r litet och inte speglar hela forskolan 1 stort.

For att analysera materialet anviandes en induktiv ansats, dir intervjusvaren
systematiskt samlades in, sorterades och kategoriserades enligt Andreasson och
Johansson (2024). Transkriberingarna gicks igenom noggrant for att hitta
aterkommande teman och sedan fargkodades materialet utifran forskningsfragorna.
Detta gav en tydlig struktur och gjorde det léttare att koppla forskolldrarnas
upplevelse till studiens syfte. Samtidigt kravdes reflektion 6ver den egna
forforstaelsen for att minska risken for att tolkningarna fargades av personliga
perspektiv. Det var en utmaning, men genom medvetenhet om antaganden och aktiv
reflektion 6ver hur materialet tolkas kunde egna tolkningar sérskiljas fran
deltagarnas erfarenheter.

Gallande etiska aspekter bedoms de atgérder som vidtagits, sdsom att folja
Vetenskapsradets riktlinjer (2017), avidentifiera materialet och ge deltagarna fiktiva
namn, ha bidragit till att skapa en trygg intervjusituation. Detta gjorde det mdjligt
for forskolldrarna att dela kénslig information och uttrycka sina upplevelse och
erfarenheter 6ppet och arligt, utan oro for att chefer eller kollegor skulle f&
kdnnedom om deras synpunkter. Anonymiteten beddms ha dkat deltagarnas vilja att
dela bade reflektioner och kritiska synpunkter, vilket stirker substansen i materialet.

9 Didaktiska implikationer

Studien bidrar med kunskap om forskolldrares perspektiv pa hur digitala verktyg
kan anvindas i forskolans pedagogiska arbete. Resultaten visar att digitala verktyg
uppfattas som meningsfulla nér de anvinds med medvetna didaktiska val, tydliga
pedagogiska mal och i kombination med reflektion kring ldrandets innehall.
Verktygen ses inte som en erséttning for traditionella arbetssitt, utan som ett
komplement som kan stimulera barns kreativitet, delaktighet och multimodala
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larande. Den kunskap som studien tillfér handlar sérskilt om betydelsen av
forskollédrares didaktiska kompetens och deras forméga att integrera digitala verktyg
pa ett sitt som gynnar barnens larprocesser. Resultaten visar att pedagogernas
trygghet, erfarenhet och reflektion dr centrala for att digitala verktyg ska bidra till
larande snarare dn konsumtion. Samtidigt framtréder behovet av kontinuerlig digital
kompetensutveckling och organisatoriskt stdd som avgorande for en héllbar digital
praktik i forskolan. Vidare visar studien att revideringen av ldroplanen bade skapat
osidkerhet och 6kad medvetenhet kring digitaliseringens roll i férskolan. Detta pekar
pa att digital kompetens i forskolan inte bara dr en frdga om enskilda pedagogers
fardigheter, utan en del av ett storre systematiskt kvalitetsarbete dir ledningens stod
och gemensam reflektion spelar en central roll. Studien visar att digitala verktyg, nir
de anvinds reflekterat och medvetet, kan bidra till en mer inkluderande och varierad
undervisning dér barnens nyfikenhet, kreativitet och deltagande stérks.

10 Vidare forskning

I och med den reviderade laroplanen for férskolan (Skolverket 2024) har
skrivningen om digitala verktyg tagits bort. Resultatet i detta arbete visar att
revideringen har vickt osdkerhet kring hur digitala verktyg framover ska forstas och
anviandas i forskolan, sarskilt i relation till uppdraget att bedriva utbildningen pa
vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet. Mot bakgrund av detta vore det
intressant med fortsatt forskning som undersoker vilka konsekvenser denna
fordndring far for digitaliseringens roll i forskolans praktik. En saddan studie skulle
kunna belysa hur forskolldrare tolkar och implementerar den nya laroplanen i
relation till digitala verktyg, och om forandringen paverkar hur ofta och pa vilket
sétt dessa verktyg anvands. Det skulle dven vara vardefullt att undersoka hur
likvardigheten mellan forskolor paverkas nér styrningen kring digitalisering blivit
mindre tydlig, samt vilka strategier forskolldrare och huvudmain utvecklar for att
fortsatt arbeta med digitala verktyg pa ett medvetet och mélinriktat sétt. Eftersom
resultaten i studien visar att vissa pedagoger redan arbetar med digitala verktyg
utifrén vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet medan andra upplever osidkerhet
och minskad anvéindning, skulle framtida forskning kunna bidra med fordjupad
forstaelse for hur dessa skillnader uppstér och vilka faktorer som paverkar dem. En
sadan studie skulle ddrmed kunna ge ny kunskap om hur féréndringar i
styrdokument paverkar den pedagogiska praktiken, forskolldrares
handlingsutrymme och barns mgjligheter att méta digitala verktyg som skapande
och utforskande redskap i forskolan.
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12 Bilagor

Bilaga A Forfragan infor intervju och samtycke

Vi heter Malin Gronborg, Sahar Bringander och Malin Jansson och léser sista
terminen pé forskolldrarprogrammet vid Linnéuniversitetet. Som avslutning pé vér
utbildning kommer vi att gora ett sjdlvstandigt arbete med fokus pé digitala verktyg
1 forskolan.

Syftet med studien é&r att bidra med kunskap om forskollérares perspektiv pa hur
digitala verktyg kan anvéndas i forskolans pedagogiska arbete. For att fordjupa
kunskapen inom omrédet vill vi gérna ta del av dina upplevelse och erfarenheter av
digitala verktyg i forskolan. Darfor skulle det vara mycket vardefullt om (Namn)
fick mdjlighet att intervjua dig i din roll som forskolldrare.

Intervjun beréknas ta cirka 60 minuter och kan, om det passar, genomforas pé din
arbetsplats. Samtalet kommer att spelas in for att underlétta analysen. I studien f6ljs
Vetenskapsradets forskningsetiska principer, och bade deltagande forskolor och
forskolldrare garanteras full konfidentialitet. Det inspelade materialet kommer
enbart att anviandas inom ramen for det sjdlvstindiga arbetet. Deltagandet &r
frivilligt och du kan nir som helst vélja att avbryta din medverkan. Med din
underskrift pa denna samtyckesblankett godkénner du ditt deltagande.

Vid fragor eller funderingar dr du vilkommen att hora av dig till mig eller min
handledare.

Med vinlig hilsning (Namn)
Namn:

Mejl:

Telefon nummer:

Kristina Holmberg, handledare
Mejl: kristina.holmberg@lnu.se

Jag har tagit del av information och villkor kring studien och ger mitt samtycke till
att delta.

Datum:

Respondentens
underskrift:
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Bilaga B Intervjuguide

Inledning av intervjun

Hej, tack for att du tar dig tid att delta i den hér intervjun. Jag heter [namn] och
genomfor den hér intervjun som en del av mitt arbete/studie om anvéndning av
digitala verktyg i forskolan. Som jag informerat tidigare ar syftet med studien att
bidra med kunskap om forskolldrares perspektiv pa hur digitala verktyg kan
anvindas i forskolans pedagogiska arbete.

Det finns inga ritt eller fel svar, jag ér intresserad av dina egna erfarenheter och
reflektioner. Intervjun kommer att spelas in for att jag ska kunna analysera
materialet noggrant, men allt du sdger behandlas konfidentiellt och anonymt. Du
kan nér som helst vilja att inte svara pa en fraga eller avbryta intervjun.

Har du nagra fragor innan vi borjar?

Bakgrund

1. Kan du beritta lite om din erfarenhet av att arbeta med digitala verktyg i
forskolan?

Anvéndning i praktiken
2. Vilka digitala verktyg har ni pa er forskola?
- Foljdfradga: Vilka av dessa anvédnds mest med barnen och varfor?

3. Kan du beskriva en eller flera konkreta situationer dir du har anvént digitala
verktyg tillsammans med barnen? Vad gjorde ni, och vilket syfte hade aktiviteten?

- Foljdfraga: Hur reagerade barnen?

4. Finns det nagot sirskilt omrade dér du tycker att digitala verktyg fungerar extra
bra?

Upplevelse om ldrande och utveckling

5. Hur upplever du att digitala verktyg kan stddja barns larande och utveckling?
(sérskilda anpassningar)

- Foljdfraga: Kan du ge exempel pd hur du har sett det i barnens ldrande?

6. P& vilket sétt kan digitala verktyg bidra till barns kreativitet, kommunikation
eller samarbete?

- Foljdfraga: Kan du beskriva en konkret situation dir du sett detta?

Magjligheter och utmaningar
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7. Vilka fordelar ser du med digitala verktyg i forskolan, bade for barnen och for
pedagogerna?

- Foljdfraga: Kan du ge exempel pé en situation dir du sett fordelarna?
8. Vilka utmaningar eller svarigheter upplever du i arbetet med digitala verktyg?

9. Hur tycker du att férdndringen i laroplanen (att kravet pa digitala verktyg tagits
bort) péverkar forskolans arbete?

- Foljdfraga: Vad innebér begreppet “larverktyg” for dig i det har
sammanhanget?

Avslutning

Ar det nigot mer du vill tilligga om hur du ser pa digitala verktyg i forskolan och
deras roll for barns ldrande, inflytande och delaktighet?

Jag vill avsluta med att tacka sa mycket for att du delade med dig av dina
erfarenheter och tankar idag. Dina svar ar véldigt vardefulla for min studie och
hjélper mig att forstd hur digitala verktyg anvénds i férskolan och hur de kan stddja
barns ldrande, inflytande och delaktighet.
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Bilaga C Induktiv tematisering av intervjudata

Citat / Utdrag Kod Preliminér Preliminér
kategori/tema huvud

Kategori

”Det ar helt klart Léarplattan &r enkel, | Larplattans Anvindningen

larplattorna som flexibel och centrala roll i av digitala

anvands mest. De dr | anvinds mest forskolan verktyg

sa enkla att hantera,

latta att ta med och cller cller

gar attanvinda pd | Anvindas pa Digitala verktyg Digitala

manga olika sétt.” manga olika sétt som stod for verktyg som

(Lina) multimodalt stod for

larande larande och

utveckling

“Ipadsen dr en Digitala verktyg Digitala verktyg Anvéndningen

naturlig sak som som naturliga som en resurs och | av digitala

finns i miljén...” inslag naturlig del i verktyg

(Olle) forskolan

” Finns det inte tid Brist pa tid och Utmaningar och Anvéndningen

och intresse sé intresse paverkar hinder med digitala | av digitala

anvinds dem inte.” | anvindning verktyg i forskolan | verktyg

(Eva)

“ Lérplattan... den Mobilitet, anviands | Larplattans Anvéndningen

anvinds mest mest centrala roll i av digitala

faktiskt. Framst for forskolan verktyg

att den dr mobil och

l4tt att flytta mellan

olika miljoer. (Eva)

”Jag ser inte digitala | Verktyg som resurs | Digitala verktyg Anvindningen

verktyg som ett som resurs och av digitala

sjalvindamal, utan naturlig del verktyg

som en resurs...”

(Eva)

Ofta finns nagon typ | Kollegialt Utmaningar och Anvindningen

av motstand. .. motstand, hinder av digitala

kollegorna tycker kompetensvariation verktyg

det kinns svart, att

de inte forstar vad vi

kan anvianda dem

till.” (Eva)
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“Barnen lar sig Multimodalt Digitala verktyg Stod for
genom att se, kdnna | ldrande, flera som stod for larande och
och uppleva... det sinnen, flera sétt att | multimodalt utveckling
digitala erbjuder lara larande
verkligen det.”
(Olle)
“Projicering Projicering i lek Digitala verktyg Digitala
anvands i leken for | och ldrande som stod for verktyg som
att skapa och berika multimodalt stod for
deras larmiljder... larande larande och
barnen borjade prata | Multimodalt utveckling

. - eller
om de olika ldrande
planeterna och lekte Digitala verktyg
att de var pé som stdd i lek och
manen.” (Eva) larande
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