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Abstrakt

Studiens syfte var att undersoka barns uppfattningar kring iPaden i forskolan. | dagens
samhalle véxer barnen upp med modern teknik och den kommer mer och mer in i
forskolan. Undersokningen genomfdrdes med hjalp av kvalitativa barnintervjuer och
vardnadshavarnas godkannande har getts, vilket dr av vikt. Sammanlagt har 26 barn
intervjuats i tva olika forskolor i samma kommun, i sédra Sverige. Studien utgick ifran
ett sociokulturellt perspektiv dar begrepp sdsom interaktion, kulturellt redskap, sociala
praktiker och den proximala utvecklingszonen stod i fokus. Resultatet visar pa att
barnen ser iPaden som ett redskap, som ar mest till for att spela pa, men &ven till att ta
kort, titta pa film och lyssna pa musik. Barnens tankar kring hur iPaden anvands, vad de
anser gar att laras med hjalp av den, vad froknarna anvéander den till, samt vad som é&r
roligast att gora pa den, synliggors i studiens resultat. Denna undersékning har bidragit
med att synliggéra barns uppfattningar om iPaden och hur de anvander sig av det
digitala verktyget.

Nyckelord
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Tack!

Ett stort tack till dem barn som har deltagit i denna studie. Aven ett stort tack till
foraldrarna som godként att jag fick intervjua deras barn. Utan er hade inte denna studie
kunnat genomforas.

Vidare vill jag tacka min handledare Marina Wernholm for hennes uppmuntrande
kommentarer och goda rad under handledningstiden. Jag vill dven tacka alla som pa
nagot satt har hjalp mig med min undersokning.
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1 Inledning

| dagens samhélle har tekniken och dess digitala verktyg, sasom datorer, lasplattor och
digitalkameror, kommit mer och mer in i forskolans verksamhet. Barn i dag tillhor den
generation som véxer upp med dessa verktyg och det ar en del av deras vardag. Mawson
(2011) papekar att det i forsta hand ar forskollararens uppfattning som kommer i fokus
inom teknikanvéndandet i forskola och allt mindre om barns uppfattning. Forfattaren
konstaterar att det finns ytterst lite skrivet om just barns enskilda uppfattningar kring
teknik. iPaden kan anvéndas i en barngrupp, men det ar fa som intresserar sig for vad
barnen har att sdga om den och vad de tror och anser (a.a.).

Denna studie stravar efter ett barns perspektiv for att forsoka forsta barns varld utifran
deras egna uppfattningar. Det galler att se barn som kompetenta individer med en egen
rost. Eftersom det inte finns mycket forskning kring barns uppfattningar, kring iPaden,
kan denna studie bidra till fortsatt forskning. iPad &r en platt barbar dator med
avancerade funktioner. Studien kommer att begransas till iPaden, eftersom den anvands
mer och mer ute i verksamheten. Tekniken utvecklas standigt och det galler att
forskolléarare foljer med i denna utveckling, for att kunna ge barnen forutstattningarna
till att anvanda teknik pa béasta sétt.

| laroplanen gar det tydligt att se att forskollarare ska uppmuntra och introducera olika
tekniska uttryckssatt i var verksamhet.

Forskolan ska strava efter att varje barn utvecklar sin formaga att

urskilja teknik i vardagen och utforska hur enkel teknik fungerar
(Skolverket, 2010, s.10).

Skolverket (2010) skriver att multimedia och informationsteknik kan anvédndas i
skapande processer och att det ar ndédvéandigt i dagens samhadlle, eftersom det &r i en
standig samt pagaende utveckling och ett sa pass stort omrade. | dagens samhélle ar det
som tidigare namts mycket fokus pa tekniken och barnen &ar uppvéaxta med den. Genom
att forskollarare ger barnen majligheten till att utforska och méta denna tekniken, far de
en kunskap samt forstaelse for hur teknik fungerar. Skolverket (2010) betonar att
forskollararen samt arbetslaget ska ansvara for att stimulera och utmana barnens
nyfikenhet, forstielse samt intresse for teknik. Forskolans uppgift ar att ge alla barn
mojligheten till larande och utveckling. Dock har inte alla barn samma sociala
forutsattningarna och det galler att vi forskollarare erbjuder barnen mojligheten, till att
utveckla sin digitala kompetens (Skolverktet, 2010). iPaden som ett kulturellt redskap
kan bjuda in barn till samspel och kommunikation och stimulera deras larande, menar
Saljo (2000).

Formaga att kunna kommunicera, séka ny kunskap och kunna
samarbeta &r nodvandigt i ett samhélle prdaglat av ett stort

informationsflode och en snabb férandringstakt (Skolverket, 2010,
5.6).



2 Syfte

Syftet med denna studie ar att synliggora barns uppfattningar kring iPaden och hur den
anvands i forskolan.

2.1 Fragestéllningar

Forskningsfragor
» Vilka uppfattningar har barn om iPad?
» Hur anvander barnen iPaden ute i verksamheten?

= Vad anser barnen att de l&r sig med hjalp av iPaden?



3 Teoretiskt ramverk

Denna studie utgar ifran ett sociokulturellt perspektiv pa larande och utveckling. Valet
av teoretisk ram ar gjord med tanke pa att belysa hur barn lar och samspelar utefter
samhallets resurser, vilket i detta fall &r iPaden. iPaden ar ett fysiskt artefakt, men
kommer i denna studie att bendmnas som ett kulturellt redskap.

3.1 Sociokulturellt perspektiv

Vygotskij (1896-1934) ar skaparen till denna teori, men i denna studie anvénds Séljo
som vidareutvecklat Vygotskijs teori. Saljo trycker pa det sprakliga och fysiska i
manniskors utveckling. | detta avsnitt ndmns olika begrepp som kommer att vara
centrala for den har studien. Dessa analysbegrepp kommer att synliggéras genom kursiv
stil, for att lattare kunna fa en Gversikt.

3.1.1 Vygotskijs teori

Vygotskij intresserade sig for manniskors utveckling och ville utforska méanniskans
samverkan, ur ett biologiskt- och sociokulturellt perspektiv. Enligt Vygotskij ar
manniskan under standig utveckling, ens utveckling och larande &r en pagaende
larprocess (Séaljo, 2010). Vygotskijs (2010) grundidé ar att larandet sker i interaktion
med andra manniskor. Saljé (2013) utvecklar detta ytterligare och anser att vi inte ska se
larandet och utvecklingen som generellt och universiellt. Enligt forfattaren gar det inte
att koppla bort individen fran omgivningen, for att kunna forsta larandet. Utan larandet
handlar om att kunna inse att individens larande vaxer fram i sociala praktiker. Om det
inte gar att ta hansyn till larandets idealiska karaktar, gar det inte att forstd hur
manniskan lar och utvecklas (a.a.).

Enligt Vygotskij (2010) & ménniskans medvetenhet sjalvverkande och véxlande.
Medvetandet visar sig i dialog mellan olika tankeformer, till skillnad fran
tankeformagan, som & monologiskt. Forfattaren utvecklar ett synsatt dar
kunskapsprocessen ses som en mediering. Mediering innebér att manniskan samverkar
med omvarlden, genom kulturella redskap av sprakliga kategorier och fysiska
artefakter. iPaden ar ett kulturellt redskap, ett digitalt verktyg.”Nar jag skall sla i en
spik, anvander jag en hammare eller nagot liknande. Nar jag skall laga till en lacker sas,
slar jag upp receptet i kokboken, vager smoret pa vagen, ror ihop ravarorna med vispen
och satter pa spisen. Denna kombination av sprakliga redskap och fysiska artefakter
ingér i aktiviteten.” (S&ljo, 2013, s.44). Ménniskan skapar redskap for att fortydliga och
skapa sin tankevarld. Dessa redskap anvands for att forma, bygga och utveckla sitt
medvetande (Vygotskij, 2010).

I det sociokulturella perspektivet har kommunikationen betydelse och genom utveckling
av tidigare erfarenheter, utvecklas manniskor och samhallet (Saljo, 2000). Ménniskans
formaga att tanka och lara sig handlar om att klara av sadant som ligger utdver sin egen
kunskap. Utifran sin syn pa sociokultrellt larande, anser forfattaren att det galler att se
manniskan som en individ under standig utveckling. Larande och kunskap ar nagot som
forfattaren anser, ar en standigt pagaende process och fornyas och utvecklas i vart
samhalle, genom krav pa var omvarld samt majligheter. 1 och med att samhallet
utvecklas teknologiskt, forandras forutsattningarna for utveckling och larnade (a.a.).



”Att se ldrande och skapande ur ett sociokulturellt perspektiv
innebar att forsoka forstd vilken betydelse samspelet mellan
manniskor och tillgangen till bade praktiska och kognitiva verktyg
har” (Klerfelt, 2002, 5.259).

| det sociokulturella perspektivet gar det inte att avsta fran larandet, anser Saljoé (2000)
utan vad vi lar oss i olika situationer ar egentligen grundfragan. Forfattaren forsakrar att
kulturella redskap samt sprakliga och fysiska foremal, som individen skapat, andras och
fornyas standigt, vilket bidrar till att vara kunskaper och intellekt utvecklas och
forandras pa samma satt. (a.a.). “De kulturella redskapen ir det viktigaste uttrycket for
vart kollektiva larande. Nar vi lar oss anvanda dem, tar vi del av samhallets samlade
erfarenheter” (Séljo, 2013, 5.229).

Vygotskij utvecklade begreppet den proximala utvecklingszonen, vilket innebér att det
jag idag kan géra med hjalp av nagon annan, kan jag imorgon gora pa egen hand (Saljo,
2010). Strandberg (2006) och Smidt (2010) tolkar Vygotskijs teori och anser att barn lar
sig 1 samspel och interaktion med andra, barn och barn eller barn och vuxen. Smidt
(2010) menar ocksa pa att det finns mojligheter dar barnen lér sig pd egen hand. Detta
kan till exempel vara nér ett barn utvecklar tidigare erfarenheter och kunskaper genom
tdnkande.



4 Bakgrund

| bakgrunden tas forskning, som &r relevant for denna studie, upp och sammanstalls foér
att belysa det valda omradet.

4.1 Digitala verktyg i férskolan

| dagens samhélle anvéands iPaden pa manga olika satt och den har mer och mer kommit
in i forskolans verksamhet. Forsling (2011) anser att barn idag ar “digitala infodingar i
ett medierikt landskap~(s.79). Barn i dag véxer upp i en véarld dar fokusen ligger till stor
del pa tekniken och forfattaren diskuterar om det behovs en digital kompetens i
forskolan? Om i sa fall, for vem? Digitala verktyg har blivit en del av barns vardag och
har darfor aven fatt en naturlig plats i forskolan (a.a.).

Forsling (2011) lyfter vidare fram i sin studie tre aspekter: inlarnings-, arbetslivs- och
demokratiaspekten, vad géller IKT (Informations- och kommunikationsteknik) i
forskolan. Genom inl&rningsaspekten menar forfattaren att med hjélp av digital teknik,
kan barnen erbjudas en mer interaktiv larandemiljo och storre forandringar i deras
larprocess, inte minst nya mojligheter for barn i behov av speciellt stod. Axell (2013)
betonar att ju tidigare barnen engageras i tekniken, desto battre sjalvtillit och fortroende
far de till sin egna tekniska formaga. Det géller att erbjuda barnen mojligheterna att
utveckla sin hela formaga, for att de pa sa satt ska kunna forverkliga sina uppfattningar
till handlingar (a.a.). Ur arbetslivsaspekten syftar Forsling (2011) pa forskolans uppdrag
att forbereda barnen infor framtiden, dar den nya tekniken har en central plats.
Appelberg och Eriksson (1999) anser att barn har ett mer avslappnat forhallande till
digital teknik idag, an vad de flesta vuxna har, eftersom de ar uppvéxta med den. De
vagar att experimentera med de nya redskapen och undersoker med nyfikenhet och
intresse. Barnen avskracks inte lika latt om de inte forstar vad som star pa bildskarmen,
utan bara klickar. "Om datorn finns till hands for barn redan i forskolealdern lar sig barn
att se den som ett hjalpmedel lika naturligt och sjalvklart som pennor, saxar och papper"
(Appelberg och Eriksson, 1999, s.24). Pekskarmen tillater barn i unga aldrar att enkelt
integrera med verktyget pa ett effektivt sitt, menar Geist (2012). Séljo (2002) havdar att
om barnen skulle fa mer tillgang till digitala verktyg, skapas mojligheter till ett eget
mediekultur, vilket forfattarna anser paverkar och forandrar barnens relation mellan
skapandet och mediekulturen, som de méter i samhallet. Barnen gar fran mottagare till
medskapare (a.a.). Ur den demokratiska aspekten belyses alla barns ratt till en likvardig
utbildning (Forsling, 2011). Forfattaren tar dven upp lekaspekten, som en aspekt av stor
vikt i forskolans verksamhet, men satter leken i ett annat sammanhang och talar om
medieleken. Medielek innebar att barnen leker och lar samtidigt tillsammans med en
vuxen, att med hjalp av ett digitalt verktyg hamtar information, producerar, lagrar,
nyskapar och kommunicerar. | interaktion med digitala verktyg, anser forfattaren att
barnen utvecklar nya kunskaper och utvecklar sin digitala kompetens (Grundlaggande
kunskaper om IKT) och darmed deras medielek (a.a.). Genom att Iata barnen anvanda
dessa kulturella redskap utvecklar de sitt kollektiva larande (Séaljo, 2000).

Alexandersson, Linderoth och Lind6 (2001) forhaller sig kritiskt till mojligheterna och
teknikens paverkan pa barns larprocesser. Det ar oklart om den nya tekniken ger en
okad kvalitet pa larandet, aven om den ger en bredare och mer varierande mojlighet i
det pedagogiska arbetet (a.a.). Detta understryker daven Séljo (2002) som anser att IKT
kan forandra forutsattningarna, men ger anda inte en nodvandigtvis resulterande



forbattring kring barnens larande. Trots detta anser Alexandersson m.fl. (2001) att
digitala verktyg kan ha positiva effekter pa barns larande samt att de kan utveckla deras
inlarning, men i sa fall genom att forskollararna anvander verktygen pa ett séatt som
utmanar och stimulerar barnens l&rprocesser (a.a.).

4.2 Forskollararens roll

Saljo (2002) héavdar att de traditionella lararrollerna utmanas, genom att barnen ofta
utvecklar kunskaper om den nya tekniken i hemmet och &r kunniga genom att
experimentera. Detta anser aven Klerfelt (2002) som ser anvandandet av den nya
tekniken som en generationsfraga. Eftersom nastan alla barn idag har tillgang till ett
digitalt verktyg, kan barnen se dem som en sjalvklarthet. Forfattaren menar ocksa att
risken finns att det uppstar kunskapsklyftor mellan barn och forskollarare. Darfor ar det
av vikt att forskollararna har den kunskap som behovs, for att kunna utmana samt ta del
av barnens larprocesser. iPaden ses som ett praktisk verktyg for forskolan, anser Couse
och Chen (2010). Enligt forfattarna erbjuder iPaden foérskolldrarna ett verktyg for
implementering av tekniska normer och laroplan, for att forbereda barnen till att bli
medborgare som &r tekniskt kunniga (a.a.).

Klerfelt (2007) och Forsling (2011) belyser vikten av att forskollararna bor ha goda
kunskaper, eftersom osdkerheten bidrar till att det digitala verktyget blir mer ett
”lekmaterial” istéllet for ett “larandematerial”. Detta dr nagot som &dven Steinberg
(2013) lagger vikt vid. Forfattaren menar att oftast ar det brist pa kunskap, som gor att
de digitala verktygen inte anvéinds pa “ratt” sétt. Appelberg och Eriksson (1999) tar
ocksa upp vikten av forskollararens roll, att utrusta den digitala tekniken med
pedagogiskt innehall, men poangterar att barnen ska fa mojlighet att utforska innehallet
sjalva. Forfattarna ser pa larandet som en social aktivitet och anser att de ar av vikt att
forskollararna finns till for eventuellt stod for barnen, men betonar att barnen ska
utveckla sin egen forstaelse. Williams, Sheridan och Pramling Samuelsson (2000)
understryker ocksa forskolldrarens anstrangningar som meningsfulla, av den orsaken att
barnen ska fa méjligheten till att vaga undersoka sina idéer, i samverkan med andra barn
och utveckla sitt eget tdnkande. ”Genom att ldrarna uppmuntrar eleverna till att anvinda
datorn parvis Okar elevernas sociala beteende t.ex. vad géller hjalpsamhet och
samarbete.” (Svensson, 2009, s.171).

Ljung-Djarf (2004) anser datorn som larandets och framtidens redskap. For att kunna
anvéanda tekniken och digitala verktyg, som ett redskap for larande, stalls det krav pa
forskollarare att ha kannedom och kompetens inom omradet. Klerfeldt (2007) anser
ocksa att forskollararen narvaro, i manga fall, ar av vikt vid barns larande, vid
anvandandet av digitala verktyg. Det ar forskolldrarens ansvar att lara barnen, med hjalp
av digitala verktyg, sa att deras larprocess stimuleras, menar Alexandersson m.fl.
(2001). Forfattarna framhaver att tekniken ar ett verktyg for larande och genom att
anvanda sig av tekniken, som ett hjalpmedel for att formedla kunskap, ges en annan typ
av interaktion, dar endast barn och forskollarare samspelar med varandra. Samspelet
mellan barn/barn och barn/pedagog har &ndrats och skapat nya mojligheter. Digitala
verktyg erbjuder barn en storre mojlighet, att soka information sjdlva och pa sa sétt bli
ytterligare en del av sitt egna larande. Genom att ta hjalp av tekniken, kan nya
pedagogiska hjalpmedel skapas och ge nya pedagogiska mdojligheter (a.a.).

Gallhagen och Wahlstrom (2013) skriver att iPads kan vara en stor resurs i forskolan. |
kombination med en férskollarare, som ar aktiv, kan det kulturella redskapet vara ett



stodjande verktyg som gor larandet bade modernt och lustfyllt. Men de poangterar
ocksa att den endast ska anvandas som ett komplement och inte fungera som en
ersattning for nagot annat. Forfattarna tar dven upp att det ar av vikt, att pedagogerna
har den kunskap som kravs for att kunna anvénda iPaden pa ritt” satt, detta for att det
ska bli ett laranderedskap och inte en ”leksak” eller “barnvakt” (a.a.).

Forskollarares erfarenheter, forhallingssatt och kunskaper har stor betydelse for hur IKT
introduceras och anvénds i den pedagogiska verksamheten (Alexandersson m.fl, 2001).

”For att barnen skall kunna behérska ett uttrycksmedel maste de
bli fortrogna med dess egenskaper och mdjligheter. Det ar den
vuxnes ansvar att hjalpa barnet att prova varje uttrycksmedel pa ett
sa varierande satt som mojligt utifran det enskilda barnets
utvecklingsniva” (Appelberg & Eriksson, 1999, s.33).

Steinberg (2013) stéller fragan “Hur kan vi dra fordel av den nya tekniken for att hoja
effekten av de vi gor — och pa sa satt gagna elevernas larande, ansvarstagande, formaga
att samarbeta och formaga att forsta sin omvéarld?” (a.a. s.7). Mawson (2011) anser att
det ar upp till forskollararna att ta reda pa barnens kunskaper, intressen och tidigare
erfarenheter. Genom att utgd ifran barnens intressen, medfér det att barnen anvéander
sina kunskaper och férmagor. Barnen behdver guidas med hjalp av erfarenheter och
kunskaper fran de vuxna (a.a.).

4.3 Barns larande

I dagens samhalle befinner sig barn och vuxna i olika kulturer, eftersom barn skaffar sig
nya kunskaper pa ett annat satt an de tidigare generationerna. Appelberg och Eriksson
(1999) namner tre tryper av kultur: postfigurativ, kofigurativ och prefigurativ.

- | en postfigurativ kultur lar sig barnen framst av de dldre, men som det ser ut idag i
samhaéllet &r det inte alltid att de &ldre &r de bésta forebilderna.

- | en kofigurativ kultur lar barn och vuxna av sina jamnariga. Manniskor ur samma
generation skapar gemensamt en kultur.

- | en prefigurativ kultur &r det vuxna som lar sig av barn. | dagens samhalle ar det
oftare den yngre generationen som l&r den aldre.

”Genom att gripa in i sin egen kultur kan barnen manifestera sig
som kulturella och sociala agenter och som deltagare i
produktionen av sina liv. Sett ur detta perspektiv kan barns egen
kulturella bidrag fungera som verktyg for att gbra sina roster
horda. Som aktiva producenter av kultur har barn méjlighet att
sjdlva bestdimma och beskriva innebdrder i kulturella fenomen
som vi moter 1 var vardag” (Klerfelt, 2012, 5.151).

Johansson och Pramling Samuelsson (2007) skriver att barns larande och kunskap i
grund och botten, finns i deras tidigare erfarenheter och den kulturella och sociala
praktiken som de ingar i. Forfattarna menar att sattet vuxna ser pa barns larande,
tidigare erfarenheter och samspel, har betydelse for sjalva larandet. Det &r har som
kommunikationen mellan barn/barn samt barn/vuxna blir central, anser forfattarna

(a.a.).



Vilket perspektiv pa larande och kunskap som verksamheten utgar ifran, far foljder for
hur miljon for larandet utformas, anser Williams m.fl. (2000). Ljung-Djarf (2002)
diskuterar ocksa att miljons utformning och hur forskollararna star i forhallande till
kunskap, har relevans for barns erfarenheter. Forfattaren framhaller ocksa att det inte
alltid ar av sjalvklarhet, att barn lar sig just det forskollararen tror. Det inte &r
aktiviteten i sig eller antalet aktiviteter som avgor villkoren for barns larande, menar
Mardsjo Olsson (2010), utan att barnen far tillfallen till att skapa mening i sitt egna
larande.

L arandets akt ar en fraga om hur barn lar. Barn lar pa ett oandligt
antal olika satt, genom iaktta, imitera, lyssna, delta i nagot,

experimentera, kommunicera, urskilja eller liknande.” (Johansson
och Pramling Samuelsson, 2007, 5.27).

Enligt Strandberg (2006) kan datorn med sékerhet anvéndas, eftersom den standigt
utmanar barns larande. Genom att med hjélp av tekniken och de digitala verktygen,
skapas det mojligheter samt forutsattningar for att lara sig med flera sinnen. Tekniken
skapar fler satt att lara sig pa, vilket bor framja och underlatta en inkludering av alla
barn i forskolan (Brodin och Lindstrand, 2007). Det kulturella redskapet mojliggor
ocksa kommunikation i olika former, dels genom en direkt informationsoverforing, men
aven i att generera forutsattningar for kommunikation mellan tva eller flera personer,
dar samverkan kan framstallas och bevaras med hjélp av tekniken (a.a.).

4.3.1 Barns samspel

| forskolan ses barngruppen som en resurs for larandet, likval som samspelet mellan
barn och larare: "Larandet ska baseras saval pa samspelet mellan vuxna och barn som
pa att barnen lar av varandra. Barngruppen ska ses som en viktig och aktiv del i
utveckling och larande™ (Skolverket, 2010, s.7). Svensson (2009) menar att genom
samspel med andra, 18r sig barnet att pa egen hand forsta uppgifter. "Barnet kan komma
att klara uppgifter pa egen hand genom att det har tagit till sig begrepp och strategier
som de tagit till sig 1 samspel med andra, savél vuxna som barn.” (a.a. s.170). Detta ar
ett exempel pa den proxiamala utvecklingszonen, som Vygotskij namner. For att barnen
ska fa majlighet att utveckla sitt samarbete, ar det av vikt att forskollararna skapar goda
forutsattningar och en miljé som framjar samarbete, menar Pramling Samuelsson och
Asplund Carlsson (2003). Vygotskij (2010) anser att manniskor lar sig genom att se
sambandet mellan barns tdnkande och sociala utveckling, forst nar de lar sig att se
helheten av kommunikation och generalisering. Vygotskij menar vidare att barns
utveckling skapas genom sambandet mellan spraket och tankandet. “Utan social
kommunikation sker ingen utveckling av vare sig sprak eller tinkande, menar
Vygotskij” (a.a., s.10).

Ljung-Djarf (2004) har undersokt samverkan mellan barn vid datorn i forskolan.
Forfattaren har sett att barn som inte kontrollerar musen eller tangentbordet, anda ar
med i vad som hander pa dataskarmen. Nar barnen anvéander datorn, under den fria
leken, ges tillfallen till gemenskap, att spela, leka, rita och kommunicera. Men dven att
ha roligt tillsammans med andra eller ensam. Genom barns méte med datorn, kamrater
och forskollarare kan det medftra att barnen lar sig hur de ska hantera datorn pa ett
fungerande séatt (a.a.). Klerfelt (2002) har ocksa studerat barns samverkan i forskolan.
Barnen samspelade och hjdlpte med att komma med olika forslag pa l6sningar.
Forfattaren sag ocksa hur de barn som fran borjan varit askadare och som efter hand,
med stod av kamraterna, gick over till att vara en "fullvardig" medverkare. Barnen



uppmuntrade och hjélpte varandra och klarade av problem som de inte hade kunnat reda
ut pa egen hand (a.a.).

Enligt Alexandersson m.fl. (2001) visar forskning att nar barn anvander datorer, tkar
deras samspel och de blir mer entusiastiska och samtalar pa ett annat satt an tidigare.
Detta anser &ven Strandberg (2006), att genom kommunikation vid datorn, skapas
forutsattningarna for att barnen ska kunna lara sig av varandra. Spraket ar en successiv
tankeprocess och en blandning av tecken (symboler) och redskap (Vygotskij, 2010).

4.3.2 Barns perspektiv

Genom att utga ifran ett barns perspektiv, anser Sommer m.fl. (2011) att det kravs en
lyhérdhet for barnens asikter och upplevelser. Detta for att kunna forsta barnens varld
utifran deras egna uppfattningar. Barns asikter och uppfattningar ar grunden for detta
perspektiv och barnens forstaelse ar i fokus, inte vuxnas. Pramling och Sheridan (2003)
hanvisar till att barn, i detta perspektiv, ses som en individ i sin egna vérld. Enligt
forfattarna handlar barns perspektiv om barns eget bidrag, att barnen far tillfalle att
formedla sina erfarenheter, upplevelser, tankar och kéanslor” (a.a.). Johansson (2003)
menar att barns perspektiv handlar om att tdnka Over sitt egna tdnkande och syn kring
barn och deras formaga. Forfattaren skriver vidare att en ska forsoka att inta ett barns
perspektiv, innebér att forsta barnens intentioner och meningsuttryck. "Med barns
perspektiv avses »det som visar sig for barnen», barnets erfarenheter, intentioner och
uttryck fér mening” (a.a., s.42). Johansson och Pramling Samuelsson (2007) havdar att
det ar barnet sjalv som medverkar, till sitt egna meningsskapandet och ger pa nagot satt
uttryck for sitt perspektiv, dven om det alltid tolkas genom vuxnas égon.

”Ur barns perspektiv ér vérlden varken indelad i olika &mnen eller
andra fenomen, utan &r en helhet som barn agerar i och ar nyfikna
pa.” (Johansson och Pramling Samuelsson, 2007, s.25).

Johansson (2003) understryker om en ska kunna upptécka barnens perspektiv, maste det
ses ur ett synsatt dar det kompetenta barnet, med viljan till uttryck och asikt, synliggors.
Det ar av vikt att kunna ta vara pa barns erfarenheter, for att kunna anvanda dessa i
framtiden (a.a.). Forskollarare maste lyssna pa barnen, observera dem och forsoka se
vart de befinner sig i sin utveckling, for att sedan kunna végleda dem ytterligare i sitt
larande, menar Saljo (2000). Barnet ska ses som en individ i sitt eget larande med andra,
inte bara som en skapelse som fods in i det sociala samt kulturella samhéllet (Smidt,
2010). Men aven om man far tillgang till barns livsvarld, &r det &nda inte en
sjalvklarthet, eftersom det krévs lyhordhet, néarvaro, respekt och visad hansyn, men &ven
tid, skriver Johansson (2003). Ansvaret for barnens integritet och att barnens perspektiv
synliggors, ligger pa forskolldararna och det ar av vikt att komma ihag maktens nérvaro,
vid studerande och arbete med barn. (a.a.)



5 Metod

| foljande kapitel kommer redogoérelsen for val av metod och hur studien genomfordes,
att redovisas genom Kkvalitativ intervju, barnintervjuer, parintervjuer, urval,
genomforande, forskningsetik, analys av data, samt studiens validitet och reliabilitet.

5.1 Kvalitativ intervju

| denna studie har forskaren anvant sig av kvalitativa intervjuer med barn, for att samla
in data. Genom intervjuer kan data fas fram, som behdvs for att kunna fa svar pa
forskningsfragorna i denna undersokning. Kvalitativ forskningsintervju innebar att
forsoka forstd varlden utifran den intervjuades perspektiv, skriver Kvale (2014).
Semistrukturerad intervju har anvénts, vilket innebdr att den som intervjuar har en
fardigstalld lista med fragor som ska besvaras. Det géller som intervjuare att vara
flexibel, nar det kommer till fragornas ordning och lata respondenten fa svara 6ppet och
fa majlighet till att utveckla sina asikter (Denscombe, 2013).

Genom intervjuer kan fragor foljas upp, informationen blir mer djupgaende och kan
utforskas. Respondentens asikter kommer fram och det krdvs ingen avancerad
utrustning. Metoden &r flexibel och ger ett hogt svarsantal. Datan kan kontrolleras under
tiden, som den samlas in och det kan vara en givande erfarenhet for intervjuaren
(Denscombe, 2013).

”Men nidr forskaren behover fa insikt i saker som méanniskans
asikter, uppfattningar, kéanslor och erfarenheter utgor intervjuer
med storsta sannolikhet en lampligare metod” (Descome, 2013, 5.232).

Nackdelar som kan uppstd med intervju som metod, kan vara att respondenten svarar
som de tror att intervjuaren vill att de ska svara, deras egna asikter kommer inte fram.
Genomfdrande av intervjuer kan aven bli tidskravande, dels eftersom bearbetningen och
analysen kan upplevas som tunga. Ljudupptagningsverktyget kan hamna svaren,
eftersom vissa manniskor kan kanna sig obekvdma med att bli inspelade (Denscombe,
2013).

For att  underldtta  transkriberingen av  intervjuerna,  anvandes  ett
ljudupptagningsverktyg. Innan intervjuerna gavs respondenternas godkannande, av att
intervjuerna kommer att spelas in. Alla utom ett barn gav sitt godk&nnande till att bli
inspelade.

”Ljudupptagningar erbjuder en permanent och narmst fullstindig
dokumentation nédr det géller det som sdgs under intervjun”
(Denscombe, 2013, s.259).

5.1.1 Barnintervjuer

Syftet med barnintervjuer, menar Doverborg och Pramling Samuelson (2012), &r att
synliggora barns tankar och funderingar. Det hjélper &ven barnen att utveckla sitt
reflekterande och sin forstaelse for sin omvarld.
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”] intervjuer far barn mojlighet att ge uttryck for sina egna

upplevelser av och uppfattningar om vérlden” (Kvale och Brinkman,
2014, 5.185).

Val av plats, material och forbereddelse, ar nagot som intervjuaren ocksa bor tanka pa
innan intervjun och det galler att ge barnen information om vad intervjun ska handla
om, samt hur och varfér man gor den (Doverborg och Pramling Samuelson, 2012). Det
ar av vikt att anvanda sig av aldersanpassade fragor, vid intervjuer av barn och det galler
att undvika langa och komplicerade fragor och att inte stalla for manga fragor pa en
gang, utan en i taget (Kvale och Brinkman, 2014). Forfattarna skriver ocksa att det kan
underlatta att intervjua barn nar barnen utfor nagot, till exempel ritar eller leker (a.a.). |
detta fall anvandes iPaden for att synliggora barnens hanterande av det kulturella
redskapet.

5.1.2 Parintervju

Denscombe (2013) skriver om parintervju och att det kan ge fler an ett svar, vilket kan
vara en fordel, men &ven en nackdel, eftersom det kan bli att det inte blir den enskilde
individens svar. Till en borjan intervjuades tva barn samtidigt. Sammanlagt blev det fem
parintervjuer med barnen. Genom parintervju kan respondenterna ta hjalp av varandra
och framja formagan till delaktighet, reflektion samt att formedla sina asikter
(Denscombe, 2013).

5.2 Urval

| denna studie valdes tva olika forskolor i en kommun, i s6dra Sverige, dar de arbetar
pedagogiskt med iPaden som verktyg, dock en mer &n den andra. Dessa tva férskolor
valdes pa grund av att forskaren, i denna studie, tidigare har jobbat pa bada och har fatt
en god relation till barnen, vilket anses vara en fordel infor intervjuerna. Detta urval
bendmns som kvoturval, vilket innebér att deltagarna i studien valjs ut genom deras
skillnader i synpunkter och erfarenheter (Denscombe, 2013). ”De viljs ut med
utgangspunkt i vilka de ar och hur detta stammer Gverens med forskningstemat™ (a.a.,
s.242). | kommunen, dar studien ar gjord, har varje forskola iPads och personalen har
fatt utbildning, kring hur den kan anvéndas.

Intevju med barn som metod, valdes pa grund av att det finns valdigt lite forskning om
hur barn uppfattar iPaden i forskolan. | borjan var det tankt att intervjua forskollarare,
men andrades till att enbart intervjua barn, for att synliggora deras asikter och
erfarenheter. Barnen som har intervjuats ar i aldrarna tre till fem ar. Dessa aldrar valdes
att intervjuas for att kunna féra en dialog med barnen och for att fa utvecklande svar. 26
barn har intervjuats, var av ett barn inte ville bli inspelad. Sammanlagt ar det 172,24
minuter inspelat material, var av ungefar halften ar relevant till studien.

5.3 Genomfdrande

Till att bérja med kontaktades de férskolor som var tankt att undersokas, for att se om
de kunde ténka sig att vara med i studien och ett godkannande gavs av forskollararna.
Innan intervjuerna skickades det ut ett brev till forskolorna, for att lagga pa barnens
hyllor. Dessa brev lamnades ut for att fa tillstand fran féraldrarna att intervjua deras
barn. Det ar av vikt att fa vardnadshavarnas godkannande (Denscombe, 2013.) | brevet
(bilaga 1) skrivs det tydligt fram om barnens konfidentialitet och att det &ven &r frivilligt
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att medverka. Barnen har makten att d&ven ndr som helst avbryta intervjun. Det var
endast ett barn som valde att avbryta sin intervjun. Efter en vecka kontaktades
forskolorna for att se hur manga svarslappar som kommit in. Efter att det kommit in 11
svarslappar,  pabdrjades intervjuerna.  Under intervjuerna anvandes et
ljudupptagningsverktyg, for att pd sa satt underldtta transkiberingen och sjélva
intervjun. | borjan genomfordes fem parintervjuer, for att sedan bli individuella.
Forskaren, i denna studie, valde att intervjua ett barn i taget, eftersom det gor att
intervjuaren kan fa en béttre kontakt med respondenten/barnet och for att fa fram den
enskilde individens tankar.

Intervjuerna gjordes i ett enskilt rum, men pa sjalva avdelningen. Rummet hade fonster,
vilket gjorde att barn ibland stod utanfor och kollade pa. Det gick aven tydligt att hora
allt som hande ute pa avdelningen fran rummet, vilket blev ett stormoment, bade for
intervjuaren och for barnet/barnen. Under intervjuerna fanns det med en iPad, som
skulle stédja barnen i sitt berattande. Genom att ha med det digitala verktyget, kunde
barnen koppla sin kunskap till det kulturella redskapet. iPaden lag pa bordet framfor
barnen/barnet och de klickar enkelt in pa olika spel. Intervjun fortsatte med att
forskaren, i denna studie, stallde fragor och barnen svarade, under den tiden de spelade
pa iPaden. Intervjuaren kunde ibland stélla en viss fraga flera ganger, men anda inte fa
nagot svar av barnet/barnen. Under intervjuerna observerades barnen, nar de hanterade
det kulturella redskapet.

Vid genomgangen av de forsta inspelade intervjuerna, marktes det tydligt att
intervjuaren inte var van att intervjua barn. Forskaren kom pa sig sjalv med att inte
stalla fragor pa en anpassad niva till barnen, men andrade detta efter att ha lagt marke
till det. Det tog ett antal intervjuer innan intervjuaren, kande sig mer séker i att stélla
fragor pa ett satt sa att barnen forstod. Nagot som ocksa marktes, var att barnen inte fick
tillrackligt med utrymme till att tala. Nasta fraga stélldes for fort, vilket kan ha hammat
barnens svar.

“Den skicklige intervjuaren star ut med tystnad under samtalet,
och vet nar han eller hon ska halla sig tyst och inte sdga nagot.
Den storsta faran i detta sammanhang &r intervjuarens oro for att
intervjun kan vara pa vég att spara ur, vilket kan fa honom eller
henne att kdnna sig tvungen att snabbt sdga nagot for att fa fart pa
diskussionen” (Denscombe, 2013, 5.253).

Intervjuerna gjordes under tre olika tillfallen, pa de bada forskolorna. Efter varje tillfalle
transkriberades intervjuerna, for att enklare kunna fa Overblick Gver det insamlade
materialet. N&r alla intervjuerna var gjorda sammanstélldes den insamlade datan och
kategoriserades. Intervjuerna transkriberades och jamfordes, for att sedan kopplas till
tidigare forskning och teorier, i studiens resultat.

5.4 Forskningsetiska 6vervéganden

| studien har det utgatts ifran de forskningsetiska principerna (Vetenskapsradet, 2002).
Vardnadshavarna, till de barn som medverkat i undersokningen, har gett sitt
godkannande, till att deras barn blir intervjuade. Detta ar av vikt, eftersom barnen &r
under femton ar.
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Informationskravet: De barn som deltog i studien, informerades om studiens syfte och
att deras deltagande var frivilligt samt att de hade rétt att avbryta sin medverkan nér de
vill.

Samtyckeskravet: Barnen har haft ratten att sjalva bestamma 6ver villkoren for sin
medverkan, pa sa satt att de har avgjort om de vill vara med och om de vill avbryta sin
medverkan.

Konfidentialitetskravet: Hansyn har tagits till de medverkandes skyddande identitet.

Nyttjandekravet: All information som samlats in anvands enbart i forskningssyfte.
Inspelningar och anteckningar raderas efter studiens slut.

5.5 Analys av data

| denna studien anvandes det av kvalitativa intervjuer med barn, for att fa fram
undersokningens syfte, samt fragestallningar. Forskaren i denna studie, anvéande sig av
kvalitativ bearbetning av det insamlande materialet och ldaste igenom svaren flera
ganger, for att pa sa satt kunna ta bort sadant som inte var relevant for studien. Kvale
och Brinkman (2014) menar att det ar av vikt att lasa igenom det insamlade materialet,
for att undvika en ytlig analys och for att kunna skapa en helhetsbild, detta anser dven
Lantz (2013). Det som inte var relevant till studien har sallats bort och darefter delades
barnens svar in i kategorier, for att synliggora innehallet samt studiens syfte. Under
tiden som den insamlade datan gicks igenom och jobbades fram, utgicks det ifran dessa
analysbegrepp: interaktion, sociala praktiker, kulturellt redskap och den proximala
utvecklingszonen.

5.6 Validitet och Reliabilitet

Enligt Patel och Davidsson (2011) &r god validitet nagot som uppnas, nar en vet att det
som undersoks syftar till att undersokas. Forfattarna anser att detta maste ske pa ett
tillforlitligt satt for att kunna genomforas, vilket innebdr att en god reliabilitet ska
uppnas. For att 6ka reliabiliteten (tillforlitligheten) maste fragorna utformas, pa ett satt
sa att respondenten inte har nagra svarigheter med att besvara dem (Patel och
Davidsson, 2011). Lantz (2013) anser genom att tydligt beskriva for respondenten, vad
intervjun handlar om och att forklara de forskningsetiska principerna, blir arbetet mer
tillforlitligt. Innan intervjuerna var det tydligt med vad fragorna skulle handla om och
barnen hade aven iPaden framfor sig under intervjuerna, vilket gjorde att det blev mer
konkret for dem, att knyta ihop fragorna med iPaden. Genom att ha med sig ett redskap
som illustrerar, kan barnens tankande bli mer effektivt (S&ljo, 2001). Barnen gav olika
svar pa samma omrade, vilket Lantz (2013) papekar ar vanligt. Alla barnen svarade fritt
och gav svar utifran sina egna asikter och erfarenheter om iPaden. Det fanns de barn
som hade mer att sdga &n andra, men alla gavs utrymme till sina tankar.

Under intervjuerna anvandes ett ljudupptagningsverktyg, vilket okar reliabiliteten,
eftersom det gar att lyssna pa intervjuerna flera ganger. Det underlattade aven
intervjuerna, genom att det gick att koncentrera sig mer pa vad barnen sa och gjorde.
Materialet har lyssnats pa flera ganger samt transkiberats, for att kunna dra slutsatser
samt urskilja barnens svar korrekt.
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6 Resultat

| detta avsnitt redovisas resultatet utifrdn studiens forskningsfragor. Barnens svar
kommer inte att bendmnas med namn eller nummer, for att skydda barnen identitet.

6.1 Barns uppfattningar kring iPads

Under intervjuerna framkom det tydligt att manga av barnen som medverkade i
intervjuerna, sag iPaden som nagot man spelar pa. De forsta fem intervjuerna gjordes
med tva barn samtidigt. Nar barnen var tva och tva utvecklade barnen sina sociala
praktiker, det skedde en interaktion, eftersom de samtalade och hjalpte varandra. En
iPad fanns med fysiskt pa varje intervju, vilket anses ha underlattat, eftersom barnen pa
sa satt kunde koppla svaren till anvandandet av det kulturella redskapet.

Det fanns olika bendmningar kring det digitala verktyget, men svaren var kortfattade.
Néagra utav barnen behdvde mer tid pa sig att svara, &n andra. Barnen benamner
verktyget med:

En iPad.

Eh surfplatta.
En padda.
Platta.

6.1.1 iPaden som ett kulturellt redskap

Nedan féljer barnens svar pa vad det gar att gora pa det kulturella redskapet och manga
svarade:

Spela spel.

Ja brukar alltid spela Tom. De &r en san katt man spelar med och
ater mat med.

Spelar och titta lite pa den. Det &r roligt!

Ett antal barn kunde &ven utveckla sitt svar, genom att beratta att det kulturella
redskapet kan anvéndas till mer an att bara spela, till exempel vad som helst, ta kort,
titta pa film och youtube, lyssna pa musik, ladda ner saker, gora vara jobb och kolla pa
kort.

Ta kort pa den. Man kan géra roliga miner.
Man kan lyssna pa musik och dansa till den.
Eh titta pa film. Jag har manga filmer hemma.

En massa saker som att ladda ner saker, spela saker, kolla pa kort
och en massa andra saker.
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Det var tydligt att en del utav barnen, hade mer erfarenhet av att anvanda iPaden &n
andra, eftersom de barn som inte hade lika mycket erfarenheter med sig, inte tog for sig
lika mycket av det kulturella redskapet. Det marktes aven skillnad pa de olika
forskolorna, eftersom den ena av dem anvéande sig mer av den i sin verksamheten, &n
den andra. Detta marktes dven pa hur barnen anvénde sig av det digitala verktyget. |
forskolan, dar iPaden var med mer i verksamheten tog barnen for sig mer, eftersom de
var mer vana vid att anvanda det digitala verktyget. Pa denna forskola var nagra av
barnen ett ar yngre an pa den andra forskolan. Trots detta kunde barnen hantera det
kulturella redskapet.

6.1.2 iPadens anvandning utifran ett barns perspektiv

Vem som anvander iPaden mest ar olika. En del barn anser att froknarna anvander
iPaden mest:

De e froknarna som har den mest hela tiden
Vuxna mest. De kollar pa grejer
De e mest froknarna som har den

Medan andra barn ansag att det ar barnen:

Barnen gor de. Ja brukar spela med min bésta kompis

Genom att spela tillsammans med en vén, kan den proximala utvecklingszonen
stimuleras, vilket innebar att det jag idag kan gora med hjalp av ndgon annan, kan jag
imorgon gora pa egen hand. Barnen lar sig av varandra genom samverkan.

Det fanns dven de barn som anser att bade froknarna och barnen anvander det kulturella
redskapet lika mycket.

Eh de e alla.

Barnen och fréknarna gor de lika mycket.
Froknarna och barnen.

Vuxna och sma. Ibland tillsammans.

Ett barn ndmner att vuxna och barnen ibland sitter tillsammans med iPaden, detta
utvecklar barnens interaktionsformaga, aven nar barnen sitter tva och tva eller flera
framfor iPaden. Interaktion mellan ménniskor &r en forutsattning for att ett nytt larande
ska kunna ske.

6.1.3 Forskollarares anvandning av iPad utifran barns perspektiv

Har synliggors barnens perspektiv pa hur de ser pa iPaden och vad de anser att
froknarna gor med det kulturella redskapet. Svaren har kategoriserats in i vet inte, ta
kort, titta och spela.
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Vet inte

Nagra utav barnen kunde inte svara pa fragan, eftersom de inte visste vad fréknarna gor
med iPaden.

Javet inte
Hmm, ja vet inte, men nanting
Ja till exempel nat

Ta kort

Det var en del barn som svarade att froknarna anvander iPaden till att tar kort pa barnen
och sedan skriver ner saker. I och med att ordet vuxen andrades till froknar, andrades
aven svaren om vad de gor med det kulturella redskapet. Det blev mer inriktad pa
forskolan.

De forsoker bara gor de latt for barnen.
Ja tror de tar kort och sant. Nar vi ar ute.
Kolla pa barnen.

Mm de brukar ta kort nar vi gar ut och leker och sa kan de ocksa ta
kort nar vi gar ut, vi brukar ga ut och ga.

Nee, dom bara tittar lite och skriver allting.
Dom skriver och tittar nar vi gér nagot.
Titta
En del barn ansag att froknarna tittar pa olika saker, men kan inte specifiera sig pa vad.
Eh titta lite grejer.
Titta pa ipaden.
Titta lite pa olika saker.
Spel
Ett barn ansag att froknarna spelade spel, precis som barnen.

Eh spela spel.
6.2 Barnens anvandande av iPaden ute i verksamheten

Detta ar svaren som framkommit ur intervjuerna med barnen. Barnen fick svara pa vad
de brukar géra med iPaden och hér blev svaren olika.
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6.2.1 Barns anvandande

En del av barnen kunde utan nagra svarigheter hantera det kulturella redskapet, genom
att de visade hur en ska trycka och dra pa skarmen. Intervjuaren borjar med att stélla en
fraga till barnen om vad detta (iPaden) &ar for nagot och barnen svarar. Har tar en del
barn iPaden direkt och borjar spela, medan andra barn sitter och véntar, tills intervjuaren
”ger ett godkdnnande”. Det mérks tydligt, vilka barn som &r mer vana att anvdnda det
digitala verktyget, &n andra, eftersom de barnen tog for sig mer. Barnens svar har
kategoriserats in i spela spel, titta pa film, lagga pussel och gissa djur.

Spela spel

De flesta barnen forknippar det kulturella redskapet med att spela spel och detta
marktes tidigt under intervjuerna.

Ja brukar spela massa spel, de har och de (Pettson och Findus
uppfinningar och skriva med bosktaver). Pa Pettson och Findus
dar jag uppgrejer. Jag brukar spela ettan eller sexan den ar svarast,
svar jattemycket, jag brukar ta den.

Ja brukar spela spel.

Ja brukar spela memory.

Spela.

Eh bara kolla pa spel och spela lite.

Ett av barnen beréttar att hen brukar spela memory pa iPaden. Har gar det tydligt se att
det skett en utveckling, eftersom det bara for nagra ar sen spelades memory, med riktiga
kort och inte pa det kulturella redskapet.

Titta pa film
Nagra utav barnen berattade att de brukar titta pa film pa iPaden.
Eh titta pa film pa den, for ja har en film och lite flera.
Lagga pussel
Manga utav barnen valde pussel nar de anvande iPaden.
Ja tycker om att gora de har (Lagga pussel).
Gissa djur
| ett utav spelen skulle spelaren gissa vilket djur och detta ansag barnen var roligt att
spela. Spelet gjorde ifran sig olika djurlaten och djuren gjorde nagot busigt, nar barnen
tryckte pa dem.

Gissa vad de e for djur. De e roligt.
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6.2.2 Barns uppfattningar om vad som ar roligt att anvanda iPaden till

Manga av barnen hade svart att uttrycka varfor de anser att det ar roligt att anvanda
iPaden. Men det gar tydligt att se att barnen anser att det kulturella redskapet ar “rolig”
att anvanda. Barnens svar har kategoriserats in i spel, ljudbdcker, bokstéver och film. .

Spel

Under intervjuerna blev det synligt att barnen anser att iPaden ar till for att spela pa.
Ja dlskar att spela.
Ja tycker alla spelen e roliga

Ja spelar Bamse och Pippi hemma. Man ger hastarna klader och sa
ater dem upp dem

Spela och sant
Spela
Angry Birds
Ljudbdcker
Barnen valde ofta ljudbocker under intervjuerna och satt och lyssnade pa sagan som de valt.

Ja tycker om den (Pekar pa ljudbdcker). Det ar roligt att titta pa
bilderna

Bokstaver

En del av barnen beréttade att de brukar skriva med bokstéver och att de kunde skriva sitt namn.
Mest att spela med bokstaver
Ja kan skriva mitt namn.

Film

Ett fatal av barnen ansag att titta pa film &r roligast att gora pa iPaden.
Titta pa film

6.3 Vad barnen anser att de lar sig med hjalp av iPaden

Detta &r svaren som framkommit ur intervjuerna med barnen. Hér synliggors barnens
tankar om vad de lar sig med hjalp av det kulturella redskapet.
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6.3.1 Barns larande

Har namner barnen olika saker som det gar att lara sig med hjalp av iPaden. Barnen
pratar mycket om bokstaver och genom att forst se och hora bokstaverna, pa det
kulturella redskapet, kan barnen sedan fa ut detta pa papper. Barnens svar har
kategoriserats in i sprdkligt ldrande, koncentrationsférmaga, “ladda ner” och nytt
larande.

Sprakligt larande

Det kulturella redskapet blir ett hjalpmedel for barnens sprakliga utveckling, genom tal
och bokstaver. Spraket ar av stor vikt, for att barnen ska kunna utveckla sitt larande.

Ja, bokstaver, man kan skriva sitt namn.

Bokstaver och engelska, de har ja ocksa ett spel, da lar man sig
engelska.

Man kan l&ra sig rékna, de e ett spel, man Iar sig rdkna.
Koncentrationsférmaga

Nar barnen &r fler an en vid det kulturella redskapet, far de vanta pa sin tur, vilket gor
att barnen far 6va pa bade sin koncentrationsférmaga och turtagning.

Typ att, att eh kolla noga pa och sitta still.
”Ladda ner”

En del barn kunde aven uttrycka ordet ”ladda ner”, vilket nagra dven ville papeka att de
fick gora sjalva. En del barn forstod att spelen var tvungna att laddas ner forst, innan det
gick att spela dem.

Eh lite grejer som mamma laddar hem.
Ja laddar in spel, ja far de.
Nytt larande

Barnen lar sig nast in till nagot nytt varje dag och detta berattade nagra utav barnen under
intervjuerna. Genom att testa pa ett spel som de aldrig har spelat forut, lar de sig nagot nytt.

Man kan lara sig spel man inte spelat forut.
Léara sig nagot man kanske aldrig har gjort.

Léara sig ett nytt spel.

6.3.2 Sammanfattning

Sammanfattningsvis ser barnen det kulturella redskapet som nagot man spelar pa.
Fokusen, under intervjuerna, lag mer pa att spela pa iPaden, &n att svara pa
intervjufragorna, eftersom barnen sag detta tillfalle till att fa spela. Det marks tydligt
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under intervjuerna att barnen anser att det kulturella redskapet &r rolig och att de kan
hantera den, utan nagra svarigheter. Barnens uppfattningar och perspektiv kommer
fram, nar de far svara pa fragor om bland annat vad froknarna gor med iPaden och vad
det gar att lara sig med hjalp av den. De beréttar vad de anser ar roligt att gora pa
iPaden, genom att komma med olika svar: Kolla pa film, spela spel, ta kort, ljudbdcker
och bokstaver. Barnen visar ocksa att det gar att lara sig nadgot med hjalp utav det
digitala verktyget. Till exempelvis; sprakligt larande, nytt larande, Gva pa sin
koncentrationsformaga och att ladda ner. Barnens svar &r olika, men en del av dem visar
anda att de forstar ordet larande.
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{ Diskussion

| foljande kapitel kommer resultat och litteratur att diskuteras utifran studiens
forskningsfragor; Vilka uppfattningar har barn om iPad?, Hur anvéander barnen iPaden
ute i verksamheten? och Vad anser barnen att de lar sig med hjélp av iPaden?

Studiens resultat ger en mer fortydligande bild, &n tidigare, om hur barnen uppfattar
iPaden. Resultatet visar att barn har olika uppfattningar om det kulturella redskapet, i
forskolan och att den kan anvéndas till olika saker.

7.1 Vilka uppfattningar har barn om iPad?

Barnens uppfattningar om iPaden, &r att de ser den som ett redskap, till att spela pa.
Dock var det manga barn som &ven berattade att de brukar ta kort, lyssna pa musik och
titta pa film, vilket antyder pa att de ser det kulturella redskapet som nagot mer &n bara
att spela pa.

Barnens svar var olika nar de fick svara pa vem som anvander iPaden mest, men det
gick dock att se att barnen har nagorlunda samma uppfattning. En del av barnen sa att
det var froknarna, medan andra sa att det var barnen. Det fanns dven de barn som
namnde att bade barn och vuxna, anvander det kulturella redskapet lika mycket. Det ar
intressant att synliggdra barnens tankar och se hur de uppfattar oss vuxna, for det ar inte
alltid en sjalvklarhet, att barn lar sig just det vi tror. N&ar barnen svarade pa vad
forskollararna gor med iPaden, marktes det att barnen har olika erfarenheter om vad
dem gor med redskapet. Eftersom det i borjan av intervjuerna anvandes ordet vuxen,
blev svaren mer intressantare, eftersom barnen ofta kopplade vuxna till sin familj. Har
var det en del barn som svarade att de vuxna var ute pa internet och tittade pa klader.
Nar ordet vuxen bytes ut mot froken, blev svaren mer lika mellan barnen. Enligt barnen
anvéander froknarna iPaden till att ta kort och skriva om barnen. Har marks det hur
iPaden anvénds i verksamheten, hur den integreras. Hur skulle svaren bli om det
kulturella redskapet fanns med mer i sjavla verksamheten, exempelvis mer i samlingar?
Eftersom det var tydliga skillnader pa de olika forskolornas hantering av iPaden, undrar
jag om det har att gora med, hur det kulturella redskapet synliggors i den dagliga
verksamheten. Dock kan det vara sa att iPaden anvands i verksamheten, men att barnen
inte reflekterar over det, utan mer om att forskollararna tar kort och skriver.

7.2 Hur anvander barnen iPaden ute i verksamheten?

Det gick tydligt att se att barnen kunde hantera det kulturella redskapet, utan nagra
svarigheter. Barnen vet precis hur de ska gora for att ga in i ett spel och hur de ska géra
for att utfora det. Det ar véldigt intressant att se barnen hantera iPaden och att fa hora
vad de anser att den anvands till, speciellt vad de anser att forskollararna gér med den.
Nar barnen berattar vad de anser att forskollararna gor med det kulturella redskapet, far
en verkligen se ur ett barns perspektiv. FOr det vi vuxna tanker att barn ser nar vi
anvander verktyget, kanske barnen inte alls lagger marke till, vilket ar véldigt intressant,
anser jag. Ljung-Djarf (2002) menar pa att det inte ar en sjalvklarhet att barnen lar sig
det vi tror.

Under de kvalitativa intervjuerna fick barnen berétta om vad de gér med iPaden, nér de
anvander den. Manga barn svarar att de spelar pa den, men det fanns de barn som kunde
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vidareutveckla detta svar lite mer, genom att beratta att det till exempel gar att se pa
film, ta kort och lyssna pa musik. Det gick att se vilka av barnen som hade mer
erfarenhet av det kulturella redskapet och hur de hanterade den. Detta beror pa att alla
barn inte har samma forutsattningar och erfarenheter, vilket gor att det blir klyftor
mellan barnen kunskapsnivaer (Klerfelt, 2002). Dock kan jag se detta som lartillfallen,
eftersom barnen kan ta hjalp av varandra och pa sa satt aven utveckla sina sociala
praktiker. Nagot som aven synliggjordes under intervjuerna var att barnen inte ar radda
for att gora fel pa iPaden. Tack vare pekskdarmen gor det iPaden latthanterlig, aven for
de mindre barnen, vilket underlattar anvéandandet av det digitala verktyget.

Tva utav de barn som var pa den forskolan som anvéande sig mer av det kulturella
redskapet, visade att de kunde hantera iPaden pa ett mycket bra satt, genom att de drog
och tryckte pa iPadens skarm. Dock var det endast fyra intervjuer pa den férskola som
anvande iPaden mer och de tva barnen som inte hade lika latt med hanteringen av det
digitala verktyget, var yngre dn de tva som hade det lattare. Detta behdver inte alltid
spela nagon roll, vilken alder barnet &r i, men i detta scenario gjorde de det. Hanteringen
av det kulturella redskapet var olika fran barn till barn. En del kunde latt dra och trycka
medan andra hade mer svarigheter, med hur de skulle géra fér att komma in i ett spel,
till exempelvis att de tryckte for hart eller for manga ganger. Jag anser att detta kan ha
att gora med att alla inte har samma erfarenheter eller kunskaper, av hantering av det
kulturella redskapet, vilket inte ar fel, alla lar vi oss pa olika sétt.

7.3 Vad anser barnen att de lar sig med hjélp av iPaden?

Vad barnen anser sig lara med hjalp av det kulturella redskapet, & en mycket larorik
punkt, eftersom det visar vad barnen ser som larande. iPaden kan utféra sa mycket och
kan standigt utmana barnens larprocesser. Genom att lata barnen utforska, med hjalp av
det kulturella redskapet, kan barnen &ven lara sig av varandra, anser jag. Genom att
laktta, lyssna och imitera, kan barnen stimulera sina sociala praktiker (Johansson och
Pramling Samuelson, 2007). Under parintervjuerna samspelade barnen och stimulerade
pa sa satt sin sociala formaga. Har 6ppnas mojligheterna till att lara sig av varandra
genom interaktion, anser jag.

Barnen tar upp att det gar att lara sig bland annat nya spel, att koncentrera sig,
bokstéver, rakna och engelska, med hjalp av det digitala verktyget. Genom att erbjuda
barnen manga olika majligheter till nytt larande, via det digitala verktyget, ges barnen
forutsattningar till att utforska och utveckla ny kunskap, anser jag. Det ar av vikt att se
over vad det finns for nagot pa det kulturella redskapet, for att 6ka barnens maojligheter
till nytt larande. Om spelen &ven ar roliga blir det ett mer intressant sétt att lara sig pa,
anser jag. Nagot som dven kom fram under intervjuerna, var att barnen anvande sig av
ordet ladda ner. Detta innebar att en del barn har forstatt att en maste ta ner spel, innan
en kan spela dem. Det &r larorikt att lyssna pa barn, for de kan mer &n vad man tror.

7.4 Metoddiskussion

Valet av metod var en sjalvklarhet for mig. Jag anser att genom kvalitativa intervjuer far
jag fram det material som behovdes, for att kunna genomféra denna undersékning. Jag
hade dock kunnat observera barnen mer &n vad jag gjorde under sjélva intervjuerna, fér
att pa sa satt synliggora barnens uppfattningar och hanterande av det kulturella
redskapet annu mer, till exempelvis genom att filma. Genom kvalitativa
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forskningsintervjuer utgas det ifran respondentens perspektiv (Kvale, 2014) och jag
anser att jag har uppnatt detta i min undersokning. Barnens asikter och uppfattningar har
kommit fram under intervjuerna och synliggjorts i studiens resultat. Under
parintervjuerna mérkte jag att barnen svarade liknande och jag undrar om detta var for
att de var tva, eller om det var for att de faktiskt tankte likadant? Till en borjan anvandes
ordet vuxna under intervjuerna, vilket gjorde att svar om barnens foréldrar kom upp,
detta var inget fel, men syftet med studien &r att synliggora forskolan. Detta dndrades
sedan till froknarna, vilket gjorde att svaren blev mer inriktad till forskolan. Genom att
forst bendamna med ordet vuxen, kom det fram olika svar, an nar vuxen bytes ut mot
froken, sdsom att vara ute pa natet och titta pa klader. Detta har barnet/barnen troligtvis
sett nagon vuxen, i sin omgivning, gora. Ordet froken fick svar sdsom att ta kort och
titta pa barnen, alltsa det som barnen ser i forskolan.

Eftersom jag redan kande barnen som jag intervjuade, kan detta ha paverkat resultatet.
Men jag anser att om jag intervjuat barn jag inte kant, hade jag kanske fatt annu mer
kortfattade svar, an vad jag fick med de barn som jag kénde. Manga av barnen sag
intervjun som ett tillfalle till att fa spela pa det kulturella redskapet, vilket gjorde att
barnens svar blev kortfattade. De fokuserade mer pa sjélva spelandet an pa fragorna.
Trots detta har barnens asikter och uppfattningar, kring det digitala verktyget, kommit
fram i resultatet, vilket ar sjalva syftet med studien. Genom att ha iPaden med under
intervjuerna underléattade jag intervjuerna, eftersom barnen kunde fysiskt anvénda
verktyget, for att visa mig som intervjuare, hur de hanterar den.

Under denna undersokning har jag lart mig att det inte &r helt enkelt att intervjua barn.
Jag upptéckte snabbt vilka mina brister var, nar jag lyssnade igenom det inspelade
materialet, men andrade detta sa fort jag markte det, for att pa sa satt forbattra
intervjuernas svar sa mycket som mojligt. Det galler aven att ge barnen talutrymme och
att det far ta den tid det tar. I efterhand har jag markt att jag inte stallde foljdfragor, for
att verkligen fa veta mer vad barnen anser. Jag har endast utgatt ifran mina fragor, detta
ar inte bra, vilket jag inser nu efterat. Men sa lange jag sjalv ar medveten om det, sa
anser jag att jag bara kan utvecklas till det battre. Jag kanner anda att jag har starkt min
kompetens som intervjuare, under denna undersokning och kan bara utveckla det till det
battre i fortsattningen.

7.5 Fortsatt forskning

Denna studie kan utvecklas mycket mer, anser jag. Genom att ha mer tid, till fler
intervjuer pa fler olika forskolor samt observationer, gar det att synliggora barns
uppfattningar annu mer. Det &r ett intressant omrade och nagot som behdver vidare
utforskas, for att fa fram barnens asikter och tankar, anser jag.
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Bilagor

Bilaga 1 Foréldrarbrev

Hej Foréldrar!

Mitt namn &r Sara och jag gar pa Forskollararprogrammet i Kalmar. Jag ar inne pa min sista
termin och haller pad med att skriva mitt examensarbete. Jag har valt att skriva om ”Barns
uppfattningar kring iPaden i forskolan”.

Syftet med min undersékning ar att fa reda pa hur barn uppfattar iPaden i forskolan och hur den
anvands i verksamheten.

Jag har tankt att anvanda mig av intervjuer med barn och undrar om jag skulle kunna fa ert
medgivande till att intervjua ert barn. Ert barn kommer sjalv att fa vélja om han/hon vill vara
med och kan aven avbryta nar som helst.

Jag kommer inte att fotografera, utan endast spela in sjdlva intervjun for att inte missa nagot som
sags och aven for at underlatta bearbetningen av materialet efterat. Detta material kommer endast
jag att ta del av for att sedan radera sa fort jag har bearbetat intervjun och redovisat resultatet.

Med vanliga hélsningar Sara Hansson

Jag ger mitt medgivande till att mitt barn far bli intervjuad.

JA NEJ

Datum Malsmans underskrift



Bilaga 2 Intervjufragor

Intervjufragor for barn

- Vilka uppfattningar har barn om iPad?

Ta fram iPaden och fraga barnet:

Vad &r detta for nagot?
Vad kan den anvandas till?
Vem ar det som anvander iPaden mest? Froknarna/barnen?

Vad gor froknarna med iPaden? Vad tror du?

- Hur anvénder barnen iPaden ute i verksamheten?

Vad brukar du gora nér du sitter med iPaden i férskolan? Kan du visa?

Vad tycker du ar roligast att gora pa iPaden? Kan du beréatta varfor?

- Vad anser barnen att de lar sig med hjalp av iPaden?

Kan man ldra sig ndgot nar man anvénder iPaden? Vad i sa fall?



